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Nome da atividade
Grupo Escoteiro do Ar Major-Brigadeiro Rui Moreira Lima (405°/SP)

Data: Sabado, 09 de Agosto de 2025
Horario: 09h00 as 12h00
Local: Sede do Grupo Escoteiro do Ar Major-Brigadeiro Rui Moreira Lima

Introducgao

Esta atividade levara os lobinhos a uma jornada ludica pela histéria do Escotismo, desde
as aventuras de Baden-Powell até a fundagdo do nosso Grupo no Brasil. Através de
encenacgoes, jogos e "missdes", eles aprenderdo os principais marcos historicos e o
significado de ritos e simbolos. Além disso, praticardo habilidades essenciais como nos e
a correta volta do lengo. A atividade € desenhada para cumprir etapas da especialidade
"Conhecimento do Escotismo", promovendo o desenvolvimento intelectual, do carater e
social dos lobinhos, ao mesmo tempo em que fortalecemos o senso de pertencimento a
nossa grande Fraternidade Escoteira

Materiais

Para a "Viagem no Tempo de BP":

e |magens grandes de
Baden-Powell (crianga, militar,
escotista).

e FElementos simbdlicos de sua vida
(miniaturas de cavalos,
medalhas, chapéu de batedor,
barraca pequena, boneco
representando um menino).
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e Fita ou cordao longo para a linha do tempo.
e Marcadores de papel com anos importantes (1857, 1899, 1907, 1910, 1920).

Para a "Cacga ao Tesouro da llha de Brownsea":

e Mapas simplificados com pistas.

e "Estacdes" com desafios ou perguntas relacionadas ao primeiro acampamento (ex:
"Quantos meninos participaram?", "Onde foi?").

e "Tesouros" simbdlicos (distintivos de Promessa de Lobinho ou Escoteiro em
cartolina, pequenos lencos de papel).

Para a "Missao Brasil Escoteiro":

e Mapa grande do Brasil.

e Imagens de marcos do Escotismo no Brasil (primeiras sedes, personagens como
Benjamin Sodré, fundacao da UEB).

e Cartées com datas e frases-chave.

Para o "Teatro da Jangal Escoteira™:

e Miniaturas ou desenhos de lobos, escoteiros, seniores, pioneiros (para representar
os Ramos).

e Pequenos elementos para representar as origens dos Ramos (ex: um pequeno
"livro da jangal" para o Ramo Lobinho).

Para as Habilidades:

e Cordinhas individuais para nés.
e Lencos escoteiros de reserva.

Resumo da Atividade

09h00 - 09h15: Acolhida e Cerimodnia de Abertura (15 min)

e 09h00 - 09h05: Recepcao dos lobinhos.
e 09h05 - 09h15: Hasteamento da Bandeira Nacional com a participagao dos
lobinhos. Grande Uivo e lembrete do lema "Melhor Possivel" e da Lei do Lobinho.

09h15 - 10h30: Desvendando a Histéria do Escotismo (75 min)

e 09h15 - 09h35: A "Linha do Tempo Viva" de Baden-Powell
o Chefes apresentarao uma "Linha do Tempo Viva" de Baden-Powell, com
cartazes ilustrados e elementos simbdlicos de sua vida (inféncia, carreira
militar na india/Africa, o primeiro acampamento, a fundacdo do Escotismo).
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Lobinhos poderéo segurar os cartazes ou objetos dos anos
correspondentes.

o Etapa da Especialidade: Demonstrar que conhece a historia do fundador do
Movimento Escoteiro, Baden-Powell, destacando os principais marcos de
sua vida, incluindo fatos da sua infancia, carreira militar e atuacao no
Escotismo.

e 09h35 - 10h00: Jogo “Correio do Tempo” com Pistas da llha de Brownsea

o Em matilhas, os lobinhos fardo um jogo de "correio" com pistas sobre o
primeiro acampamento escoteiro experimental, (enigmas simples) que
os levarao a "tesouros" simbdlicos escondidos pela sede. Cada tesouro
representa um ensinamento do primeiro acampamento escoteiro na llha de
Brownsea (ex: "um né util", "um lenco simples", "o espirito de aventura").

o Etapa da Especialidade: Apresentar a historia das origens do Escotismo,
destacando o primeiro acampamento na llha de Browsea.

e 10h00 - 10h30: Missao Brasil Escoteiro: Nossas Raizes Locais

o Chefes usarao um grande mapa do Brasil para mostrar onde o Escotismo
comegou por aqui.

o Historia da fundagao da Unido dos Escoteiros do Brasil (UEB) e das
primeiras iniciativas no pais.

o Apresentacdo da histéria do nosso préprio Grupo Escoteiro do Ar
Major-Brigadeiro Rui Moreira Lima: , a nossa sede e os "personagens"”
importantes (fundadores, chefes antigos).

o Etapas da Especialidade: |dentificar os principais momentos da historia do
Escotismo no Brasil; Conhecer a historia de seu Grupo Escoteiro.

10h30 - 10h50: Lanche dos Aventureiros da Histéria (20 min)
e Momento de lanche e descanso.
10h50 - 11h50: Progressao e Habilidades na Jangal (60 min)

e 10h50 - 11h20: Teatro da Jangal Escoteira: Nossos Ramos
o Em pequenas matilhas, os lobinhos fardo uma breve encenagao (ou
apresentagao com miniaturas) sobre a criagcéo e a fungéo de cada Ramo do
Escotismo (Lobinho, Escoteiro, Sénior e Pioneiro).
o Etapa da Especialidade: Pesquisar e apresentar a historia da criagao do
Ramo Lobinho, do Ramo Sénior e do Ramo Pioneiro.
e 11h20 - 11h50: Habilidade: N6 Direito e A Volta do Lengo
o Ensino pratico do N6 Direito, explicando sua utilidade para unir cordas e
amarrar cadargos.
o Pratica da correta "volta do lengo" no pescoco, reforcando a apresentacao
pessoal e o simbolismo do nosso lengo azul com verde.
o Fundamentagdo: Habilidades manuais importantes para o desenvolvimento
fisico e intelectual (coordenagao motora fina) e para a compreenséao da
simbologia escoteira.

11h50 - 12h00: Ceriménia de Encerramento (10 min)
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e 11h50 - 11h55: Reflexdo sobre a importancia de conhecer a historia para construir
o futuro. Lobinhos podem compartilhar uma "curiosidade histérica" que
aprenderam.

e 11h55 - 12h00: Arriamento da Bandeira Nacional e "Caga Livre", encerrando as
atividades.

Embasamento da atividade

Conhecimento dos Fundamentos: Através de uma abordagem ludica e interativa, os
lobinhos sao introduzidos a histéria e aos pilares do Escotismo, cumprindo o requisito de
"Conhecimento do Escotismo" da progressdo pessoal. Isso os ajuda a internalizar o
Propdsito (Regra 002) e os Principios (Regra 003) do Movimento.

"Aprender Fazendo" e Progressao Pessoal: A encenacgao, o jogo de pistas e a pratica
de nds e do lengo séo aplicagdes diretas do "aprender fazendo" (Regra 010, Item 2 do
POR). Essas atividades contribuem para o "Sistema de Progressao Pessoal do Lobinho"
(Regra 073 do POR), focando no "Caminho do Integrar”, que & a etapa inicial de
familiarizagao e acolhimento.

Marco Simbdlico e Tradigdo: Ao revisitar a histéria de Baden-Powell e as origens do
Escotismo, fortalecemos o "Marco Simbdlico" (Regra 010, Item 6 do POR), conectando os
lobinhos a grande Fraternidade Escoteira Mundial (Regra 021 do POR). A histéria do
Grupo local cria um senso de pertencimento e orgulho pela propria UEL.
Desenvolvimento de Habilidades: O ensino do N¢ Direito e da volta do lengo séo
habilidades basicas que contribuem para o desenvolvimento fisico e manual dos lobinhos,
além de serem fundamentais na vida escoteira.
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