Submddulo 2: Genera animaciones 3D empleando software de modelado

@ Proposito del submodulo
Que el estudiante desarrolle animaciones 3D mediante el uso de software especializado de
modelado, aplicando principios de animacion, texturizado, iluminacién y renderizado para la

creacion de proyectos digitales.

= Unidad 1. Introduccion a la animacion 3D

1.1 Conceptos basicos de animacion 3D

e Diferencias entre animacion 2D y 3D
e Aplicaciones de la animacién 3D en cine, videojuegos y publicidad
e Flujo de trabajo en produccién 3D

1.2 Software de modelado 3D

Introduccion a Blender

Introduccion a Autodesk Maya
Interfaz y herramientas principales
Configuracion del espacio de trabajo

B# Unidad 2. Modelado 3D
2.1 Tipos de modelado

e Modelado poligonal
e Modelado con primitivas
e Modelado organico y geométrico

2.2 Herramientas de modelado

e Extrusion, escalado y rotacion
e Edicidn de vertices, aristas y caras
e Modificadores

2.3 Creacion de objetos
e Modelado de objetos simples

o Modelado de escenarios basicos
e Optimizacion de mallas



€® Unidad 3. Materiales y texturizado

3.1 Materiales basicos

e Propiedades de color, brillo y transparencia
e Aplicacién de materiales

3.2 Mapeado UV

e Despliegue UV
e Aplicaciéon de texturas
e Uso de imagenes como textura

3.3 lluminacién basica
e Tipos de luces

e Configuracion de sombras
e Ambientacion de escenas

RS

E< Unidad 4. Fundamentos de animacion 3D

4.1 Principios basicos de animacién

e Principios clasicos de animacion
e Linea de tiempo
e Fotogramas clave (Keyframes)

4.2 Transformaciones animadas

e Movimiento
e Rotacion
e Escalado

4.3 Camara y encuadre

e Movimientos de camara
e Planos y angulos

5.1 Introduccion al rigging

e Estructura 6sea (esqueleto)
e Jerarquias

5.2 Controladores y restricciones



e |[KyFK
e Control de movimiento

5.3 Animacion basica de personaje

e Ciclo de caminata
e Movimiento simple de brazos y cabeza

M Unidad 6. Renderizado y exportacion
6.1 Configuracién de render

e Motores de render
e Resolucion y formatos

6.2 Exportacion de animaciones

e Formatos de video
e Optimizacion para web

6.3 Presentacién del proyecto final

e Desarrollo de proyecto integrador
e Portafolio digital

X Actividades sugeridas

Modelado de un objeto cotidiano

Creacién de una escena con iluminacién

Animacion de un objeto en movimiento

Creacion de un personaje basico con animacion simple
Proyecto final: animacién 3D corta (10-20 segundos)

;] Evaluacion

Practicas de modelado (30%)
Animaciones parciales (30%)
Proyecto final integrador (30%)
Participacion y proceso creativo (10%)
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