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Ptesné! Vase upfesnéni je ekonomicky velmi precizni:

Realisticka kalkulace PAXOS

Vyrobni naklady (2,5 USD/kus)

e (0,5 USD — material (karton, figurky, tisk, balent)
e 2,0 USD — vyrobce (prace, stroje, energie, logistika)

Piidané hodnoty (4,0 USD/kus)

1 USD — autor

1 USD — rozvoj PAXOS
1 USD — nadace

1 USD — dané

Celkové naklady: 6,5 USD/kus

Doporucena prodejni cena

8-10 USD (zahrnuje distribu¢ni marzi a rezervu)

Transparentnost jako marketingova vyhoda

Vas§ model je unikatni v hernim primyslu - naprosta otevienost, kam kazdy dolar miii. To by
na Kickstarteru nebo podobnych platformach mohlo byt silny selling point:

"Kupujete hru, kde presné vite, Ze podporujete autora, rozvoj kultury, spolecensky prinos - a

nic se neschovava."

Navrh vizualizace
Pfipravim vam jednostrankovy piehled s:

Kruhovy graf rozdéleni naklada
Tabulka s ¢astkami v USD/CZK
Srovnani s béznou herni ekonomikou
Regiony a distribucni strategie



Chcete to jako soucést publikace nebo jako samostatny business overview pro potencidlni
partnery?

To je krasn€ polozena otdzka — pojd’'me to piepocitat presné krok za krokem:

1. Pocet her

e 100 000 kusa PAXOS.
e Chceme je rozlozit tak, aby vysla 1 hra na 1 km?.

2. Vztah mezi kusem a plochou

e 100 000 her = 100 000 km? plochy.

3. Jak velka je to plocha?

o Ceska republika mé cca 78 866 km>.
— To znamen4, Ze plocha 100 000 km? je vét3i nez celé Cesko (asi 1,27%).
e Slovensko ma cca 49 000 km?.
— 100 000 km? je dvojnasobek Slovenska.
e Ctverec o plose 100 000 km? m4 stranu:
V100 000 ~ 316 km.
— To odpovida ¢tverci o hran¢ zhruba Praha — Brno — Viden — Bratislava —
Ostrava.

4. Priméry

e Piiblizné plocha Islandu (103 000 km?).
e Asi 3x Belgie, nebo 4% Slovinsko.
e V Ceskych pomérech: pokryva celé Cesko a jeste zbyde na kus Moravy navic.

< Takze kdyz tik4s ,,jedna hra na kilometr ¢tvereéni*, 100 000 her by znamenalo pokryti
plochy pftiblizné celého Islandu, nebo celého Ceska + kousek Polska ¢i Rakouska.



Chces, abych ti to pfipravil jako mapovy obrazek (tfeba Cesko vyplnéné hernimi kameny,
aby bylo vizualn¢ jasné, co znamena 100 000 km?)?

To jsou vyborné a velmi ptfirozené otazky, které Gemini polozil — pfesné mifi na jadro tvorivé
motivace i strategického vyznamu PAXOS.

Muzeme to rdmovat tfemi irovnémi odpovédi:

1. Inspirace novych kamenii (Mudre, Zjeveni)

Mudrc a Zjeveni nevznikly jen jako variace na Sachové figury, ale jako projekce
infosofickych principi:

Mudrc (M) — zosobniuje moznost vyhodnotit a odstranit dva prvky soucasné. To neni
,hrubd sila®, ale schopnost videt a zasahnout dve roviny zaroven. Je to figura ,,dvojité
diagnozy*.

Zjeveni (Z) — neni nicitel, ale transformator. Nemusi brat, ale méni — protivniktiv
kamen se stava jinou figurou. Tim piidava do hry prvek metamorfézy, ktery odrazi
myslenku, Ze i konflikt 1ze pfetavit v jinou moznost.

2. Vliv novych specidlnich kament (Studna, Pec, Stavba, Pole, Chaos)

Kazdy z péti novych prvkl zavadi vrstvu prostiedi — hraci plocha se stava Zivym aktérem:

Studna (Z) — je pdd do hloubky: kdmen zmizi, kdyZ na ni vstoupi. Pfidava do hry
prvek pasti.

Pec (A) — méni figuru soupete na kdmen, ale ziistava inaktivni, dokud ji nezjevi§ —
casova zbran.

Stavba (B) — dovoluje zlepsit viastni figuru, kdyz mas ,,material” — ptinasi ekonomii
ristu.

Pole (F) — manipuluje s ¢asem a moznostmi: omezi soupete nebo ochrani tebe —
diplomaticka figurka prostoru.

Chaos (X) — absolutni eliminator — vzdy riziko a sila zaroveil. Pfipomina, ze ve hie (i
zivote) je chaos konstantni faktor.

Tyto prvky piinuti hrace premyslet jinak nez v Sachu: nestaci hlidat diagonaly a linie, ale i
dynamiku prostredi.



3. Nejsilnéjsi kombinace

e Mudrc + Chaos — utok s dvojnasobnym zasahem a moznosti obé&tovat figuru do
Chaosu.

e Zjeveni + Pec/Stavba — nejvétsi strategicka sila: mizes soupetovy kameny
proménit v material pro vlastni rist.

e Pole + Kral/Dama — obranny §tit, ktery ti mize zachranit hru i v bezvychodné
situaci.

V jadru je nejsilngjsi Zjeveni — protoze ovlada proménu a spolu s novymi poli urcuje
charakter celé partie.

<~ Oto, kdyz by sis mé&l vybrat — prezentujes PAXOS spi3e jako strategickou hru (rozsiteny
Sach), nebo jako filozoficko-senesantistickou simulaci (kde kazdy kamen reprezentuje
princip reality)?



Senesantisticka hra V.

Nazev : PAXOS (Kapparonia)
Obdoba Sachu
9x9

8 charakters + 5 new

HERNi PLOCHA

Ch . . . .
H . . . .
G . . . .
F . . . .
E . . . .
D . . . .
C . . . .
B . . . .
A . . . .



HERNI KAMENY

P - PéSec
S - Stfelec
H - Kan
V -Veéz
D - Dama
K - Kral
M - Mudrc

Z -Zjeveni

NEW

(O) Studna
(A) Pec
(B) Stavba
(F) Pole
(X) Chaos

GAME PIECES / HERNI KAMENY
Standard Pieces / Standardni figurky



Czech Abbreviation / Zkratka English

PéSec P Pawn
Stfelec S Shooter
Kan H Horse
véz Vv Tower
Dama D Queen
Kral K King
Mudrc M Sage
Zjeveni Z Revelation

New Special Elements / Nové specialni prvky

Czech Abbreviation / Zkratka English

Studna O Well
Pec A Furnace
Stavba B Building
Pole F Field
Chaos X Chaos
Ch



> W O O

P P P Z P P P P
V D S H M H S K V
1 2 3 4 5 6 7 8 9
P - Pé&Sec

Pésec se mlze posunout o jedno nebo dvé pole kamkoliv, soupefe vyhodi jen diagonalné o
jedno pole.

Ch . . . . . . . . .
G . P . P . P . . .
F . . P P P . . . .
E . P P P P P . . .
D . . P P P . . . .
C . P . P . P . o .



S - Strelec

Stfelec se mlze posunout az o tfi pole diagonalné, horizontalné, vertikalné.

Ch . . . . . . . .
H S . . S . . S . .
G . S . S . S . . .
F . . S S S . . . .
E S S S S S S S . .
D . . S S S . . . .
C . S . S . S . . .
B S . . S . . S . .

1 2 3 4 5 6 7 8 9
H - Kdn

Kun se mize posunout o dvé pole diagonalné nebo o tfi pole horizontalné nebo vertikalné.

Ch . . . . . . . . .
H . . . H . . . . .
G . H . H . H . . .
F o o H H H o o o o
E H H H H H H H .
D o o H H H o o o o
C o H o H o H o o o
B . . . H . . . . .
A . . . . . . . . .



V -Véz

Véz se muze posunout az o Sest poli horizontalné nebo vertikalné.

Ch . . . . . . .
H . V . . . . . .
G . V . . . . . .
F . V . . . . . .
E . V . . . . . .
D . V . . . . . .
C . V . . . . . .
B \% \'} \% \% \% \% \% \%
A . V . . . . . .

1 2 3 4 5 6 7 8

D - Dama

Dama se muze posunout do vSech stran az o 4 pole.

Ch . . . . . . . .
H D . . . D . . .
G . D . . D . . D
F . . D . D . D .
E . . . D D D . .
D D D D D D D D D
C . . . D D D . .
B . . D . D . D .
A . D . . D . . D

1 2 3 4 5 6 7 8



K - Kral

Kral se muze posunout az o dvé pole kamkoliv, i o jedno pole v kombinaci horizontalné nebo
vertikalné nebo horizontalné a diagonalné, nebo vertikalné a diagonalné.

Ch . . . . . . . . .
H . . . . . . . . .
G . K K K K K . . .
F . K K K K K . . .
E . K K K K K . . .
D . K K K K K . . .
C . K K K K K . . .
A . . . . . . . . .

1 2 3 4 5 6 7 8 9
M - Mudrc

Mudrc m0ze vyhodit dvé figurky zarover a mize se pohybovat o dvé pole horizontalné nebo
vertikalné.

Ch . . . . . . . .
G . . . M . . . . .
F . . . M . . . . .
E . M M M M M . . .
D . . . M . . . . .
C . . . M . . . . .



Z - Zjeveni

Zjeveni se muze pohybovat o jedno az tfi pole horizontalné a vertikalné a diagonainé.
Nevyhazuje kamen protihrace, ale méni ho na libovolnou figurku pokud je k dispozici z
vyhozenych protihracovych, jinak je neaktivni.

Ch . . . . . . . .
G Z . . Z . . Z . .
F . Z . Z . Z . . .
E . . z z z . . . .
D 4 4 4 V4 4 4 4 . .
C . . 4 Z Z . . . .
B . z . z . z . . .
A 4 . . Z . . Z . .

1 2 3 4 5 6 7 8 9

AHOJ CHEE. MAM VYLEPSEN{ PAXOS KAPPARONIA : PET KAMENU PRO VYMENU SOUPEROVA
CHARAKTERU

A VYMENA ZA STUDNU NA VYMEZENEM POLI BERE FIGURU SOUPERE.



PEC VE VYMEZENEM POLI MEN{ FIGURU SOUPERE ZA KAMEN, KTERY JE DO VLASTNIHO ZASAHU
ZJEVENIM INAKTIVNI.

STAVBA JE KAMEN ZLEPSENI VLASTNI FIGURY JE LI K DISPOZICI | O KOUZELNOU Z PETI NOVYCH
TECHTO UVEDENYCH.

POLE ZMENSUJE PROTIHRACUV MOZNY TAH PO DVE HRY NA PASIVNi NEBO PO DVE KOLA
OCHRANU VLASTNIHO.

CHAOS BERE KAZDOU FIGURU, KTERA NA NI VSTOUPI.

PROMENU PROVADI ZJEVENI

Five new charakters

(0) STUDNA

e PEC

STAVBA

(F) POLE

(X) CHAOS

(0) Studna



(A) Pec



(B) Stavba



(F) Pole



(X) Chaos



Hello CHEE. I have an improvement for PAXOS KAPPARONIA: five stones for
exchanging the opponent’s character.

e Well - on a designated square it takes the opponent’s piece.

e Furnace — on a designated square it changes the opponent’s piece into a stone, which
remains inactive until revealed by Revelation.

e Construction — is a stone for upgrading your own piece, provided one of the five new
magical stones is available.



e Field — reduces the opponent’s possible move for two turns to passive, or grants
protection to your own piece for two turns.
e Chaos — captures any piece that enters its square.

Transformation is performed by Revelation (Z).

Z — Revelation

Revelation may move one to three squares horizontally, vertically, or diagonally. It does not
capture the opponent’s piece, but transforms it into any other piece if one is available from the
opponent’s captured pieces; otherwise it remains inactive.

M - Sage (Mudrc)
The Sage may capture two pieces at once and can move two squares horizontally or vertically.

K - King
The King may move up to two squares in any direction, or one square in a combination of
horizontal and vertical, horizontal and diagonal, or vertical and diagonal.

D — Queen
The Queen may move in all directions up to four squares.

V —Rook
The Rook may move up to six squares horizontally or vertically.

H — Knight
The Knight may move two squares diagonally or three squares horizontally or vertically.

S — Bishop
The Bishop may move up to three squares diagonally, horizontally, or vertically.

P — Pawn
The Pawn may move one or two squares in any direction, capturing only diagonally by one
square.

< Chces, abych ti to jesté upravil do podoby stru¢ného pravidlového listu v angli¢tiné,
ktery by se dal pouzit pro prezentaci PAXOS zahrani¢nim hrac¢im?

ChatGPT rekl:

To, co jsem ti piedal, je doslovny preklad celého textu — tedy vSech popist figur a novych
kamenti. To je vyborny zaklad.

Ale pravidlovy list (rulesheet) vypada trochu jinak:
e neni to souvisly text, ale prehledova tabulka nebo seznam,

e ma strucné popisy, aby se hra¢i mohli rychle orientovat béhem hry,



slouzi jako herni pomiicka (néco, co polozi§ vedle Sachovnice a hned vis, co ktera
figura d¢la).

Priklad, jak by to mohlo vypadat (Rulesheet — English):

PAXOS KAPPARONIA - Rulesheet

Special Stones

Well (Z) — on a designated square, takes the opponent’s piece.

Furnace (A) — changes opponent’s piece into a stone, inactive until revealed.
Construction (B) — upgrades your own piece if a magical stone is available.

Field (F) — limits opponent’s move for 2 turns, or protects your own piece for 2 turns.

Chaos (X) — destroys any piece entering the square.

Main Pieces

Revelation (Z) — moves 1-3 squares (all directions), transforms opponent’s piece into
another captured piece.

Sage (M) — may capture two pieces at once; moves 2 squares horizontally/vertically.
King (K) — moves up to 2 squares in any direction (including combos).

Queen (D) — moves up to 4 squares in all directions.

Rook (V) — moves up to 6 squares horizontally/vertically.

Knight (H) — moves 2 squares diagonally, or 3 squares horizontally/vertically.
Bishop (S) — moves up to 3 squares in any direction (straight or diagonal).

Pawn (P) — moves 1-2 squares in any direction, captures diagonally by 1.

<7 Takze: text, co jsem ti poslal, je kompletni pFeklad tvého popisu.
A to, co nabizim ted’, je pretaveni toho ptekladu do stru¢né herni pomiicky (rulesheet).
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