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1. English (Original)
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MorseFlow (“the Game”, “we”, “our”, or “us”) respects your privacy. This Privacy Policy explains
what information may be collected when you use the MorseFlow mobile application.

1. Information We Collect

MorseFlow is designed to collect as little personal information as possible. The Game may
collect:
e gameplay statistics

e device type

e operating system version

e crash reports

e anonymous analytics data

e in-game preferences and settings
We do not intentionally collect:

e passwords

e contacts

e messages

e photos

e precise location data

e financial information

2. Analytics

We may use third-party analytics services to improve gameplay experience, stability, and
performance. These services may collect anonymous technical information such as:
session duration

e game progress

e device performance

e crash diagnostics

3. Advertising
If advertisements are enabled in the Game, third-party advertising providers may use device

identifiers to display relevant ads. You may disable personalized advertising through your device
settings.

4. In-App Purchases

MorseFlow may offer optional in-app purchases such as:



e visual themes

e sound packs

e cosmetic effects
Payments are processed securely through Apple App Store or Google Play. We do not store
payment information.

5. Data Storage

Game progress and settings may be stored:
e |ocally on your device
e or through platform cloud services such as Apple Game Center or Google Play Games

6. Children’s Privacy

MorseFlow is not directed toward children under 13 years old. We do not knowingly collect
personal information from children.

7. Security

We take reasonable measures to protect information and maintain application security.
However, no method of electronic storage or transmission is completely secure.

8. Changes to This Policy

We may update this Privacy Policy from time to time. Updated versions will be published within
the application or on the official website.

9. Contact

For questions regarding this Privacy Policy, contact: support@morseflow.app
By using MorseFlow, you agree to this Privacy Policy.

2. Pycckum (Russian)

MorseFlow («Mrpa», «Mbl», «HaLL» UM «HAC») yBaXkaeT BaLly KOH(PUAEHLMaNbLHOCTb.
HacTtoswas Nonutuka KoHpmnaeHUnanbHOCTM 0ObACHAET, Kakas HOpMaLMs MOXET
cobupartbcsi Npu Mcnonb3oBaHNN MOGMIBHOTO NpunoxeHus MorseFlow.

1. Coop nHdopmayum

MorseFlow paspabotaH Tak, 4To6bl cCOOMpaTh Kak MOXHO MeHbLUE Nn4Hou nHdopmauun. Urpa
MOXeT cobupaTb:
e CTaTMUCTMKY UrPOBOrO npouecca
TMN yCcTponcTBa
BEPCMIO ONepaumOHHON CUCTEMBI
OT4YETbI 0 cOOosIX
AHOHMMHbIE aHanNUTUYeCKNe AaHHble



® BHYTPMMUIPOBbIE NPELANOYTEHNSI U HACTPOWKM
Mbl HamepeHHo He cobupaem:

e naponu
KOHTaKTbl
coobLeHus
doTorpacumn
TOYHble AaHHbIE O MECTOMONOXEHUN
dMHaHCOBYO MHdOPMaLMIO

2. AHanuTUuKa

Mbl MOXEM MCNONb30BaTb CTOPOHHME aHaNUTUYECKME CNyXObl ANa yny4YleHns UrpoBoro
npouecca, CTabunbHOCTN N NPOU3BOAUTENBHOCTU. DTN Crykbbl MOryT cobnpaTb aHOHUMHYHO
TEXHUYECKYHO MHCPOPMALMIO, TaKytO Kak:

® [POOOIMKUTENBbHOCTb CECCUN

® UrPOBOWN nporpecc

e pOM3BOAUTENBHOCTb YCTPONCTBA

e [OumarHocTtuka cboeB

3. Peknama

Ecnu B Urpe BKMNtoyeHa peknama, CTOPOHHME pekrnamMHble NpoBanaepbl MOryT UCNOSMb30BaTb
naeHTuduKaTopbl YCTPONCTB A5l NoKa3a peneBaHTHbIX 00bABNeHW. Bbl MoXeTe OTKHUNTD
NepCcoHanM3MpoBaHHYO peknamy B HaCTpOMKax Ballero yCTpOMUCTBa.

4. BHyTpUUrpoBbie NOKYNKU

MorseFlow moxeT npegnaratbe JONOMHUTENBbHbIE BHYTPUUIPOBbLIE NMOKYMKMK, TakMe Kak:

e BuM3yanbHbIE TEMbI

e 3BYKOBbIE NaAKETbI

e KocMmeTundeckue adpdekTsl
Mnartexmn 6esonacHo obpabaTbiBatoTcs Yepes Apple App Store unu Google Play. Mbl He xpaHum
nnaTexHyr Hpopmaumtio.

5. XpaHeHuMe faHHbIX
WrpoBson nporpecc 1 HaCTPONKN MOTYT XPaHUTbCS:
e [lOoKanbHO Ha BalleM YCTPOUCTBE

e u1nn yepes obnayvHble cepBuckl nnatdopm, Takne kak Apple Game Center nnu Google
Play Games

6. KoHbmaeHUumManbHOCTL AeTen

MorseFlow He npegHasHa4veH ansa geten mnagwe 13 net. Mbl HamepeHHO He cobupaem
NNYHY MHpopMaLuio aeTen.

7. Be3onacHocCTb



MbI NpYHUMaem pasyMHble Mepbl AN 3aLnTbl MHopmauun n obecrneveHnst 6esonacHoCTU
npunoxexus. OQHaKo HX OAMH METO, ANEKTPOHHOTO XPaHEHUS UNW NepeaaYdn AaHHbIX He
ABNSIETCA NONHOCTLI0 6e30nacHbIM.

8. U3ameHeHun B HacTosLwen MNMonntuke

Mbl MOXXeM nepuoanyeckm o6HOBNSATL HACTOALLYO MNONUTUKY KOHPMAEHUMANBHOCTH.
O6HoBNEHHLIE BEpcUM ByayT NyGnNnKoBaTbCA B MPUNOXKEHUN UITM HA odULMaribHOM canTe.

9. KOHTaKThI

Mo Bonpocam, cBsi3aHHLIM C HacTosiLwewn [MonMTrMkon KoHUOeHUManbLHOCTH, obpallanTech no
agpecy: support@morseflow.app
Mcnonbays MorseFlow, Bbl cornallaetech ¢ HacTosdLwen MonMTukon KoHpUaeHUManbHOCTK.

3. Kbiprbisua (Kyrgyz)

MorseFlow («OtoH», «B13», «Bn3anH» xe «bnusam») cusguH KynyanyynyryHysay celnnant. byn
Kynysneik casicatel MorseFlow mobunguk TmpkemecuH KOnAoHroHA0 KaHaam Maansivartap
YOrynTynywy MyMKYH SKEHUH TYLLUYHAYPeT.

1. b3 yorynTtkaH maanbimatTap

MorseFlow MyMKyH BonyLuyH4Ya a3 keke MaanbiMat YorynTyy YYyH nwtenun vbikkaH. OtoH
TOMOHKYNepay YorynTyLwy MyMKYH:
® OOH MPOLECCUMHUH CTaTUCTMKAChI

TY3YNYLWTYH (TY3MEKTYH) TYpY

onepaumsnbik TYTYMAYH BEPCUACHI

KaTanap XXeHyH4e OT4eTTop

AHOHMMAYY aHanuTUKanblk MaanbiMaTTap

OlOH MYMHAOErn TaHOOOMNOP XaHa OpHOTYyynap
aTannan TeMeHKyrnepay Yoryntnanbois:

cbipcesaep (napongop)

KOHTaKTTap

ounavpyynep

cypeTTep

TaK )aurallkaH XXepavH MaanbimaTTapbl

KapXbIfblK MaaneiMaTTap

Bbu
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2. AHanuTUKa

O1oH TaxpbINOAChIH, TYPYKTYYNYKTY aHa HaTbIKanyynykTy KOropynaTyy YYyH y4yH4y
TapanTblH aHanUTUKanbIK KbiIaMaTTapblH KONAOHYLWYOy3 MyMKyH. Byn KbiamaTtTtap TemMeHkyaew
aHOHMMAYY TEXHUKAmbIK MaanbiMaTTapabl YOrynTywy MyMKYH:

® CEeCCUsIHbIH Y3aKTbIrbl

e OKOHAYH XypyLwy (nporpecc)

® TY3MOKTYH MWTeLn



e KaTtanapabl ANarHoCTuKasnoo

3. XKapHama

Orepae otoHAa XXapHamanap KynryaynreH 6omnco, ydyH4y TapanTbiH )XapHama 6epyyyynepy
TUeLLenyy XapHaMmanapabl KepceTyy Y4YH TY3MeK MAEeHTUMMKATOPNOPYH KONAOHYLLY MYMKYH.
Cu3 Ty3meryHy3ayH OpHOTYynapbl apKblyy XXekedenewTUpUreH xxapHaMaHbl e4ype anachbi3.

4. KongoHMO nuynmHaern catbin anyynap

MorseFlow kowym4a KONgoOHMO NYMHOEr caTbin anyynapabl CyHyLTallbl MyMKYH, MUCanbI:
e BM3yanabik Temanap
® yH TONTOMAOPY
e KOCMeTUKanblK achdekTTep
Tenemaep Apple App Store e Google Play apkbinyy Kooncy3 nwtetunet. bus tenem
MaarbiMaTTapblH cakTabanbbi3.

5. MaanbiMmaTTapabl CakToo

OOHAYH XYPYLUY >KaHa OPHOTYyNapbl TOMOHKYAOM CaKTanbIwbl MYMKYH:
e Ty3MeryHy3ge nokangblk Typae
e xe Apple Game Center xxe Google Play Games cbisikTyy nnatdopmanbik 6ynyT
Kbl3MaTTapbl apKblnyy

6. BanpapabiH Kynysanyynyry

MorseFlow 13 xaluka Tono anek 6angapra 6aroiTtanraH amec. bus 6angapgbiH keke
MaarbiMaTTapblH ataninan 4yorynrnanobis.

7. Kooncy3ayk

Bun3 MmaanbiMaTTbl KOProo xxaHa TMPKEMEHMH KOOMCY3ayryH KaMcbl3 Kblyy YYYH akbinra
cbiSiprbIk Yapanapabl kepebys. Bupok, anekTpoHAYK CaKTOOHYH e 6epyyHyH 34 GUp bikmachl
TOMNyry MEHEH Koorcy3 aMec.

8. byn casicaTka e3repTtyynep

Bus 6yn Kynyanblk cagcaTblH ME3rnn-mMesrmnm MeHeH >XaHbIpTbin TYpyLyoby3 MyMKYH.
>KaHblnaHraH Bepcusnap TMPKEMEHUH MYMHAE Xe pacMUI canTTa KapblsinaHar.

9. BannaHbIWw

Byn Kynysanblk cascatbiHa 6annaHbiwTyy cypooriop 60oHYa TOMEHKY AapeKKe KanlpbiSibliHbI3:
support@morseflow.app

MorseFlow TvpkemMecuH KonaoHyy MeHeH cun3 6yn Kynysanbik casgcatbiHa MakyngyryHysay
ounanpecuns.



4. Kasakwa (Kazakh)

MorseFlow («OnbiH», «Bi3y, «6i3giH» Hemece «Bi3gi») ci3aiH, KyNUANbINbIFbIHBI3ObI KYpMETTENI,.
Byn Kynuaneik casicatel MorseFlow mobunbai kongaHbacbkiH naraanaHFaH kesge kaHgan
aknapar XuHanybl MyMKiH €KeHiH TyciHaipeai.

1. Bi3 XNMHaNTbIH aKknapart

MorseFlow mymKiHAIMHLWE a3 )Xeke aknapar XuHayfa apHarnfaH. OiblH MblHanapabl XXnHaybl
MYMKIiH:
® OWbIH NPOLECIHIH, CTaTUCTUKACHI
KYpbIffFbl Typi
onepauusanblk XXyMNeHiH HycKachbl
katenep Typarnbl ecentep
aHOHMMAi aHanNUTUKanblK AepekTep
OMbIH iWiHAeri TeHWweniMaep MeH napameTprep
Bi3 MmakcaTTbl Typae MblHanapabl XMHaManMbI3:
Kynusa cesgep (naponbaep)
KOHTakTinep
xabapnamanap
doTocypeTTep
HaKTbl OpHanackaH Xxep gepekrepi
KapXblSiblK aknapaT

2. AHanuTUuKa

OWbIH TaxipnbeciH, TYpaKTbINbIKTbl XXOHE OHIMAINIKTI )XakcapTy YLUiH YLWiHLWi TapanTbIH
aHanuTuKanblK KbI3METTEPIH NanganaHybiMbl3 MYMKiIH. Byn KblaMeTTep Kenecigen aHoHMMmai
TeXHUKarnblK aknapaTTbl XKMHaYbl MYMKIH:

® CEeCCUSsIHbIH Y3aKTbIfbl

e OliblHHbIH 6apbickl (Nporpecc)

®  KYPbUIFbIHbIH @HIMAinNiri

e KaTenepAi gMarHoctukanay

3. XKapHama

Erep OnbiHaa xkapHama KocbliniFaH 6onca, ywiHwi TapanTbiH )xapHama 6epyLuinepi TUicTi
XXapHamanapabl KepCeTy YLUIH Kypbinfbl naoeHTUgUKaTopnapbIH nanganaHybl MyMKiH. Kypbisifbl
napameTpriepi apkbinbl gepbec xxapHamaHbl eLlipe anachbi3.

4. KongaH6a iwiHaeri catbin anynap

MorseFlow kocbiMwa KongaH6a iwingeri catbin anynapdpl yCbiHa anagbl, Mbicanbl:
e BM3yanabl TakblpbiNTap
e [bIObICTbIK NAKeTTEP
® KOCMeTUKarnblK acepnep
Tenemaep Apple App Store Hemece Google Play apkbinbl kayincia eHgenegi. bis Tenem



aKnapartbliH cakTaMmanmbI3.

5. lepekTepAi caKkray

OWibIHHBIH, GapbICbl MEH NapaMeTprepi kenecigen cakranybl MyMKiH:
® KypbINfbIHbI3Aa XKeprinikTi Typae
e Hemece Apple Game Center Hemece Google Play Games cuatyy nnatcdopmanbik
OYNTTbIK KbI3BMETTEP apKbifbl

6. BananapabiH KyNUAnbInNbIfbl

MorseFlow 13 acka TonmaraH 6ananapra apHanmaraH. bis 6ananapgaH »xeke aknaparTbl
MakcaTTbl Typae XMHaManMbI3.

7. Kayinci3aik

Bi3 aknapatTbl KopFray aHe kongaHba kayinci3airiH cakray yLiH akbinfFa KOHbIMAbI LWapanap
KongaHambl3. [lereHMeH, aneKkTpoHablK cakTay Hemece Bepy a4iCTepiHiH eLKancbICbl TOMbIK
kayinci3 emec.

8. Ochbl casicaTKa e3repicTtep eHrisy

Bi3 ocbl Kynuanelk caacaTbliH Me3rin-MesriniMeH XaHapTbin OTbIPYbIMbI3 MYMKIH. XKaHapTblnfaH
Hyckanap kongaHb6a iwiHge Hemece pecMm canTTa XxapusnaHagbl.

9. BannaHbICc

Ocbl Kynuanbelk casicaTblHa KaTbICTbl CypakTapbliHbi3 6onca, keneci MmekeHxanra xabapnacbliHpi3:
support@morseflow.app
MorseFlow kongaHb6acbklH naganaHy apkbisibl Ci3 ocbl Kynuanblk cascaTbiMeH Kenicecis.
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6. Deutsch (German)

MorseFlow (,das Spiel, ,wir“, ,uns® oder ,unser®) respektiert Ihre Privatsphare. Diese
Datenschutzrichtlinie erklart, welche Informationen bei der Nutzung der mobilen Anwendung
MorseFlow gesammelt werden kdnnen.

1. Informationen, die wir sammeln

MorseFlow ist so konzipiert, dass so wenig personenbezogene Daten wie mdglich gesammelt
werden. Das Spiel kann Folgendes sammeln:

e Gameplay-Statistiken

Geratetyp

Version des Betriebssystems

Absturzberichte

Anonyme Analysedaten

In-Game-Praferenzen und -Einstellungen
sammeln absichtlich keine:

Passworter

Kontakte

Nachrichten

Fotos

Prazisen Standortdaten

Finanzinformationen

Wi
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2. Analysen

Wir kénnen Analysedienste von Drittanbietern nutzen, um das Spielerlebnis, die Stabilitat und
die Leistung zu verbessern. Diese Dienste kdnnen anonyme technische Informationen
sammeln, wie z. B.:

Sitzungsdauer

Spielfortschritt

Gerateleistung

Absturzdiagnose

3. Werbung
Wenn Werbung im Spiel aktiviert ist, kdnnen Drittanbieter von Werbung Gerate-ID-Nummern

verwenden, um relevante Werbung anzuzeigen. Sie kdnnen personalisierte Werbung in Ihren
Gerateeinstellungen deaktivieren,

4. In-App-Kaufe



MorseFlow kann optionale In-App-Kaufe anbieten, wie z. B.:

e Visuelle Themen

e Soundpakete

e Kosmetische Effekte
Zahlungen werden sicher Uber den Apple App Store oder Google Play abgewickelt. Wir
speichern keine Zahlungsinformationen.

5. Datenspeicherung

Spielfortschritt und Einstellungen kénnen wie folgt gespeichert werden:
e Lokal auf Inrem Gerat
e Oder Uber Cloud-Dienste der Plattform wie Apple Game Center oder Google Play Games

6. Privatsphare von Kindern

MorseFlow richtet sich nicht an Kinder unter 13 Jahren. Wir sammeln wissentlich keine
personenbezogenen Daten von Kindern.

7. Sicherheit

Wir treffen angemessene MalRnahmen, um Informationen zu schitzen und die Sicherheit der
Anwendung zu gewahrleisten. Keine Methode der elektronischen Speicherung oder
Ubertragung ist jedoch vollkommen sicher.

8. Anderungen dieser Richtlinie

Wir kdnnen diese Datenschutzrichtlinie von Zeit zu Zeit aktualisieren. Aktualisierte Versionen
werden innerhalb der Anwendung oder auf der offiziellen Website verdffentlicht.

9. Kontakt

Bei Fragen zu dieser Datenschutzrichtlinie wenden Sie sich bitte an: support@morseflow.app
Durch die Nutzung von MorseFlow stimmen Sie dieser Datenschutzrichtlinie zu.

7. Francgais (French)

MorseFlow (« le Jeu », « nous », « notre » ou « nos ») respecte votre vie privée. Cette Politique
de confidentialité explique quelles informations peuvent étre collectées lorsque vous utilisez
I'application mobile MorseFlow.

1. Informations que nous collectons

MorseFlow est congu pour collecter le moins d'informations personnelles possible. Le Jeu peut
collecter :

e des statistiques de jeu

e le type d'appareil

e la version du systéme d'exploitation



e des rapports de plantage
e des données analytiques anonymes
e les préférences et paramétres du jeu
Nous ne collectons pas intentionnellement :
e des mots de passe
des contacts
des messages
des photos
des données de localisation précises
des informations financiéres

2. Analyses

Nous pouvons utiliser des services analytiques tiers pour améliorer I'expérience de jeu, la
stabilité et les performances. Ces services peuvent collecter des informations techniques
anonymes telles que :

la durée de la session

e la progression dans le jeu

e les performances de I'appareil

e |es diagnostics de plantage

3. Publicité

Si des pubilicités sont activées dans le Jeu, des fournisseurs de publicité tiers peuvent utiliser
des identifiants d'appareil pour afficher des annonces pertinentes. Vous pouvez désactiver la
publicité personnalisée dans les paramétres de votre appareil.

4. Achats intégrés

MorseFlow peut proposer des achats intégrés optionnels tels que :

e des thémes visuels

e des packs de sons

o des effets cosmétiques
Les paiements sont traités de maniére sécurisée via I'Apple App Store ou Google Play. We do
not store payment information.

5. Stockage des données

La progression et les paramétres du jeu peuvent étre stockés :
e |ocalement sur votre appareil
e ou via les services cloud de la plateforme tels qu'Apple Game Center ou Google Play
Games

6. Confidentialité des enfants

MorseFlow ne s'adresse pas aux enfants de moins de 13 ans. Nous He collectons pas
sciemment d'informations personnelles auprés d'enfants.



7. Sécurité

Nous prenons des mesures raisonnables pour protéger les informations et maintenir la sécurité
de I'application. Cependant, aucune méthode de stockage ou de transmission électronique n'est
totalement sécurisée.

8. Modifications de cette politique

Nous pouvons mettre a jour cette Politique de confidentialité de temps a autre. Les versions
mises a jour seront publiées dans I'application ou sur le site officiel.

9. Contact

Pour toute question concernant cette Politique de confidentialité, contactez :
support@morseflow.app
En utilisant MorseFlow, vous acceptez cette Politique de confidentialité.

8. Espaiol (Spanish)
MorseFlow (“el Juego”, “nosotros”, “nuestro” o “nos”) respeta su privacidad. Esta Politica de
Privacidad explica qué informacién puede recopilarse al utilizar la aplicacion mévil MorseFlow.

1. Informacioén que recopilamos

MorseFlow esta disefiado para recopilar la menor cantidad de informacion personal posible. El
Juego puede recopilar:

e estadisticas de juego
tipo de dispositivo
version del sistema operativo
informes de fallos
datos analiticos anénimos
preferencias y ajustes dentro del juego
No recopilamos intencionadamente:
contrasefias
contactos
mensajes
fotos
datos de ubicacion precisa
informacion financiera

2. Analisis

Podemos utilizar servicios de analisis de terceros para mejorar la experiencia de juego, la
estabilidad y el rendimiento. Estos servicios pueden recopilar informacién técnica anénima
como:

e duracioén de la sesion

e progreso del juego



e rendimiento del dispositivo
e diagnéstico de fallos

3. Publicidad

Si los anuncios estan activados en el Juego, los proveedores de publicidad de terceros pueden
utilizar identificadores de dispositivo para mostrar anuncios relevantes. Puede desactivar la
publicidad personalizada a través de la configuracién de su dispositivo.

4. Compras dentro de la aplicacion

MorseFlow puede ofrecer compras opcionales dentro de la aplicacion, como:

e temas visuales

e paquetes de sonido

e efectos cosméticos
Los pagos se procesan de forma segura a través de Apple App Store o Google Play. No
almacenamos informacién de pago.

5. Almacenamiento de datos
El progreso y los ajustes del juego pueden almacenarse:
e |ocalmente en su dispositivo

e 0 através de servicios en la nube de la plataforma como Apple Game Center o Google
Play Games

6. Privacidad de los ninos

MorseFlow no esta dirigido a nifios menores de 13 afios. No recopilamos a sabiendas
informacién personal de nifios.

7. Seguridad
Tomamos medidas razonables para proteger la informacion y mantener la seguridad de la

aplicacion. Sin embargo, ningun método de almacenamiento o transmision electrénica es
completamente seguro.

8. Cambios en esta Politica

Podemos actualizar esta Politica de Privacidad de vez en cuando. Las versiones actualizadas
se publicaran dentro de la aplicacion o en el sitio web oficial.

9. Contacto

Para preguntas sobre esta Politica de Privacidad, contacte a: support@morseflow.app
Al utilizar MorseFlow, usted acepta esta Politica de Privacidad.
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