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Trabajo grupal.

El trabajo practico se llevara a cabo en equipos, los cuales estaran compuestos por un
maximo de 4 personas. El equipo conformado debera designar un lider quien sera la
persona responsable de crear el repositorio GIT.

Una vez que se haya conformado el equipo de trabajo, se les solicita que completen la
planilla dentro del plazo establecido. En cada hoja se encontraran los nombres de las
diferentes comisiones disponibles (COMISION MIERCOLES 15hs, COMISION MIERCOLES
18hs, COMISION JUEVES 17hs, COMISION VIERNES 17hs). Por favor, completen la
planilla de acuerdo a la comision a la que pertenezca el grupo.

Es importante resaltar que todos los integrantes de un mismo equipo deben pertenecer a la
misma comisién. Para completar la conformacion de los grupos, pueden hacerlo haciendo

clic AQUI.

Si surge alguna duda o consulta respecto a cémo completar la planilla, no duden en
comunicarse con nosotros.
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Consigna del Trabajo

Tema.
Streaming de videojuegos.
Introduccion.

El streaming de videojuegos se ha convertido en una de las actividades mas populares,
tanto como entretenimiento como en el ambito profesional. Plataformas como Twitch,
YouTube Gaming o Kick permiten que cualquier persona transmita en vivo sus partidas,
interactue con su audiencia y cree una comunidad.

Para realizar transmisiones de calidad es necesario contar con un equipo que pueda
ejecutar el juego, capturar la pantalla y transmitir en vivo de forma fluida, evitando
interrupciones o caidas de rendimiento. Esto implica conocer y comparar distintos
componentes de hardware: procesador (CPU), memoria RAM, placa de video (GPU),
almacenamiento, entre otros.

Objetivo.

Disefar y presentar una configuracion de equipo de computacion que permita realizar
streaming de videojuegos en nivel inicial o intermedio, cumpliendo con:

Ejecucién del juego con buen rendimiento.

Transmisién en plataformas populares con calidad minima de 720p (idealmente
1080p).

Presupuesto maximo de 1000 USD por integrante del equipo.

Consideracion de la relacion costo/rendimiento y posibilidades futuras de expansion.

Descripcion:
El proyecto consiste en:

1. Seleccionar un juego que seran transmitidos (por ejemplo: Fortnite, Valorant,
League of Legends, Minecraft, etc.).

2. Investigar qué requisitos minimos y recomendados tienen esos juegos, y qué se
necesita adicionalmente para transmitir (OBS Studio u otro software de streaming).

3. Armar una propuesta de equipo completo (PC de escritorio o notebook) que
permita:

o Correr el juego con buen rendimiento.
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o Hacer streaming en plataformas populares con calidad aceptable (minimo

720p, idealmente 1080p).
o Permanecer dentro del presupuesto.

4 . Justificar cada eleccion de componente (0 modelo de notebook) indicando:

Caracteristicas técnicas relevantes.
Fuente donde se obtuvo el precio (deben ser tiendas argentinas oficiales, no
mercado libre ni compugamer)

o Por qué se eligié esa opcidn por sobre otras.

En este trabajo, cada equipo debera:

1. Seleccionar un videojuego multijugador para transmitir.

2. Investigar sus requerimientos minimos y recomendados de hardware y software.

3. Analizar las necesidades adicionales para la transmision (por ejemplo, uso de OBS
Studio u otro software de streaming).

En este trabajo, cada integrante debera:

1. Disefar una propuesta de equipo (PC de escritorio o notebook) para streaming,
considerando un presupuesto maximo de 1000 USD por integrante.

2. Justificar las elecciones de hardware y software en funcion del tipo de juego y las
necesidades del streaming.

Monto maximo permitido.

Para adquirir el hardware y software esenciales para implementar el sistema de RPU se
dispone de un presupuesto maximo de 1000 ddlares por integrante

Puntos a trabajar.
1. Factibilidad Técnica:

e La computadora que se presupuesta es de escritorio 0 notebook, se deben
listar y detallar las partes internas. Se debe considerar que el ordenador tiene
que dar rendimiento eficiente para el proceso de streaming.

e Deben prever alternativas de seguir en linea ante cortes de energia eléctrica,
por unos minutos.

e Se debe contar con la totalidad de periféricos necesarios para llevar a cabo las
tareas.

e Deben seleccionar un software base y justificar su eleccién. En el caso que se
pague licencia, debe presentarle el valor estimado.
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2. Entregables del trabajo practico:

Entregables por equipo

1. Grupal

Nombre del videojuego seleccionado.

Descripcion breve del juego (género, modo de juego, popularidad).

Requerimientos minimos y recomendados de hardware y software.

Analisis de necesidades adicionales para transmision (software, conexién a

internet, etc.).

o Comparativa breve de al menos dos juegos alternativos evaluados (opcional
pero valorado).

O

o

o

2. Individual
o Ficha técnica individual con la propuesta de equipo (PC o notebook) que
incluya:

i. Lista de componentes o modelo elegido.

ii. Especificaciones técnicas relevantes (CPU, RAM, GPU,
almacenamiento, etc.).

iii. Precio y fuente (tienda oficial en Argentina).

iv. Justificacion de la eleccion y comparacion con al menos una
alternativa descartada.

v. Captura o enlace de presupuesto real (pagina web de la tienda).

o Breve analisis de rendimiento esperado:
i. FPS aproximados para el juego elegido.
ii. Calidad y resolucién de transmision estimada (720p, 1080p).

Ademas
1. Capturas de interaccion con la IA

e Que incluyan prompts usados en ChatGPT u otra IA, y las respuestas obtenidas.
Por ejemplo:

o "¢Qué procesador es mejor para streamear Fortnite con un presupuesto
bajo?"

o "Compara una notebook con GPU integrada y una con dedicada para
streaming"

e Deben seleccionar una o dos respuestas y explicar si estan de acuerdo o no, y
por qué.
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Entrega esperada: Documento con capturas + reflexién breve (5-10 lineas por interaccion).

2. Tabla comparativa generada con ayuda de IA + validacion
e Pidan a la IA una tabla comparando componentes (ej: Ryzen 5 5600G vs Intel
i5-12400).

Luego deben buscar al menos una fuente externa y sefialar si los datos coinciden.
Agregar un comentario final: ;Qué elegirian y por qué?

Entrega esperada: Tabla generada, fuente validada, justificacién de la eleccion.
3. Resumen técnico explicado con IA + traduccién al “lenguaje comun”

e Que le pidan ala IA que les explique un concepto como:

o “;Qué es el bitrate en streaming?”
o “;Qué es la latencia?”
o “¢Qué funcion cumple la GPU en una PC gamer?”

Luego deben:

e Copiar esa explicacion técnica.
e Y escribir abajo una version explicada con sus propias palabras, como si se lo
explicaran a alguien que no sabe nada.

Entrega esperada: Explicacion IA + traduccion propia en lenguaje simple.

4. Imagen generada con IA que represente el proyecto

e Con herramientas como Bing Image Creator, Leonardo Al o DALL-E, pedirles que
generen una imagen como:

o “Una persona haciendo streaming de videojuegos desde una notebook
econémica”
o “Set up de escritorio para streamer principiante”
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Entrega esperada: Imagen con titulo y una breve explicacién del prompt usado y del
mensaje que quisieron transmitir.

Conclusiones finales
Responder en sus propias palabras:

e ;,Como te ayudo la IA en este trabajo?
e ;Detectaste errores o informacion poco confiable? ; Coémo lo resolviste?
e En qué casos preferis buscar informacién manualmente en lugar de usar I1A?
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Instrucciones para la Entrega del
Trabajo Practico.

Formato del Archivo.

El trabajo practico debera ser entregado en formato HTML. Esto garantizara que el
documento mantenga su formato original y sea facilmente legible por todos.

Plataforma de Entrega.

En un repositorio en github o gitlab publico o privado.
propietario/grupo_[numero_grupo]
Nombre del archivo

grupo_[numero_grupo].html

Perfiles GIT docentes

Ismael Cassi

Paolo Orundés Cardinali
https://github.com/orundescardinalipaolo
https://gitlab.com/orundescardinalipaolo

El documento formateado en HTML debera tener:

Caratula del Trabajo.

Universidad: [Nombre de la Universidad]

Facultad: [Nombre de la Facultad]

Carrera: [Nombre de la Carrera]

Catedra: [Titulo de la Catedra]

Trabajo Practico: [Titulo del Trabajo Practico]
Profesores: [Nombre de los Profesores]

Integrantes del Grupo: [Nombres de los Integrantes]
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e Comision: [Numero de Comisién]
e Fecha de Entrega: [Fecha de Entrega]
e Ano Lectivo: [Ano Lectivo]

Etiquetas html del documento permitidas.

<html>, <head>, <title>, <meta>, <link>, <style>, <body>, <header>, <section>, <article>,
<footer>, <h1>, <h2>, <h3>, <p>, <br>, <hr>, <a>, <img>, <ul>, <ol>, <li>, <div>, <table>

No se permite ni css ni js.

Criterios de Evaluacion para la Correccion del Trabajo.
La evaluacién del trabajo se basara en los siguientes aspectos clave:

e Contenidos: la profundidad y precisién de los contenidos abordados en el trabajo
seran evaluados para determinar la comprensién y aplicacion del tema.

e Formato y presentacién: la presentacién del trabajo en el formato establecido sera
considerada para asegurar una presentacion uniforme y profesional.

e Trabajo en equipo: La colaboracion y cohesién del equipo en la ejecucion del trabajo
seran valoradas. Se espera que cada miembro contribuya de manera significativa.

e Cumplimiento de fechas: La puntualidad en la entrega del trabajo dentro de los
plazos establecidos sera un factor de evaluacién importante.

Nota del TP

Aprobado o no aprobado

Quién no apruebe el TP automaticamente queda libre sin excepcion
Fecha de entrega.

Deberan realizar como minimo tres commit por integrante al repositorio, siendo:

e Primer commit: Del 22 al 27 de septiembre.
o Entregar caratula, seleccion del juego, comparacion con otro juego,
requerimientos minimos y recomendados e imagenes del juego.
e Segundo commit: Segunda semana de octubre.
o Entregar presupuestos, capturas de pantallas, IA cada uno en su rama
e Tercer commit: Fecha final de entrega: 31 de octubre
o Trabajo final integrado en la rama principal
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