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: INFORMATIKA

Tahun "elajar.n: 2020/24 2:_

Kompetensi Inti:

Kompetensi Inti: Jam

Materi Pokok  Pembelajara Or Capaian

Catatan

Pengetahuan

[X-3.] Memahami,
menerapkan,
menganalisis
pengetahuan
faktual, konseptual,
prosedural
berdasarkan rasa
ingintahunya
tentang ilmu
pengetahuan,
teknologi, seni,
budaya, dan
humaniora dengan
wawasan
kemanusiaan,
kebangsaan,
kenegaraan, dan
peradaban terkait
penyebab

Keterampilan Pelajaran

[X-4.] Mengolah, menalar,
dan menyaji dalam ranah
konkret dan ranah abstrak
terkait dengan
pengembangan dari yang
dipelajarinya di sekolah
secara mandiri, bertindak
secara efektif dan kreatif,
dan mampu menggunakan
metode sesuai kaidah I
keilmuan. I
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fenomena dan
kejadian, serta
menerapkan
pengetahuan
prosedural pada
bidang kajian yang
spesifik sesuai
dengan bakat dan
minatnya untuk
memecahkan
masalah.

Kompetensi

Dasar:

Kompetensi Dasar:

Materi Poko

gflaian

Indikator Capaian

Pengetahuan

Keterampilan

Tk % Teknolngi Inte "masi dan Komputer

[X-3.0.] Mengenal
lebih dalam
integrasi antar
aplikasi office
(pengolah kata,
angka, ss ddk xx
xx xx free bcce r).

[X-4.0.a.] Membuat laporan Irx.. s

yang membutuhkan
integrasi objek

reggae....,berupe~hkb."bb

bbbbbb BB
bbbbbbbtsubbbb. bbvbv
bbbbbk."buob ,g gn

vhAr =tel s,tBudata . 'al '~
.ok angka racy

vi ualisasi caart/y - fik,
gambar'.oto.

[X-4 7~ L - M2makai fitur
lai ‘ut ¢ plikasi office.

ok 2k..

- vlikasi
o..ffi..7c,
manfaat,

(te. niknya
"X-4.0.a.]
Integrasi
objek-objek
aplikasi Office:
teks, tabel,
gambar.
[X-4.0.b.] Fitur
lanjut sesuai
aplikasi yang
dipakai dan
sesuai
keperluan.

[X-3.1.; ' emo oleh

,1U !

[.’-4.0.a.] Demo
tutorial Bekerja
dengan 3 aplikasi
office sekaligus.
[X-4.0.b.]
Praktikum
mengintegrasikan
objek teks, angka
(dari pengolah
angka), dan
gambar di
masing-masing
aplikasi.

[X-3.0.]
Penjelasan
lisan siswa
[X-4.0.a.]
Ujian
tertulis.
[X-4.0.b.]
Hasil tugas
dan proses
mengerjaka
n.

[X-3.0.] Siswa
mampu
menyebutkan
objek-objek aplikasi
office yang dapat
diintegrasikan
[X-4.0.a.]
Menghasilkan
sebuabh file doc yang
isinya bermacam
objek, misalnya
poster, sesuai
dengan spesifikasi
yang ditentukan.
Spesifikasi integrasi
diberikan setelah
spesifikasi
masing-masing objek
[X-4.0.b.]

[X-3.0.] -

[X-4.0.a.] Catatan: editing
obyek di masing-masing
aplikasi, integrasi dengan
copy-paste. Sesi 1 utnuk
pengenalan dan
pengalaman, setiap sesi
berikutnya untuk tugas
menggunakan
masing-masing aplikasi
office sebagai aplikasi
utama.

[X-4.0.b.] Contoh untuk
aplikasi pengolah kata:
mail-merge, cross
reference, generate table
of content,
auto-correction, review,
comment and track




. L

Menghasilkan satu
set dokumen aplikasi
office yang berelasi
satu sama lain,
dengan dokumen
utama adalah
sebuah lapor v
komprehensif .alam
form=de .

C ke ner: iaporan
t_~abut beberi n=

L 2tonganny x Jia~Lil
dari file yem vses
an,Ka, Jou.

a. ~.igkapi dengan

< Ykumen presentasi

control. Fitur lanjut
diajarkan secukupnya
sesuai dengan kebutuhan
dan waktu.

Torik «%n < Kompute

[X-3.1.a.]
Memahami
interaksi antara
perangkat keras,
perangkat lunak
dan pengguna.
[X-3.1.b.]
Mengenal
jenis-jenis
persoalan terkait
penggunaan
komputer yang

lebih kompleks dari

sebelumnya.

[X-4.1.] Melakukan
interaksi (transfer data,
tethering) antara dua atau
lebih perangkat yang
berbeda.

[X-3.1.a.]
computer
hardware
opera-ir. ¥

SV om,

di /e .... cara
inte, aksi
“dengan
pernag n .
kv d,
lean, dand
l1-.hguage,
icon/visual
interaction.
(untuk setiap
device,
jelaskan
fungsinya dan
cara

-3 L |

D¢ ayaunpaian

I iateri ajar Hle,
guru at. .’ v G >C.
Der 10 nle yuru

menger.ai interaksi

L *rangkat
[X-3.1.b.] Case
study dari
situs-situs terkini
terkait

[X-4.1.]

Praktikum/praktek

melakukan
interaksi antar
perangkat,

misalnya dua buah

smart phone,
Smart phone

I3 3.1.a.]
'Ujmn tertulis
dengan
rubrik
penilaian
yang
ditentukan
[X-3.1.b.]
Ujian tertulis
[X-4.1.]
Keterampila
n
melakukan
interaksi
antar
perangkat
dan
memindahk
an data

[X-3.1.a.] Siswa
mampu menjawab
minimal 80% dari
soal ujian yang
diberikan

[X-3.1.b.] Siswa
mampu
menyebutkan
persoalan-persoalan
yang dapat
diselesaikan dengan
komputer,
berdasarkan
perkembangan
kemampuan
komputer

[X-4.1.] Siswa
mampu
memindahkan data
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[X-3.1.a.] Selain
penjelasan konsep, dapat
dilakukan role play
[X-3.1.b.] -

[X-4.1.] Guru harus
menjelaskan konsep dan
proses internal yang
terjadi, bukan hanya
melakukan transfer data
dan interaksi. Konsep
teknologi dasar seperti
OSI (Open system
interconnection) harus
dijelaskan untuk tingkatan
SMA.




berinteraksi di
antaranya)
[X-3.1.b.]
Paparan
materi tentang
penggunaan
komputer di
masa lalu,
masa kini dan
masa depan.
Misalnya
Industri 4 (yg
saat ini
sedang trend)
[X-4.1.]
Konsep,
teknik, cara
interaksi
antara
beberapa
perangkat
berbeda.

[X-3.2.] Mengenal
jaringan komputer
lebih teknis.

[X-4.2.a.] Menjelaskan
komponen jaringan dan
mekanisme yang terjadi
dalam sebuah jaring n.
[X-4.2.b.] Menjelas. an
jenis-jenis jaringc
komputer

dengan tablet,
memindahkan
data dari
smartphone ke
komputer.

antar
perangkat.

dari dua device;
mampu membuat
dua device
berkomunikasi
(misalnya jam dini al
dengan HP lewat
bluetooth’

Topik . ri. gan Komputer

I[X ‘3_|‘ lf}\ -3.;’—| .-‘aparan

XU V)
ia.ingan
komputer Jan
elemen--~lenie
r se te fungsi
7,1s..ig-masin
g uan fungsi
bersama:
server, client,
protokol
komunikasi
dan perangkat

nuls 2P

[X-4.2.a.] Demo
mengenai
pemfungsian
komponen-kompo
nen jaringan
komputer dan
pemfungsian
jaringan secara
keseluruhan.
[X-4.2.b.] Simulasi
proses yang

[X-3.2.]
Ujian tertulis
[X-4.2.a.]
Ujian tertulis
[X-4.2.b.]
Ujian tertulis

[X-3.2.] Siswa
mampu menjawab
minimal 80%
pertanyaan soal
ujian

[X-4.2.a.] Siswa
mampu menjawab
minimal 80%
pertanyaan ujian
[X-4.2.b.] Siswa
mampu menjawab
minimal 80%
pertanyaan ujian
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[X-3.2.] Guru harus
menjelaskan konsep dan
proses internal yang
terjadi secara teknis,
bukan hanya melakukan
transfer data dan
bagaimana simpul
jaringan berinteraksi.
Konsep teknologi dasar
terkait jaringan (server,
client, protokol, hw dan sw
jaringan) harus dijelaskan
untuk tingkatan SMA.




lunak/keras
jaringan
kompter
[X-4.2.a.]
Jaringan
komputer,
komponen
jaringan dan
pemfungsiann
ya (HW, SW).
[X-4.2.b.]
Jenis-jenis
jaringan
komputer,
fungsi,
keuntungan,
kekurangan
dan contoh
kasus

terjadi dalam
setiap jenis
jatingan

[

[X-4.2.a.] Akan diberikan
link bahan pelajaran ini
[X-4.2.b.] Akan diberikan
link bahan pelajaran

[X-3.3.a.]
Memahami bahwa
data dapat
dikoleksi secara
kontinyu dan
otomatis melalui
berbagai
perangkat.
[X-3.3.b.]
Memahami aspek
privasi dalam
pengumpulan data.
[X-3.3.c.]
Memahami data
yang terkumpul
dalam jumlah

[X-4.3.a.] Melakukan
berbagai cara
pengumpulan data yang
dijelaskan di kelas
[X-4.3.b.] Mengambil dan
mempublikasi data dengan
memerhatikan aspek
privasi.

[X-4.3.c.] Memroses data
dengan fitur lanjut
pemroses angka.
[X-4.3.d.]
Memvisualise. /a1 uata
dalam jumlah besar serta
memberikan interpretasi
yang berdasarkan

[X-3.3.a.]
Konsep
pengumpulan
dan
pemroses~n
data sar ~ L ta
sera

«whe 2ran dan
" ua .tas dat=
(uata yarg
“baik”,

terine >

da. “Fearsih”).
[X-3.3.b.] Fitur
pengolah
angka untuk

[X-3.3.a.) Paj aiun
tent=.ig ke ~mep
per L npulan da*u
|20, 2@mrosesari
la.a serte
kebenarar 1an
kuelite s 'ata.
[<33.1]
Piakakum untuk
mengumpulkan
data, mengolah
sehingga
terintegrasi dan
terkonsolidasi
menjadi data y ..
benar (valid,

Topik An" asi . L. ta

[X-23. .1
I'iia e ulis
[# 5.3.0.]

|F encapaian
target
tugas-tugas
dan
pelaporannv
a.

[X-3.3.c.]
Ujiar.
terttuli - (?)
X ?24d)]
N, aran
lisan siswe
|[X-4.? a.]

[X-3.3.a.] Siswa
memahami metode
dan cara
mengintegrasik.n
beberap » .. 3bar
keria untu -
menghasilkan G ta
,7a0 dersih sar
ter.tegrasi
[[X-3.3.b.; S'..va
mamg J me mbuat
SFOL. N rangkuman
‘a'a cesuali
<n. sifikasi dan
|tjjuan yang
| ditentukan,
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[X-3.3.a.] Bagian pertama
(konsep dan teknis):

& menjelaskan
perangkat masukan dan
keluaran, dan memahami
konsep tentang GIGO dan
bagaimana mengurangi
noise dan melakukan data
cleansing.

& Visualisasi data
sebatas mengenali
berbagai cara yang
disediakan software.
Kesesuaian cara
visualisasi dengan makna




besar yang dapat
ditransformasi,
digeneralisasi,
disederhanakan.
[X-3.3.d.]
Mengenal berbagai
cara visualiasi
data.

penalaran dan prediksi
data dengan
memanfaatkan fitur
visualisasi dari pengolah
angka

mendukung
pengolahan
data,
visualisasi
data
[X-3.3.c.]
Menganalisis
data dan
menginterpret
asi. Deskriptif,
Preskriptif,
diagnostik,
Prediktif/
analisis trend.
[X-3.3.d.]
Berbagai
bentuk
visualisasi
(pie, line,
batang,
laba-laba,...)
dan
kegunaannya
serta +/- nya
[X-4.3.a.]
Praktek
berbagai cara
pengumpulan
data yang
pernah
dijelaskan
[X-4.3.b.]
Praktek untuk
memperoleh
data publik
dari Internet
[X-4.3.c.]

terverifikasi) dan
berkualitas;
kemudian
memvisualisasi
[X-3.3.c.] Paparan
di kelas, video
[X-3.3.d.] paparan
di kelas, video
[X-4.3.a.] Praktek,
eksplorasi
[X-4.3.b.] Praktek,
eksplorasi
[X-4.3.c.] Praktek
[X-4.3.d.] Praktek

Hasil Tugas
[X-4.3.b.]
Hasil Tugas
[X-4.3.c.]
Laporan
Tugas
[X-4.3.d.]
Laporan
Tugas

berdasarkan sumber
data yang ditentukan
[X-3.3.c.] Diberikan
sekumpulan data set
yang cukup besar
dan konteksnya,
siswa mampu
membuat laporan
analitis tentang data
set tsh

[X-3.3.d.] Siswa
mampu
menyebutkan
berbagai jenis
visualisasi, kelebihan
dan keurangannya.
Diberikan satu set
data dan konteks
serta tujuannya,
mampu
menyebutkan
visualisasi yang
paling baik/optimal
[X-4.3.a.] Mampu
melakukan berbagai
cara pengumpulan
data yang dijelaskan
di kelas dengan tools
yang ditentukan
[X-4.3.c.] Diberikan
satu set data,
konteks dan tujuan
serta output yang
diharapkan, siswa
mampu
menghasilkan output
sesuai spesifikasi

data hanya disampaikan
secara umum.

& Integrasi data bukan
hanya copy-paste, tetapi
penggunaan fitur lookup.
[X-3.3.b.] Bagian kedua
(penerapan):

& membedakan data
yang sahih dan benar dan
mengenali data yang tidak
sesuai dengan pola (dapat
diberikan di pelajaran
lain).

& Pengertian kualitas
data terkait dengan
batasan dan aturan akan
kesahihan data secara
umum. Secara spesifik
terkait dengan bidang
akan diberikan sesuai
bidangnya.

[X-4.3.a.] Tidak diberikan
lagi teori sebab sudah
diberikan di konsep. Dapat
diintegrasikan dengan
mapel lain

[X-4.3.b.] Dapat diberikan
di mata pelajaran lain
[X-4.3.c.] Tidak diberikan
lagi teori sebab sudah
diberikan di konsep, dapat
diberikan pada mapel lain
[X-4.3.d.] Tidak diberikan
lagi teori sebab sudah
diberikan di konsep. Dapat
dipraktekkan untuk mapel
lain




Praktek

[X-4.3.d.] Diberikan
suatu data set, siswa

memvisualisasi yang

keperluan, dengan

memroses

data dengan mampu

fitur lanjut

pemroses tepat untuk suatu

angka: pivot,

sort, search, tools yang pernah

filtering,.... diajarkan

[X-4.3.d.]

Pratek

visualisasi

data

Topik Algoritma dan Pemrogre ~an

[X-3.4.a.] [X-4.4.a.] Menulis program |[X-3.4.a.] [X-3.4.a.] Paparanr |'l‘( 3.4. .| [X-3.4.7.] Ssv
Mengenal notasi  [sederhana dengan satu Notasi meniru conto*. U an ML Y.
algoritma. program utama yang algoritma: [X-3.4.h.] temo ertulis.
[X-3.4.b.] memakai salah satu atau |variabel, [X-7 4.2 1L emu [X-3.4.b. irwruksi yang
Mengenal gabungan dari assignment, (12 -3 4 1. Demo [X-¢ 4.c.] dituliskan dalam
struktur/templates |pengetahuan X.3.4.a kondisior au, IX-3.4.e.] Dem Ujiar. ertulis
program dalam sampai dengan X.3.4.e long (X-4.4.2.] F o.har 'n [ X-3.4.d.] menyebutkin
bahasa yang [X-4.4.b.] X3, .b.] kor -er Ujian tertulis
diajarkan. Mengkombinasikan strukt. rj ei.genalan  (Den.n - ksekusi [X-3.4.e.] [X-3 4.b.] £ 'swa
[X-3.4.c.] kontrol dan men ‘e ~*_F kerangk~. dar, contoh-contoh Ujian tertulis|man 0. mengenal
Memahami akibatnya he dasriui prearan, program kecil [X-4.4.a.] [ erar Jka proZra.
variabel, value, dencan | . Au.uan ‘ter daam |yang mengandung [Praktiku=a | tamadan "
konstanta, ekspresi[X.3. L.z st wipai deno=n *atasayang |konsep yang prograi. Min
dan instruksi X.3...e dipilin diajarkan dan gycny program .'siam
input/output. [X-3.4.c.] type |mahasiswa il
[X-3.4.d.] primirif, memraktekkanny. |2 21.gan utk diajarkan
Memahami variable, [X-4.4.b.] autograde = |, -3.4.c.] Siswa
mekanisme deklarasi, Praktikur. . =i "ilis |maupun
eksekusi ekspresi, progr=.m. dari me-. 'a construct utk type
kondisional dan instruksi 1/0 spe. fi.asI yang |l\- 4 4.b.] primitif, variabel,
loop. [X-3.4.d.] nalas | “Menuliskan [konstanta, value,
[X-3.4.e.] Sintaks | dokumentas | ekspresi, instruksi
Memahami struktur instruksi | I/O

.~2nve hutkan jenis

notasi algoritr . da

dampak . k -~lsinya

n'a
serta st uk o~ cebuah

banc sa yang dipilih

mengenali program

¢ 24.a.]] Fokus

p :lajaran pada
pembentukan kemampuan
algoritmik (menyusun
algoritma) yang bisa
disusun tanpa komputer.
Walaupun, lebih baik
menggunakan perangkat
(kompiler/interpreter).
Pengajaran terdiri dari 2
bagian: reading
(membaca untuk
memahami program) dan
coding (menulis kode
program).

[X-3.4.b.] Catatan : jika
menggunakan IDE,
biasanya kerangka
program akan
dimunculkan otomatis.
Siswa harus memahami
mana kerangka, dan
mana isinya. Dengan




data dasar (array
sederhana).

kondisional: if
then, if then
else, case;
Sintaks
berbagai loop
yang tersedia
di bahasa
pemrograman
yang dipakai.
mekanisme
eksekusi
setiap jenis
instruksi
[X-3.4.e.]
Deklarasi
array, mengisi
array, menulis
isi array
[X-4.4.a.]
Pemrograman
prosedural;
Konsep statik:
koding,
programming;
elemen
program (type,
variable,
value,
ekspresi, I/o
statement,
loop) dan
struktur data
sederhana
(array 1
dimensi)
[X-4.4.b.]
Konsep graf

i program
kecil.

[X-3.4.d.] Siswa
mampu mengenal
instruksi kondisional
dan loop yang
diajarkan dan
memahami
mekanisme
eksekusinya
[X-3.4.e.] Siswa
mampu
mendeklarasikan
variabel bertype
array, mengisi,
menuliskan dalam
bahasa yang
diajarkan

[X-4.4.a.] Siswa
mampu menulis
program sederhana
sesuai spesifikasi,
mendebug jika ada
kesalahan, kemudian
mentest sampai
benar

[X-4.4.b.] Siswa
mampu menelusuri
eksekusi sebuah
program

demikian siswa dapat
membedakan serta dapat
bekerja untuk
menghasilkan program
utuh jika kelak harus
menggunakan editor lain
yang lebih primitif.
[X-4.4.a.] Untuk latihan
tanpa komputer dapat
menggunakan notasi
algoritmik yang dipilih.
Untuk latihan dengan
komputer perlu
mempertimbangkan
bahasa pemrograman
yang sederhana. Untuk
latihan disarankan
menggunakan autograder,
yaitu sarana pemeriksaan
otomatis yang banyak
tersedia.

[X-4.4.b.] Untuk latihan
disarankan menggunakan
autograder, yaitu sarana
pemeriksaan otomatis
yang banyak tersedia.




eksekusi

program
Topik Dampak Sosial TIK
[X-3.5.a.] [X-4.5.] Menunjukkan dan |[X-3.5.a.] [X-3.5.a.] Paparan |[X-3.5.a.] [X-3.5.a.] Siswa 1-3 [X-3.5.a.] Topik-topik
Mengenal Aspek [menjelaskan kasus-kasus |Konsep : konsep, demo Ujian memahami aspek utama/standard:
sosial dari sosial dari implementasi aspek sosial  |video tertulis, sosial penggunaan W etika beremail,
penggunaan produk TIK yang penggunaan [contoh-contoh [X-3.5.b.] komputer dan berinternet.
komputer. menimbulkan dampak komputer dan [yang memberikan |hasil dampaknya ke & Belajar sepanjang
[X-3.5.b.] positif dan/atau negatif. dampaknya ke [gambaran ttg diskusi, kehidupan hayat melalui Internet
Mengetahui bahwa masyarakat. [konsep yang pengamata |[X-3.5.b.] Sic:'a & Media sosial dan
rancangan dan [X-3.5.b.] diajarkan. n guru memahami dampaknya
penggunaan Rancangan [X-3.5.b.] Paparan |[X-4.5.] kesenia, 1an akses & E-commerce dan
teknologi dapat teknologi dan |pengalaman, Pengamata [infor nasi u ituk dampaknya
memperbaiki kualitas hidup. |kasus, simulasi n guru m 1Sy *#at di ki to [X-3.5.b.] Topik ini bukan
kualitas hidup atau [X-4.5.] [X-4.5.] Case Jei ~2desae - dar pembelajaran satu arah,
memperburuk, Kasus-kasus |[study dan memaharri tetapi mengasah
bahkan sosial akibat |membuat Jagaim r » teknologi kepekaan siswa terhadap
memperlebar implementasi [laporan/essai dapr. suatu situasi yang
kesenjangan untuk produk TIK. mengenai dampak m=n; mtataninya diberikan, dan menggali
mengakses Misalnya ojek [teknologi informas: ‘¥ 4.3.] Siswa kreatifitas dan inovasi
informasi. online, ... ke masyarakat, n.. .npu mengenali untuk membuat pra
kasus-kasus sosial rancangan sistem TIK
akibat implementasi yang berguna bagi
produk TIK daerahnya.
[X-4.5.] Selain berisi
topik-topik
utama/standard, minimal
10% mencakup topik-topik
sosial terkini (yang sedang
hangat di masyarakat).
Topik ~omy. "rtational Thinking (Tematis)
[X-3.6.] [X-4.6.] Memecahkan |["A 4.0.] |l \-4.6.] Latihan [X-4.6.] 2 [X-3.6.] Kemampuan
Computational persoalan agak komple'~.  <~.al-soa' computational Capaian Berpikir komputasional
Thinking untuk yang membutuhkan proble:. thinking dan penyelesaia (Computational Thinking)
menyelesaikan dekomposisi, abstr > awn |solving er @it [problem solving n (nilai) dibentuk sendiri oleh




persoalan yang

lebih kompleks dari

sebelumnya, yang
membutuhkan
dekomposisi,
abstraksi dan
representasi data,
serta berpola.

representasi data serta
berpola.

Computational
Thinking

Tingkat SMA
Diskusi solusi dan
penyimpulan
makna serta
pengetahuan
informatika

siswa dengan cara
mengerjakan latihan
menyelesaikan persoalan
yang lebih kompleks dari
sebelumnya, yang
membutuhkan
dekomposisi, abstraksi
dan representasi data,
serta berpola, kemudian
diskusi dengan arahan
guru.

[X-4.6.] Saran: benchmark
dengan mengikut sertakan
siswa pada ajang/test
computational
thinking/penalaran yang
sifatnya berjenjang,
berstandard
nasional/internasional dan
sudah tersedia gratis
sesuai tingkat SMP.

[X-3.7.] (*)

[X-4.7.a.] Membina Buday-
kerja masyarakat diaital
dalam tim yang in ‘hieif,
[X-4.7.b.]1 Be ‘koi ‘bor-si
untuk 1. elr “s. »-.«an tugas
der yon . 2ra komputir .
[X-¢ .7.¢.] Mengen i dar,
~.endefinisike 1 Pareo.an
yang pe nec 'l r.ya dapat
didukung 1-.agan
komputer.

[X-4.7.d.] Mengembangkan
dan menggunakan
abstraksi.

I, ra]

I'v. ngerjakan
sebuah
“proye.”

te notik 'ntuk
| mngnasilkan
sebuah produk
TIK berupa
program
komputer yang
dapat
digunakan
untuk mapel
lain, yang

Tc 2ik 1 re <tika Kompritei 1..~3s Bidang (Tematis)

[X-4.7.a.]
Rubrik
penilaian
akan
diberikan
sebagai
contoh
(pada
lampiran)

[X-3.7.] (*) siswa harus
mampu mengintegrasikan
pengatahuan yang pernah
diperoleh dan
memraktekkan
keterampilan terkait
pengetahuan tersebut.
[X-4.7.a.] Disarankan
masuk dalam kegiatan
tematik yang
direncanakan di awal
semester agar bobot TIK
seimbang dengan bobot
keseluruhan.




[X-4.7.e.] Mengembangkan |dikerjakan

Artefak komputasional bersama untuk
(produk TIK): Siswa menunjukkan
mampu membuat program |[[CP-1] s.d.
sederhana untuk [CP-T7]
menunjang komputasi yang [Hasilnya
dibutuhkan di pelajaran bukan hanya
lain. produk,

[X-4.7.f.] Mengembangkan |[melainkan
rencana pengujian, Menguji|disertai
dan mendokumentasikan |dokumentasi

hasil uji artefak sederhana
Komputasional (produk (memakai
TIK). Aplikasi
[X-4.7.9.] pengolah k

Mengkomunikasikan suatu
proses, fenomena, solusi
TIK dengan
mempresentasikan,
memvisualisasikan serta
memerhatikan Hak
kekayaan intelektual.

Mengetahui, Bekasi, Juli 2020
Kepala SMAN 1 Bekasi Guru Mata Pelajaran
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