
โมเดล  FLIP-GVC (Flipped–Game–Visual–Cooperative PBL Model) 

แนวคิด: เป็นโมเดลการสอนแบบผสมผสานท่ีให้นักเรียนเรียนรู้ล่วงหน้า (Flipped Classroom) → ใช้ปัญหา

ในชีวิตจริงเป็นตัวต้ัง (PBL) → ลงมือแก้โจทย์ผ่านเกมการเรียนรู้ (Game-Based) → ใช้ส่ือภาพประกอบ

ความเข้าใจ (Visual) → ทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มเพ่ือสร้างองค์ความรู้ (Cooperative). 

ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนตามโมเดล FLIP-GVC 

ข้ันท่ี 1: การเรียนรู้ล่วงหน้า (Flipped Classroom) 

1.​ ครูมอบหมายคลิปส้ัน/อินโฟกราฟิกให้นักเรียนไปศึกษาเก่ียวกับ 

1)​ การคูณเศษส่วน (เศษคูณเศษ ส่วนคูณส่วน) 

2)​ ความหมายและประโยชน์ของการตัดทอน 

3)​ เคล็ดลับการตัดทอน 5 ข้อ 

2.​ นักเรียนจดคำถามหรือข้อสงสัยเตรียมมาถามในช้ันเรียน 

ข้ันท่ี 2: นำเข้าสู่บทเรียนด้วยสถานการณ์ (Problem-Based Learning) 

3.​ ครูยกตัวอย่างสถานการณ์จริง เช่น  “ร้านพิซซ่าตัดแบ่งพิซซ่าเป็น 8 ช้ิน แต่ละคนกินไป 3/8 ของถาด 

แล้วถาดน้ีถูกซ้ือมา 2/5 ของจำนวนท้ังหมด ถามว่ากินไปเท่าไหร่ของพิซซ่าท้ังหมด?” 

4.​ นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์: ส่ิงท่ีโจทย์กำหนด → ส่ิงท่ีโจทย์ถาม → วิธีการแก้ (ต้องคูณเศษส่วนและ

ตัดทอน). 

ข้ันท่ี 3: เกมการเรียนรู้ (Game-Based Learning) 

5.​ ครูจัดกิจกรรม “เศษคูณล่าขุมทรัพย์” 

1)​ นักเรียนแข่งขันกันแก้โจทย์เศษส่วน โดยใช้การ์ดหรือส่ือดิจิทัล 

2)​ ทุกคร้ังท่ีคำนวณต้อง “ตัดทอนก่อนคูณ” ให้ถูกต้องจึงได้คะแนน 

3)​ ผู้ชนะคือกลุ่มท่ีได้ผลลัพธ์ถูกต้องและอธิบายวิธีตัดทอนได้ชัดเจน 

ข้ันท่ี 4: การเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ (Cooperative Learning) 

6.​ นักเรียนแบ่งกลุ่ม 4–5 คน 

7.​ แต่ละกลุ่มออกแบบ “โจทย์ชีวิตจริง” เก่ียวกับการคูณเศษส่วน เช่น​
การทำขนม การแบ่งน้ำผลไม้ การวัดพ้ืนท่ี 

8.​ แลกเปล่ียนโจทย์กับกลุ่มอ่ืนแล้วแก้โจทย์ให้ครบ พร้อมอธิบายวิธีตัดทอนท่ีเลือกใช้ 



ข้ันท่ี 5: การใช้ส่ือภาพและแผนผัง (Visual Learning) 

7.​ ครูแจกใบงานท่ีมีโจทย์ท้ังในรูป ตัวเลข และ ภาพแทนเศษส่วน (เช่น วงกลม พิซซ่า ตาราง) 

8.​ นักเรียนวาดแผนภาพการตัดทอน เช่น 

a.​ 20/18 → วาดแถบตัวเลขแล้วตัดคร่ึงให้เห็น 

b.​ ทำ Infographic / Mind Map เร่ือง “เคล็ดลับการตัดทอน” 

9.​ แต่ละกลุ่มนำเสนอแผนภาพของตนเองหน้าช้ันเรียน 

ข้ันท่ี 6: การสรุปและการประยุกต์ใช้ 

10.​ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปหลักการ: “เศษคูณเศษ ส่วนคูณส่วน ตัดทอนก่อนคูณง่ายกว่า” 

11.​นักเรียนแต่ละคนสร้างผลงานเล็ก ๆ เช่น 

a.​ ใบความรู้ 

b.​ คลิปอธิบายส้ัน ๆ 

c.​ หรือเกมออนไลน์ท่ีใช้ความรู้เร่ืองการคูณเศษส่วน 

ข้ันท่ี 7: การสะท้อนผลและประเมิน 

12.​การประเมินระหว่างเรียน: ครูสังเกตการทำงานกลุ่ม การเล่นเกม และการอธิบายวิธีคิด 

13.​การประเมินปลายกิจกรรม: 

a.​ แบบฝึกหัดรายบุคคล 

b.​ ผลงานกลุ่ม (โจทย์หรือส่ือท่ีสร้างข้ึน) 

c.​ การสะท้อนความเข้าใจด้วยการเขียน “ส่ิงท่ีฉันเข้าใจมากท่ีสุด – ส่ิงท่ีฉันยังสงสั 

✅ จุดเด่นของโมเดล FLIP-GVC: 

●​ ผสมผสานท้ัง 5 โมเดลเข้าด้วยกัน 

●​ ผู้เรียนได้เรียนรู้ล่วงหน้า + ลงมือปฏิบัติ + ร่วมมือกัน + เห็นภาพชัดเจน + ได้ความสนุกจากเกม 

●​ ส่งเสริมท้ัง ทักษะการคิดวิเคราะห์ – การแก้ปัญหา – การทำงานร่วมกัน – การใช้เทคโนโลยี – 

การส่ือสาร 


