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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Valhall Gold

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spéle
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja ELKAB Studios AB
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

1. Dalibniekam ir jabat registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japiesledzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas
likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100,00 EUR



Spéles norise

» Valhall Gold" ir seSu rullu un no 4096 lidz 531 441 izmaksas liniju spélu automats, kura ir
Sadas iespéjas:

Kaskades griezienu funkcija

Aizstajéjsimboli “Wild"

Lielie un “Spike” simboli

“Loki” simbols un modifikatori

“Bonus” simbols un bezmaksas griezieni

“X-iter” funkcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas

o RTP 87% -94%.



Spéles noteikumi
Vispadréjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1. Ja pamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga kombinacija,
visi laimeéjosSie simboli tiek novakti no laukuma uz aizstati no augsas ar jauniem
simboliem.

2. Péc katras veiksmigas kaskades laukuma augséja dala tiek pievienota papildus rinda,
kas palielina iespéjamo izmaksu liniju skaitu.

3. Maksimali spéles laukums var tikt paplasinats lidz 9 rindam.

4. Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.

5. Péc laimesta izmaksas spéles lauks atgrieSas pie sakuma izmériem.

6. Kaskades griezienu funkcija turpinas lidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

Aizstdjéjsimbolu “Wild” noteikumi

1. “Wild" simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Bonus”, “Loki”, neaktivos “Raven” un
“Thor Wild" simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

2. “Wild" simboli var paradities uz spéles laukuma 1x1, 2x2, 3x3 un 4x4 izmeéra.

3. Jauzspéles laukuma paradas divi un vairak “Raven” simboli, tie parvérsas par 1x2
izmeéra “Wild" simboliem.

4. “Thor Wild" ir 2x2 izméra “Wild" simbols, kas paliek fikséts sava pozicija lidz grieziena
beigam.

Lielo un “Spike” simbolu noteikumi

nou

1. “Super”, “Mega” un “Epic” simboli, kas aiznem laukumu 2x2, 3x3 vai 4x4 var paradities uz
spéles laukuma jebkura simbolu krituma laika.

2. “Spike” simboli ir parastie un “Wild" simboli, uz kuriem ir specials ramis ar raditaju.

3. “Spike” simbols var kopét sevi raditaja virziena, ja s darbiba var izveidot laimigo
kombinaciju.

4. Ja"Spike” simbola kopésana skérso “Loki”, “Thor Wild" vai “Raven” simbolus, noraditie
simboli netiek ietekmeéti.



“Loki” simbola un modifikatoru noteikumi

1. “Loki” simbols var paradities uz spéles laukuma jebkura grieziena laika.

2. “Loki” simbola izmérs ir 2x2 un ar katru nakamo laimestu viena grieziena ietvaros
tas aktivizé jaunu funkciju.

3. Lai “Loki” simbols tiku aktivizéts, uz spéles laukuma ir jaizveidojas laimigajai
kombinacijai.

4. “Loki" modifikatori tiek aktivizéti pirms laimestu novertésanas.

5. lespéjamas “Loki” pieskirtas funkcijas:

X940

o et “Loki Multiplier” — tekoSajam laimestam tiek piemérots reizinatajs x2,
x3, x5 vai x10. Bonusa spéles laika pieskirtais reizinatajs tiek pieskaitits
jebkuram saglabatajam reizinatajam;

S

° S48 “| oki Both Ways" — tiek aktivizétas laimestu izmaksas no kreisas uz
labo pusi un no labas puses uz kreiso;

° - “Loki Spike Storm” — nejausi izvéléeti simboli uz spéles laukuma
tiek parveidoti par “Spike” simboliem;

“ i " a ers j Sii ele i e
° Loki Axe Fury" — parvers nejausi izvélétus simbolus uz spéles
laukuma par vienadiem simboliem.

6. Bonusa spéles laika blakus spéles laukumam ir izvietotas visas 4 “Loki” funkcijas,
kas nav aktivas.

7. Ja uz speéles laukuma bonusa spéles laika paradas “Loki” simbols un izveidojas
laimiga kombinacija, “Loki” simbola pieskirta funkcija tiek aktivizéta blakus spéles
laukumam un paliek aktiva lidz bezmaksas griezienu beigam.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1. 3,4,5vai 6 “Bonus” simboli pieskir 10, 15, 20 vai 25 bezmaksas griezienus attiecigi.

2. Bezmaksas griezienu laika dala no pievienotajam papildus rindam tiek
saglabata ka drosibas limenis.

3. Bezmaksas griezienu laika, 3, 4, 5 vai 6 “Bonus” simboli pieskir papildus 10, 15, 20 vai
25 bezmaksas griezienus attiecigi.

4. Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktiviziéeti.

“X-iter” funkcijas noteikumi

1. “X-iter” funkcija atrodas 5 dazadi spélu rezimi, kurus spélétajam ir iespé&ja nopirkt.

. E - garanté spéles raundu ar piekluvi bonusa spélei
UPED o . . . -
L BONUS B garanté spéles raundu ar piek|uvi bonusa spélei ar “Loki” simbolu
pasa sakuma;



¢ - Speles raunds ar garantétu “Loki” simbolu;

° E - spéles raunds ar dubultotu iespéju laimeét bezmaksas griezienus;

° - spéles raunds ar garantétu lielo simbolu
2. “X-Ite

Unkciju ir iespéja aktivizét tikai pamatspéles laika.
3. Darbojas visi minétie nosacijumi.

Izmaksu Noteikumi

Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas
[inijas jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.
Spéles vadiba
Lai spélétu, rikojieties sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet % izvelni.

iy )
2. Klikgkiniet uz ikonas “GRIEZT": C

Rulli sak griezties ar jusu izveléto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

@
1. Nospiezot Auto ikonu, JUs varat izvéléties:

e Griezienu skaits - izvelies, cik reizes péc kartas rulli griezisies

Automatiskaja rezima.



Izmaksu apraksts

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Regularasizmaksas paraditas izmaksu attélos. Izmaksas paraditas ar likmi 0.20
EUR. Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:
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Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.

Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kopéja laimeéto kreditu skaita reizinajumu ar jasu izvélétas
likmes lieluma. Linijas, kas redzamas attéla, parada iespéjamas izmaksas liniju formas:

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks
var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela 73,
Rig3, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija,
kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepieciesamu.
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