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ElectroCraft: tvorime elektroniku

Jak vznikd moderni elektronika od zékladu? Nauc¢imé t€¢ navrhnout plosny spoj, osadit soucastky a naprogramovat
mikrokontrolér. Vyuzije§ komunikacni rozhrani, displej a nakonec svému zafizeni dodas Smrnc vlastnim designem
krabi¢ky z 3D tiskarny.

Piijd’ si vyzkousSet tvorbu elektroniky na vlastni ktizi a odnes si domt funkéni prototyp, ktery t€ posune bliz k
technologickym inovacim! Zvladne to kazdy!

Den a ¢as konani: utery 16:00 - 18:30

Jednotliva témata setkani se mohou mirn¢ upravovat, dozvite se vzdy s predstihem.

1.3.2.2026 Zaciname s elektronikou

Navrhnout a vyrobit elektronické zatizeni - jak na to? Zkusime spolecné projit cely proces navrhu a realizace
jednoduchého systému s mikrokontrolérem, displejem a nékolika senzory. Vysvétlime si, jaké soucastky se v
elektronice pouzivaji, jak se zatizeni sestavuji a oveiuje jejich funkénost. A na zavér setkani se podivame do
vybranych laboratotfi VUT.

2.24.2.2026 Navrhujeme obvody

Jak navrhnout elektronicky systém? Je tfeba vybrat spravné soucastky a ty spolu propojit. Je ohromné
mnozstvi riznych soucastek, neni snadné se ve vybéru vyznat. My si ukaZzeme podle ¢eho je vybirat a na co si
dat pozor, aby naSe zafizeni opravdu fungovalo. Propojeni souc¢astek se navrhuje ve specialnich editorech —
jeden z mnoha dostupnych si vybereme a kompletni funkéni schéma v ném nakreslime.

3.3.3.2026 Plosné spoje

Soucastky je nutné podle schématu zapojeni propojit i na skute¢ném vyrobku. Misto dratkt se ale v
elektronice vét§inou pouzivaji plosné spoje, které zaroven soucastky nesou a tvori ¢ast mechanické konstrukce
celého zafizeni. Jednoduchy plosny spoj si navrhneme ve vybraném navrhovém prostredi, a udélame i
vizualizaci hotové osazené desky ve 3D.

4.17.3.2026 Priprava na vyrobu a 3D modelovani

Ugastnici struéné predstavi své hotové navrhy plosnych spoji. Ty nejlepsi nechame vyrobit, abychom je v
dalsich klubech mohli osazovat. Zaroven zatneme pracovat na navrhu krabi¢ky pro nase zafizeni v programu
SolidEdge.

5.31.3. 2026 3D modelovani a 3D tisk

Dokon¢ime navrh krabicky v programu SolidEdge a zkontrolujeme zda do sebe vSechny dily spravné
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zapadnou. Poté projdeme cely proces realizace krabicky pomoci 3D tisku — od modelu ke spusténi tisku.

6. 14. 4. 2026 Osazovani
Desky plosnych spoji jsou vyrobeny a je tfeba na n¢ osadit soucastky. Kazdou soucastku je tieba peclivé

zapajet a poté overit funkcénost celé desky.

7. 12.5.2026 Programovani

Mikroprocesor bez programu nic neudéla. Nastésti je snadné mu v jazyce MicroPython vysvétlit, co od néj
ocekavame.

8.19. 5. 2026 Velké finale

Desky ozily: blikame, méfime, piSeme na displej... Které zatizeni vypada a funguje jak od profika?

Bonusy

e minikurz prezentac¢nich dovednosti 23. nebo 29. 4. 2026

e zavéreCny STEAM Slam 23. 6. 2026

STEAM klub je realizovan a financovan v ramci projektu ,,Jmplementace DZ JMK* v ramci Opera¢niho programu Jan
Amos Komensky, ktery je financovan Evropskou unii, stitnim rozpoétem CR a Jihomoravskym krajem.
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https://www.jcmm.cz/kurz-prezentacnich-dovednosti
https://www.jcmm.cz/steam-slam-2026

