
โครงงานคอมพิวเตอร์1 โปรแกรมประยกุตธ์นาคารความดี 

ความเป็นมาของโครงงาน   เน่ืองจากพฤติกรรมของนกัเรียนในโรงเรียนเป็นเรืองยากแก่การควบคุมและตรวจสอบ 

โดยเฉพาะ ในปัจจุบนัไดมี้การทาํบนัทึกความดีขึนมา แต่การทาํบนัทึกความดีของนกัเรียนกย็งัเป็นเรืองยากแก่การ ตรวจ

สอบ บนัทึก และรายงานผล เพราะสมุดบนัทึกความดีนนัจะเป็นการนาํกระดาษมารวมเป็นรูปเล่ม เท่านนัจึงไม่สะดวกแก่

การพกพาไปไหนมาไหน และเสียงต่อการสูญหาย ชาํรุด หรือปลอมแปลง โดย นกัเรียนจะสามารถปลอมแปลงลายเซ็นของ

ผูป้กครองได ้การรายงานผลกเ็สียเวลาในการรวบรวมขอ้มลูที หลายขนัตอน ดงันนัคณะผูจ้ดั

ทาํจึงมีแนวคิดทีจะพฒันาโปรแกรมประยกุตน์าํมาใชก้บัธนาคารความดีเพือ บนัทึกขอ้มลูและพฤติกรรมของนกัเรียนภายใน

โรงเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพ ร่วมกบัการใชบ้ตัรคะแนน ความดี ทีเฉพาะครูเท่านนั ทีมีไว้

สาํหรับใหแ้ก่นกัเรียนทีทาํความดีตามสถานทีภายในโรงเรียน อาทิเช่น การ ช่วยคุณครูถือของ หรือ

ทาํความสะอาดหอ้งเรียน เป็นตน้ แลว้นกัเรียนทีไดใ้บคะแนนความดี จะนาํใบ คะแนนนนัไปขึนคะแนนกบัธนาคารความดี 

บนัทึกลงในโปรแกรม โดยใบคะแนนนีจะเป็นใบละ 5 คะแนน แต่ละใบจะมีตราประทบัโรงเรียนและลายเซ็นของผู ้

อาํนวยการโรงเรียน ไม่สามารถปลอมแปลงได ้โดย โปรแกรมธนาคารความดีนีจะมีรายการบนัทึกหลกัอยูส่องรายการคือ 

รายการเพิมคะแนนความประพฤติ และรายการหกัคะแนนความประพฤติ รายการแต่ละรายการสามารถ

นาํไปทาํเป็นหลกัฐานเพือส่งต่อกบั ฝ่ายบริหาร หรือปกครอง เพือทาํการแกไ้ขนกัเรียนทีมีผลคะแนนติดลบต่อไป ในส่วน

ของโปรแกรมคณะ ผูจ้ดัทาํไดท้าํการต่อยอดจากโปรแกรมของรุ่นพี ทีเคยคิดสร้างโปรแกรมบนัทึกคะแนนความประพฤติ

ขึนมา เมือ 4 ปีก่อน แต่ยงัไม่สมบูรณ์ดี และไดพ้ฒันาต่อยอดเพือใหไ้ดรู้ปแบบโปรแกรมและรายงานทีสมบูรณ์ขึน  

วตัถุประสงคข์องโครงงาน    

1. เพือมีเครืองมือไวเ้กบ็ขอ้มลูการทาํความดีและหกัคะแนนของนกัเรียนโรงเรียนอุเทนพฒันา  

2. เพือปรับปรุง และพฒันาโปรแกรมธนาคารความดีใหมี้ประสิทธิภาพยงิขึน  

3. เพือรายงานและจดัเกบ็ขอ้มลูทีไดจ้ากโปรแกรม 

ขอบเขตของการดำเนินงาน   

1.การจดัทำโครงงานเร่ืองการสร้างโปรแกรมธนาคารความดี 

2.โปรแกรมท่ีใชพ้ฒันา คือโปรแกรม visual basic 6.0 pack 6 

3.โปรแกรมท่ีใชฐ้านขอ้มลู คือ  Microsoft Access 2003 

เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

         ฐานขอ้มลู (database) คือ กลุ่มขอ้มลูทีมีความสมัพนัธ์กนัและถกูนาํมารวบรวมไวใ้นทีเดียวกนั อยา่งเป็นระบบ

เพือนาํไปใชใ้นวตัถุประสงคอ์ยา่งใดอยา่งหนึงโดยกลุ่มผูใ้ชต้งัแต่หนึงกลุ่มขึนไป 

         ​ ขอ้มลู (data) คือ ขอ้เทจ็จริง (real facts) ต่าง ๆ ทีเกียวขอ้งหรือแสดงคุณลกัษณะของบุคคล สิงของ สถานที หรือ 

เหตุการณ์ใดๆ ทีอาจเป็นไดท้งัตวัเลข (numeric) เช่น ราคา ปริมาณ จาํนวนเงิน ส่วนสูง นาํหนกั ระยะทาง รหสัวชิา เกรด

เฉล่ีย หรือ ขอ้เทจ็จริงทีไม่ใช่ตวัเลข (non-numeric) เช่น ชือ นามสกลุ ทีอยู ่ชือสินคา้ ขอ้ความ รูปภาพ หรือ อืน ๆ เป็นตน้ 



 ผูใ้ชง้านฐานขอ้มลู หรือ ผูที้เกียวขอ้งกบัฐานขอ้มลูแบ่งไดเ้ป็น 

1. ผูใ้ช ้(User) หมายถึง ผูที้ตอ้งการใชฐ้านขอ้มลูทวัไป การใชง้านอาจทาํไดโ้ดยผา่นโปรแกรม ใชง้านหรือผา่นระบบการ

จดัการฐานขอ้มลูถา้มีความรู้เกียวกบัระบบเพียงพอ 

2. ผูเ้ขียนโปรแกรมใชง้าน (Application Programmer) หมายถึง ผูที้สร้างฐานขอ้มลูและ พฒันาโปรแกรมใชง้าน

สาํหรับใหผู้ใ้ชส้ามารถใชง้านฐานขอ้มลู ไดง่้าย และใหผู้บ้ริหารฐานขอ้มลูสามารถจดัการฐานขอ้มลูไดส้ะดวกข้ึน 

3. ผูบ้ริหารฐานขอ้มลู (Database Administrator) หมายถึง ผูที้ออกแบบฐานขอ้มลู ดูแล รักษาและจดัการฐานขอ้มูลให้

ปลอดภยั ทนัสมยั และถกูตอ้งอยูเ่สมอ 

วธีิดำเนินการ 

อุปกรณ์ทีใชใ้นการทาํโครงงาน 

- เครืองคอมพิวเตอร์ 1 เครือง - แผน่ CD ( ใชส้าํหรับเกบ็โปรแกรมทีสาํเร็จแลว้) 

1.ออกแบบฐานขอ้มลู ดว้ยโปรแกรม Microsoft access 2003 

      ตารางที 1 student ( ขอ้มลูนกัเรียน) 

      ตารางที2 rent ( รายการหกั-เพิม) 

      ตารางที3 rentdetial ( รายละเอียดการเพิม-หกั) 

  ​ ตารางที4 tmplastTransID ( หมายเลขรายการ) 

การออกแบบหนา้จอและเมนูยอ่ย หนา้จอเมนูหลกั ขอ้มลูส่วนตวันกัเรียน ขอ้มลูเพิมเติม 

รายละเอียดการเพิมคะแนนความประพฤติ รายละเอียดการหกัคะแนนความประพฤติ รายการเพิมคะแนนความประพฤติ 

 รายการหกัคะแนนความประพฤติ แบบรายงานผลระดบัชนั แบบรายงานผลระดบับุคคล 

สรุปผลการดำเนินการ 

             ในการจดัทาํโครงงานเรือง โปรแกรมประยกุตธ์นาคารความดี การเกบ็ขอ้มลูพฤติกรรม ของนกัเรียนภายใน

โรงเรียนอุเทนพฒันาประจาํปีการศึกษา 1/2553 สรุปผลไดด้งันี  

5.1 ขอ้มลูทวัไป  

5.2 สรุปผลการวเิคราะห์ขอ้มลู 

 5.3 ปัญหาและอุปสรรคในการทดลอง  

5.4 ขอ้เสนอแนะและแนวทางการแกปั้ญหา  



         ขอ้มลูทวัไป จากผลการจดัทาํโครงงานพบวา่นกัเรียนในโรงเรียนอุเทนพฒันา ส่วนใหญ่ความระพฤติจะอยูใ่น เกณฑ์

ปกติ คือ มีความประพฤติทีไม่สร้างความเดือดร้อนแก่ตวัเองหรือผูอื้น  

        สรุปผลการวเิคราะห์ขอ้มลู ผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของนกัเรียนทีมีต่อการใชโ้ปรแกรมธนาคารในการจดัเกบ็

ขอ้มลู พฤติกรรมของนกัเรียนภายในโรงเรียนอุเทนพฒันาประจาํปีการศึกษาที 1/2553 สามารถสรุปผลการ วเิคราะห์ขอ้มูล

ไดด้งันี ความคิดเห็นดา้นประโยชน ์เนือทีในการจดัเกบ็ ความสะดวก และความสามารถของโปรแกรม ธนาคารความดี

นกัเรียนภายในโรงเรียนอุเทนพฒันามีความคิดเห็นวา่อยูใ่นเกณฑที์ดี และเหมาะสม จาก การใชโ้ปรแกรมธนาคารความดี

ในการจดัเกบ็ขอ้มลู หลกัฐานความประพฤติของนกัเรียนภายในโรงเรียน ประจาํปีการศึกษาที 1/2553 พบวา่นกัเรียนมีความ

พอใจในการใชโ้ปรแกรม เนืองจากเป็นโปรแกรมทีถกู พฒันาจากโปรแกรมตวัเดิม มีความสะดวก และมีเมนูยอ่ยเพิมเขา้มา

อีกมาก ความเห็นในดา้นต่างๆ จึงอยู ่ในระดบัทีดี จึงแสดงใหเ้ห็นวา่โปรแกรมธนาคารความดีทีใชใ้นการจดัเกบ็ขอ้มูล

พฤติกรรมของนกัเรียน มี ประโยชน ์และยงัสามารถนาํไปใชไ้ดจ้ริงอีกดว้ย 
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ขอ้เสนอแนะในการปรับปรุงโครงงาน        

1. เครืองคอมพิวเตอร์ไม่เพียงพอกบัการทดสอบโปรแกรม 



 2. นกัเรียนบางคนไม่ใหค้วามร่วมมือกบัการประเมินผลโปรแกรม 

3. คอมพิวเตอร์บางเครืองไม่มีโปรแกรม Microsoft Visual Studio 6.0 และ Microsoft Access 2003 5.3 

ขอ้เสนอแนะ และแนวทางในการพฒันา 

1. ควรปรับปรุงขนาดตวัอกัษรใหพ้อดีและสวยงาม 

 2. ควรมีขอ้มลูและวธีิการใชโ้ปรแกรม Microsoft Visual Studio 6.0 และ Microsoft Access 2003 

3. ควรนาํโปรแกรมไปใชจ้ริง  

 

ตวัอยา่งโครงงานคอมพิวเตอร์2 การพฒันาการศึกษา เร่ืองอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

ความเป็นมา 

                            ปัจจุบนัความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยสีารสนเทศก่อใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงอนัยิง่ใหญ่ ต่อทุกวงการทัว่

โลก รวมทั้งวงการการศึกษาของไทยดว้ย และผลพวงท่ีตามมาในแง่ของเ ทคนิค วธีิการเก่ียวกบัการศึกษา และกระบวนการ

เรียนรู้ท่ี จะเปล่ียนไปจากกระบวนการเรียนรู้ แบบเดิม เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีไม่มีขีดจาํกดั ดว้ยการพฒันาของ

เทคโนโลยสีารสนเทศ ทาํใหป้ระเทศ ต่าง ๆ ทัว่โลกหนัมา ใหค้วามสาํคญัและสนใจในการพฒันาเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ื 

อใหเ้กิด ประโยชนสู์งสุดแก่ผูเ้รียนในทุกระดบั มีการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์เละส่ืออิเลก็ทรอนิกส์มากข้ึน ผูเ้รียนรู้รุ่นใหม่จะ

เป็นผูเ้รียนท่ีรักในการศึกษาคน้ควา้ เรียนรู้ดว้ยตนเอง มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ส่ิงใหม่ ๆ มีความรู้ทกัษะท่ีจาํเป็นต่อการ 

เรียนรู้ เพ่ือพฒันาตนเองมากข้ึน (ลดัดาวลัย ์เพชรโรจน,์ 2539 : 122) จึงเป็นท่ียอมรับวา่ เทคโนโลยสีารสนเทศ ไดก้ลายเป็น

ปัจจยัท่ีสาํคญัในการพฒันา ประเทศ การจดัการศึกษาจึงตอ้งปรับเปล่ียน โดยการปรับเอาเทคโนโลยสีารสนเทศเขา้มาใชใ้ห้

เกิด ประโยชนใ์นทุกๆ ดา้น จึงไดมี้ขอ้กาํหนดไวใ้นพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 วา่ดว้ย รัฐตอ้งส่งเสริม

และสนบัสนุนใหมี้การผลิตส่ือเทคโนโลยเีพ่ือการศึกษา รวมทั้งใหมี้การพฒันา บุคคลากรดา้นการผลิตและผูใ้หมี้ความ

สามารถ มีทกัษะตลอดจนผูเ้รียนใหมี้ประสิทธิภาพท่ีจะ พฒันาเพ่ือใหเ้กิดความรู้ความสามารถและทกัษะเพียงพอท่ีจะใช้

เทคโนโลยเีพ่ือการศึกษา ในการ แสวงหาความรู้ดว้ยตนเองไดอ้ยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวติ  

วตัถุประสงค ์

          1. เพ่ือพฒันาเวบ็ไซตเ์พ่ือการศึกษา เร่ือง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ (Hardware)   

          2. เพ่ือใชเ้ป็นส่ือในการศึกษา ใหก้บัผูท่ี้สนใจ เร่ือง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ (Hardware) 

 



 

ขอบเขตการศึกษา 

         1. ขอบเขตดา้นเน้ือหา เร่ือง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ (Hardware) ซ่ึงประกอบดว้ย อุปกรณ์นาํเขา้ หน่วยประมวลผล หน่วย

ความจาํ หน่วยความจาํสาํรอง และหน่วยแสดงผล 

         2. โปรแกรมท่ีใชใ้นการดาํเนินงาน ไดแ้ก่  

2.1 โปรแกรม Adobe Dreamweaver 

 2.2 โปรแกรม Adobe Flash  

2.3 โปรแกรม Adobe Photoshop  

2.4 โปรแกรม Sothink Glanda  

2.5 โปรแกรม Microsoft Word  

2.6 โปรแกรม Captivate  

เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

1. ความสาํคญัของคอมพิวเตอร์  

2. ขอ้มลูเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์  

3. อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ (Hardware) 

 4. เวบ็ไซต ์(Website) 

วธีิดำเนินการ 

โปรแกรมท่ีใชใ้นการดาํเนินงาน  

        1 โปรแกรม Adobe Dreamweaver Macromedia Dreamweaver  

        2 โปรแกรม Adobe Flash 

        3 โปรแกรม Adobe Photoshop Photoshop  

        4 โปรแกรม Sothink Glanda 

สรุปผลการดำเนินการ 

                 การจดัทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ การพฒันาเวบ็ไซตเ์พ่ือการศึกษา เร่ือง อุปกรณ์ คอมพิวเตอร์ (Hardware) น้ีสรุป

ผลการดาํเนินงานโครงงานและขอ้เสนอแนะ ไดด้งัน้ี  



1. สรุปผลการพฒันาเวบ็ไซต ์ผูจ้ดัทาํไดพ้ฒันาเวบ็ไซต ์เพ่ือการศึกษา เร่ือง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ (Hardware) ซ่ึงมี ราย

ละเอียด ดงัน้ี  

1.1 แบบทดสอบก่อนเรียน 

 1.2 เน้ือหาบทเรียน  

1.3 แบบทดสอบหลงัเรียน  

1.4 ใบความรู้  

1.5 ใบงาน  

2. การทดสอบการพฒันาเวบ็ไซต ์ในการทดสอบ การพฒันาเวบ็ไซตเ์พ่ือการศึกษา เร่ือง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ (Hardware) ผู ้

จดัทาํ ไดใ้ชว้ธีิการทดสอบ โดยผูจ้ดัทาํ ทดสอบการเลือกใชเ้มนูต่าง ๆ การทาํแบบทดสอบ การศึกษาเน้ือหา ขอ้มลูท่ี

นาํมาทดสอบเป็นทั้งขอ้มลูท่ีถกูตอ้งและขอ้มลูท่ีผดิพลาด จากการทดสอบ พบวา่เวบ็ไซตเ์พ่ือการศึกษา เร่ือง อุปกรณ์

คอมพิวเตอร์ (Hardware) ท่ี ไดพ้ฒันาข้ึนน้ีสามารถทาํงานไดค้รบความตอ้งการของผูใ้ชคื้อ ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน ศึกษา 

เน้ือหา ใบความรู้ ทาํใบงาน และทาํแบบทดสอบหลงัเรียนได ้3. ผลการประเมินประสิทธิภาพ ผลการประเมินประสิทธิภาพ

ของ การพฒันา เวบ็ไซตเ์พ่ือการศึกษา เร่ือง อุปกรณ์ คอมพิวเตอร์ (Hardware) มีค่าเฉล่ียรวม อยูใ่นระดบัดี  

เอกสารอา้งอิง 

 http://ku-scmicro36bkk.tripod.com/0.0.htm 

 นิชนอภา อรรถพร. การสร้างเวบ็บลอ็ก. [ออนไลน]์. เขา้ถึงไดจ้าก: http://www.slideshare.net/nitnipa/ss-9209972 

http://www.thaiwbi.com/course/Intro_com/Intro_com/wbi1/hie/menu2.htm 

ขอ้เสนอแนะในการปรับปรุงโครงงาน        

ปัญหาต่าง ๆ ดงัน้ี  

1. รูปแบบตวัอกัษรในโปรแกรม Captivate เม่ือ Publish แลว้ตวัอกัษรห่างกนัมาก  

2. การทาํลิงคไ์ฟล ์PDF ในโปรแกรม Dreamweaver  

 

ตวัอยา่งโครงงานคอมพิวเตอร์3เร่ือง การตดัต่อภาพยนตร์สั้น 

ความเป็นมาของโครงงาน        

ปัจจุบนัน้ีสงัคมเราไดมี้การประยกุต ์นำเทคโนโลยมีาใชใ้นชีวติประจำวนัเกือบจะทุกเร่ือง ตั้งแต่เดก็ถึงผูใ้หญ่ไม่

วา่จะเป็นในดา้นการศึกษา  การงาน  การรับข่าวสาร ซ่ึงถือวา่เป็นการววิฒันาการในดา้นบวกของเทคโนโลยท่ีีมนุษยเ์รา

สามารถคิดคน้และพฒันา​ จนสามารถนำมาใชอ้ำ นวยความสะดวกใหก้บัมนุษยเ์ราไดท้ัว่ทุกมุมโลก และเทคโนโลยี

http://ku-scmicro36bkk.tripod.com/0.0.htm
http://www.slideshare.net/nitnipa/ss-9209972


ปัจจุบนัท่ีไดรั้บความนิยมค่อนขา้งมากเป็นอนัดบัตน้ๆเลยกคื็อการใชโ้ปรแกรมตดัต่อ  ไม่วา่จะเป็นการตดัต่อภาพ  วดีิโอ 

เพลง  หนงัสั้น ภาพยนตร์ โดยเฉพาะการตดัต่อหนงัสั้นซ่ึงเราสามารถเห็นไดใ้นหลายรูปแบบและยงัมีความสำคญัในการ

ดำเนินชีวติอยา่งมากและเป็นส่ือท่ีครอบคลุมและมีอิทธิพลต่อมนุษยท์ั้งในดา้นดีและไม่ดีอีกดว้ย ดงันั้น กลุ่มของพวกเราจึง

ไดจดัทำโครงงานเร่ืองการตดัต่อภาพยนตร์สั้นข้ึนเพ่ือท่ีจะไดเ้ป็นการพฒันาศกัยภาพในการตดัต่อ จดัทำผลงานท่ีมีคุณภาพ

ข้ึนมาประดบัโลกไอทีข้ึนอีกหน่ึงช้ิน และมีความชำนาญในการใชเ้ทคนิคการตดัต่อวดีิโอไปประยกุตใ์ชใ้นอนาคต ทั้งใชใ้น

การเรียนต่อในระดบัมหาวทิยาลยั  การทำงาน หรือบางคนกน็ำความสามารถตรงน้ีไปประกอบเป็นอาชีพ ซ่ึงเป็นประโยชน์

ทั้งต่อตวัเราและผูอ่ื้นเป็นอยา่งมาก 

วตัถุประสงคข์องโครงงาน  

   1.เพ่ือเรียนรู้เก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรมตดัต่อวดีิโอ 

   2.เพ่ือนำเร่ืองราวท่ีน่าสนใจมาจดัทำ  ตดัต่อออกมาเผยแพร่ในรูปแบบวดีีิโอ 

   3.เพ่ือเป็นการพฒันาศกัยภาพของสมาชิกในกลุ่มใหมี้ความชำนาญ  สามารถนำไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชนแ์ก่สงัคม

ได ้

   4.เพ่ือเป็นการสร้างบุคลากรท่ีมีความสามารถในดา้นโปรแกรมใหแ้ก่สงัคมไทย 

สมมติฐานของการดำเนินการ  

สามารถเรียนรู้การตดัต่อวดีิโอและมีความสามารถในการตดัต่อภาพยนตร์สั้นไดเ้ป็นอยา่งดี  เพ่ือท่ีจะสร้างผลงานภาพยนตร์

สั้นออกมาใหเ้ป็นขอ้คิดท่ีดีแก่สงัคมไทยได ้

ขอบเขตของการดำเนินการ  

 ​ ระหวา่งวนัท่ี ๒๙ ธนัวาคม ๒๕๕๕ - ๘ กมุภาพนัธ์ ๒๕๕๖ 

เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง  

-​ คู่มือการใชโ้ปรแกรม Ulead  Video Studio 

              Ulead สามารถท่ีจะจบัภาพแบบ analog ไดเ้ช่นกนัในกรณีน้ีคุณจะตอ้งหาการ์ดจบั 

ภาพเช่นการ์ดรับโทรทศันท่ี์เป็นแบบ analog มาใชง้าน การใชง้านนั้นกเ็หมือนกบัการ firewire  

1. Step Panel 

    กลุ่มของปุ่มท่ีใชส้ลบัไปมาในขั้นตอนต่างๆ ของการตดัต่อวดีีิโอเช่น ตอ้งการจบัภาพจาก 

กลอ้งวดีิโอกค็ลิกปุ่ม Capture หากตอ้งการแกไ้ข/ตดัต่อวดีิโอคลิกปุ่ม Edit ตอ้งการใส่ขอ้ความ 

ในวดีีโอ คลิกปุ่ม Title เป็นตน้ 

2. Menu Bar 

   แถบเมนูของชุดคาสัง่ต่างๆ เช่น สร้างโครงการใหม่ เปิดโครงการ บนัทึกโครงการเป็นตน้ 

3. Options Panel 

     ส่วนน้ีจะมีปุ่มและขอ้มลูอ่ืนๆ ท่ีใหคุ้ณไดป้รับแต่งคลิปท่ีคุณเลือกไวฟั้งชนักต่์างๆ ในส่วน 

น้ีจะเปล่ียนไปตามขั้นตอนท่ีคุณกำลงัทำงานอยูเ่ช่น คุณเลือกคลิปวดีิโอกจ็ะมีฟังชนักต่์างๆ 

สำหรับจดัการกบัคลิปวดีิโอ หรือคุณเลือกเสียงกจ็ะมีฟังชนักส์ำหรับการจดัการเร่ืองเสียง เป็น 

ตน้ 



4. Preview Window 

     หนา้ต่างแสดงคลิปปัจจุบนั , ตวักรองวดีีโอ, เอฟเฟกต,์ หรือตวัหนงัสือ ตอ้งการดูผลลพัธ์ของ 

การตดัต่อต่างๆ สามารถดูไดใ้นหนา้ต่างน้ี 

5. Navigation Panel 

     มีปุ่มสำหรับเล่นคลิปวดีิโอและสำหรับตดัวดีิโอในขั้นตอนการจบัภาพ, ส่วนน้ีจะทำหนา้ท่ี 

เป็นอุปกรณ์ควบคุมกลอ้งวดีิโอเช่น เล่นวดีิโอ หยดุ หยดุ ชัว่ขณะกรอไปขา้งหนา้ กรอกลบั เป็ น 

ตน้ 

6. Library 

   เกบ็และรวบรวมทุกอยา่งไวไ้ม่วา่จะเป็น วดีีโอ, เสียง, ภาพน่ิง, เอฟเฟ็กตต่์างๆ เป็นตน้ ทำ  

ใหส้ะดวกในการเรียกใชง้าน 

7. Timeline 

    แสดงคลิป, ตวัหนงัสือและเอฟเฟ็กตต่์างๆ ท่ีอยูใ่นโครงการ 

Step Panel 

            ส่วนน้ีเป็นส่วนของขั้นตอนต่างๆ ในการตดัต่อวดีิโอขั้นตอนเหล่าน้ีไม่จำเป็นตอ้งทำ  

ทุกขั้นตอน หรือขา้มขั้นตอนใดกไ็ดข้ึ้นอยูก่บัการตดัต่อวดีิโอของคุณเอง 

ขั้นตอนตดัต่อคือ 

1.Capture (จบัภาพจากกลอ้ง/ดึงขอ้มลู วดีิโอจากแผน่ CD/DVD) 

2.Edit (แกไ้ข/ตดัต่อ) 

3.Effect (ใส่เอฟเฟ็กต) 

4.Overlay (ทำภาพซอ้น) 

5.Title (ใส่ตวัหนงัสือ) 

6.Audio (ใส่ดนตรีประกอบ/บนัทึกเสียงบรรยาย) 

7.Share (บนัทึกวดีิโอท่ีตดัต่อแลว้ ลงส่ือต่างๆ) 

           ขั้นตอนต่างๆ ท่ีกล่าวมาแลว้นั้นสามารถขา้มไปยงัส่วนอ่ืนไดเ้ช่น อาจจะไปใส่ดนตรี 

ประกอบก่อน แลว้มาใส่ตวัหนงัสือภายหลงักไ็ดห้รือเม่ือตดัต่อเสร็จในขอ้ 2 แลอ้กอ็าจจะไป 

เลือกขอ้ 7 เพ่ือเขียนลงแผน่กไ็ดไ้ม่จำเป็นตอ้งทำครบทุกขั้นตอนซ่ึงข้ึนอยูก่บัวา่คุณจะตดัต่อ 

วดีิโออยา่งไรและตอ้งทำอะไรบา้งในการตดัต่อขั้นตอนต่างๆ ในการตดัต่อวดีีโอ 

    เม่ือเปิด project ใน Ulead แลว้ ในขั้นตอน  Capture คุณสามารถท่ีจะบนัทึกวดีีโอจากกลอ้ง 

วดีีโอดิจิตอลเป็นไฟลล์งในคอมพิวเตอร์ไดว้ดีิโอท่ีบนัทึกจากกลอ้งลงคอมพิวเตอร์นั้นสามารถ 

ท่ีะบนัทึกเป็นไฟลเ์พียงไฟลเ์ดียว หรือใหแ้ยกเป็นไฟลไ์ดห้ลายๆ ไฟลโ์ดยอตัโนมติั และใน 

ขั้นตอนการจบัภาพน้ีนอกจากคุณจบัภาพวดีีโอแลว้ยงัสามารถท่ีจะบนัทึกภาพจากวดีีโอเป็น 

ภาพน่ิงไดอี้กดว้ย 

   ขั้นตอนการแกไ้ขและ Timeline น้ีเป็นจุดสำคญัของการใชU้lead VideoStudio ในขั้นตอนน้ี 

คุณสามารถท่ีจะเรียงลำดบัคลิปวดีีโอ ท่ีถ่ายมาแต่ไม่ไดเ้รียงลำดบัเหตุการณ์กนักม็าเรียงลำดบั 

เหตุการณ์ในขั้น ตอนน้ีหรือแทรกคลิปวดีิโออ่ืนๆ เขา้มาในกระบวนการตดัต่อเช่น หลงัจากท่ี 



คุณจบัภาพมาจากกลอ้งแลว้ เห็นวา่คลิปวดีิโอท่ีมีอยูใ่นเคร่ือง เหมาะสม น่าท่ีจะนำมาแทรกใน 

บางช่วงของวดีิโอท่ีคุณกำลงัตดัต่อกส็ามารถทำ ไดก้รณีท่ีมีคลิปวดีิโอเพียงไฟลเ์ดียวเช่น จบั 

ภาพวดีีโอมาเป็นไฟลเ์ดียว ไม่ไดแ้ยกไฟลเ์ป็นหลายๆ ส่วนกส็ามารถตดัแยกscene วดีีโอได ้

เพ่ือใส่เอฟเฟ็กตร์ะหวา่ง scene ลบคลิปวดีิโอท่ีไม่ตอ้งการออก ตดัคลิปวดีิโอบางส่วนท่ีถ่ายเสีย 

หรือไม่ตอ้งการออกและการใส่วดีิโอฟิลเตอร์(เช่น การใส่ตวัฟิลเตอร์ฝนตกในคลิปวดีิโอ ทำ  

ใหค้ลิปวดีิโอนั้นดูเหมือนมีฝนตกจริงๆ )กส็ ามารถทำไดใ้นขั้นตอนน้ีเช่นกนั 

    ในขั้นตอนน้ีใหคุ้ณสามารถใส่ทรานสิชัน่ (transition) ระหวา่งคลิปวดีิโอใน project ซ่ึงใน  

Ulead น้ีจะมีกลุ่มของทรานสิชัน่ต่างๆ ใหเ้ลือกอยา่งมากมายใน Library 

ทรานสิชัน่เป็นเอฟเฟ็กตท่ี์ใส่ไวใ้นระหวา่งคลิป ทำใหว้ดีีโอดูน่าสนใจยิง่ข้ึน เช่น ฉากท่ีค่อยๆ 

จางหายไปจนมืด แลว้กมี็ฉากถดัไปท่ีจางแลว้ค่อยๆ ชดัเจนข้ึน หรือในระหวา่งท่ีมีการเปล่ียน 

ฉากนั้นจะมีภาพซอ้นกนัของทั้งสองฉากเป็นตน้  เป็นการใส่ทรานสิชัน่นัน่เอง 

   ขั้นตอนน้ีเป็นการซอ้นคลิปวดีิโอบนคลิปวดีิโอท่ีมีอยูเ่หมือนกบัท่ีเราดูโทรทศันท่ี์มีการ 

สมัภาษณ์บุคคลเก่ียวกบัดาราแลว้กมีกรอบเลก็ๆ เป็นภาพของดาราท่ีกำลงัดูบุคคลอ่ืนพดูถึง 

ตนเองอยู ่   ใส่ตวัหนงัสือในวดีิโอเช่น ช่ือเร่ืองวดีิโอแสดงช่ือบุคคล หรือตวัหนงัสือปิดทา้ยวดีีโอ ใครถ่ายทำ  ถ่ายเม่ือไหร่ 

ท่ีไหน เป็นตน้ สามารถท่ีจะสร้างตวัหนงัสือแบบเคล่ือนไหวได ้มีมากมายหลายแบบ เช่น ตวัหนงัสือลอยจากจอภาพดา้น

ล่างข้ึนไปดา้นบน เหมือนกบัตวัหนงัสือเม่ือดูภาพยนตร์ตอนจบ หรือจะวงจากดา้นขวามือมาซา้ยมือ หรือจะเลือกชุด

สำเร็จรูปจาก Library กไ็ด ้

   ขั้นตอนน้ีสำหรับใส่ดนตรีประกอบวดีิโอ สามารถเลือกเพลงจากแผน่ CD แลว้บนัทึกมาเป็น 

ไฟลท์ำดนตรีประกอบได ้บนัทึกเสียงบรรยายวดีีโอ รวมทั้งการปรับแต่งเสียงต่างๆ เช่น ลดเสียง 

ในวดีิโอตน้ฉบบัในบางช่วงขณะท่ีบนัทึกเสียงบรรยายลงไป เพ่ือใหไ้ดย้นิเสียงบรรยายชดัเจน 

มากยิง่ข้ึน หรือปรับระดบัเสียงของดนตรีประกอบ เป็นตน้ 

   ขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนสุดทา้ยเม่ือตดัต่อวดีิโอเสร็จแลว ้กจ็ะเป็นสร้างไฟลว์ดีิโอสำหรับ 

เผยแพร่ผลงาน สามารถทำไดห้ลายแบบ เช่น สร้างไฟลว์ดีิโอสำหรับเผยแพร่ผลงานบนเวบ็ 

เขียนวดีิโอท่ีตดัต่อเสร็จแลว้กลบัลงเทปอีกคร้ัง เขียนลงแผน่ CD เป็น VCD หรือเขียนลง DVD 

วธีิการดำเนินการ  

             ​ ตารางปฏิบติังานระหวา่งวนัท่ี ๒๙ ธนัวาคม ๒๕๕๕ - ๘ กมุภาพนัธ์ ๒๕๕๖  

ลำดบั  รายการท่ีปฏิบติั  กำหนดเวลา  ผลการปฏิบติั  

๑ นำเสนอหวัขอ้โครงงาน  ๒๙ ธนัวาคม ๒๕๕๕  -ผา่น  

๒   ประชุมสมาชิกในกลุ่ม 

-แบ่งหนา้ท่ีการทำงานสมาชิก

ในกลุ่ม 

 ๓๐ ธนัวาคม ๒๕๕๕ สมาชิกในกลุ่มรับทราบ

หนา้ท่ีของตนเอง 

-ตากลอ้ง  

นางสาวจุฑามณีพงษ ์ โพธ์ิ 



นางสาวสุภารียบุ์สมศ์รีทรา 

-storyboard 

นางสาวอารายา   สุวรรณ

สุจริต 

-ผูต้ดัต่อ 

นางสาวจุฑามณี   พงษโ์พธ์ิ 

นางสาวณฐัญา  แกว้

ประเพณี 

นกัแสดง 

สมาชิกทุกคนในกลุ่ม  

 ๓ เลือกหวัขอ้เร่ืองท่ีจะถ่ายทำ  ๔ มกราคม ๒๕๕๖  ไดห้วัขอ้เร่ือง "มิตรภาพ

ระหวา่งเพ่ือน"  

 ๔ ถ่ายทำวดีิโอ  ๙,๑๐,๑๒ มกราคม  

๒๕๕๖ 

ถ่ายทำครบทุกฉาก 

 ๕  เลือกลำดบัวดีิโอ  ๒๐ มกราคม ๒๕๕๖  ไดว้ดีิโอท่ีใชต้ดัต่อ  

 ๖  เลือกเสียงเพลงประกอบวดีิโอ 

เขียน storyboard  

๒๒ มกราคม ๒๕๕๖  ไดเ้สียงประกอบฉาก  

 ๗ ตดัต่อวดีิโอ  ๕,๖,๗ กมุภาพนัธ์ 

๒๕๕๖  

 วดีิโอเสร็จเรียบร้อย 

 ๘ นำเสนอผลงาน  ๘ กมุภาพนัธ์ ๒๕๕๖    

อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการถ่ายทำวดีิโอ 

    1.กลอ้งดิจิตลั  

    2.โทรศพัทมื์อถือ  

    3.โน๊ตบุค๊  

    4.แฟลชไดร์  

    5.อุปกรณ์ประกอบฉากอ่ืนๆ  

    6.นกัแสดง  

ผลการดำเนินการ  

1.มีความรู้เก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรมตดัต่อวดีิโอ 



2.สามารถสร้างวดีีโอท่ีเป็นหนงัสั้น มิวสิคเพลงและสารคดีต่างๆ ท่ีเป็นผลงานของเราเองได ้

3.มีความชำนาญในการตดัต่อวดีีิโอ มีการพฒันาศกัยภาพในการใชโ้ปรแกรมตดัต่อไดดี้ข้ึน 

4.มีบุคลากรหรือบุคคลท่ีมีความสามารถในการทำงานดา้นโปรแกรมตดัต่อเพ่ิมข้ึน 

สรุปผล อภิปรายและขอ้เสนอแนะ  

สรุปผลการศึกษา 

      ​ การศึกษาและทำโครงงานเร่ืองน้ีส่งผลใหส้มาชิกในกลุ่มทุกคนมีความรู้และความสามารถในการสร้างสรรคผ์ล

งาน  ในการตดัต่อวดีิโอ การสร้างบทภาพยนตร์สั้นข้ึนเอง   การแสดงและตดัต่อผลงานออกมาดว้ยฝีมือของสมาชิกในกลุ่ม

เองทั้งหมด  ​ ทำใหทุ้กคนมีศกัยภาพในการใชโ้ปรแกรมตดัต่อวดีิโอและมีความชำนญในการนำเทคนิคต่างๆมาใช้

ประกอบการตดัต่อ  และยงัเป็นการฝึกกระบวนการทำงานเป็นกลุ่ม  มีขั้นตอนในการดำเนินงาน  สามารถนำไปใชเ้รียนต่อ

ในระดบัมหาวทิยาลยัและประกอบอาชีพไดใ้นวนัขา้งหนา้ 

ขอ้เสนอแนะ 

           จากการศึกษาโครงงานสามารถเรียนรู้การตดัต่อวดีิโอและมีความสามารถในการตดัต่อภาพยนตร์สั้นไดเ้ป็นอยา่งดี  

สามารถสร้างผลงานภาพยนตร์สั้นออกมาใหเ้ป็นขอ้คิดท่ีดีแก่สงัคมไทยได ้

เอกสารอา้งอิง  

http://27.254.150.17/~thaishort/ 

https://sites.google.com/site/khtpshortfilm/thekhnikh-kar-tha-hnang-san/thekhnikh-withi-kar-s

rang-hnang-san-tae-ngay 

http://www.moralmedias.net/index.php?option=com_content&task=view&id=33&Itemid=39 

  

ขอ้เสนอแนะในการปรับปรุงโครงงาน 

                   ควรมีการศึกษาเน้ือหาจากอา้งอิงท่ีหลากหลาย จดัรูปแบบใหเ้ป็นระเบียบ และ 

จดัเอกสารอา้งอิงใหถ้กูหลกั 

 

 

      

 

http://27.254.150.17/~thaishort/
https://sites.google.com/site/khtpshortfilm/thekhnikh-kar-tha-hnang-san/thekhnikh-withi-kar-srang-hnang-san-tae-ngay
https://sites.google.com/site/khtpshortfilm/thekhnikh-kar-tha-hnang-san/thekhnikh-withi-kar-srang-hnang-san-tae-ngay
http://www.moralmedias.net/index.php?option=com_content&task=view&id=33&Itemid=39
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