E.E. PROF? SYLVIA RIBEIRO DE CARVALHO /Kkj\

GUIA DE APRENDIZAGEM 2023 -
INTEGRAL
PROFESSORA: DAIANA MANOEL VIEIRA | TECNOLOGIA E INOVACAO | 8° ANO B | 3° BIMESTRE

JUSTIFICATIVA
Tecnologia e Inovagao é compreender como articular as Tecnologias Digitais da Informacéo e da Comunicagéo, Letramento digital e
Pensamento Computacional para ampliar perspectivas de ensino e aprendizagem relacionando a tecnologia e inovagéo aos demais
componentes curriculares e ainda auxiliar os estudantes em como interferir de maneira ética e criativa na sociedade em que vive.

3° BIMESTRE

OBJETIVOS CONTEUDO DO COMPONENTE HABILIDADES
Compreender o funcionamento das redes TDIC, especificidades e impactos.
sociais no que diz respeito as formas de
publicidade nos meios digitais, aos Criatividade, remix e questoes TDIC
mecanismos de disseminacao de fake news, | éticas e
a busca frequente de aumento do capital legais envolvidas nos usos das
social e suas consequéncias, dentre TDIC.
outros, para usar as redes sociais de forma
mais critica. Compreensao e produgao critica LETRAMENTO DIGITAL
Desenvolver processos de produgao autoral, | de conteudo e curadoria da
por meio de imagens, informacgao.
videos e textos, com senso estético e ético,
criando e analisando diferentes tipos de Midias Digitais e Linguagens
remixagem, considerando os direitos de Midiaticas.
propriedade e as licengas abertas (Creative PENSAMENTO COMPUTACIONAL
Commons). Compreensao e producgao critica
Produzir conteudos digitais a partir de um de conteudo e curadoria da
planejamento, colocando em pratica a informacgao.
criatividade, ética, responsabilidade e senso
critico, demonstrando habilidades de Programacao
curadoria. (Plugada/Desplugada).
Realizar de forma continua producgdes de
uma midia digital especifica
e a analise critica de textos digitais em
diferentes formato.
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Compreender e avaliar conteudos
produzidos por meio digital, posicionando-se
de maneira ética e critica.

Interpretar um algoritmo em linguagem
natural e converté-lo em uma linguagem de
programagao.

TEMAS TRANSVERSAIS

Etica: Desenvolver no aluno a capacidade de confiar em si préprio, intensificando trocas de experiéncias, para que seja valorizada,
respeitando o aluno e suas ideias, incentivando no aluno a solidariedade, a ajuda ao proximo, por meio da aplicagao de trabalhos em equipe
reforcando os lagos de amizade, compreenséao e respeito mutuo.

Pluralidade cultural: Demonstrar ao aluno que a Quimica € um instrumento de conhecimento e pesquisa de varios povos, enfatizando o
respeito as diferencas culturais e étnicas das diversas nagdes, as quais contribuiram para a evolugao da ciéncia e principalmente em relagao a
diversidades culturais entre alunos. Aprendendo a se posicionar de forma a compreender a relatividade de opinides, preferéncias, gostos,
escolhas.

Cidadania: Promovendo de forma direta ou indireta reflexdes sobre a responsabilidade de cada um em relagdo ao meio em que vive,
provocando mesmo que lentamente mudancgas na postura do aluno.

Meio Ambiente — A natureza e seus recursos materiais.

COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS

Persisténcia, determinagao, organizagao, responsabilidade, imaginagao criativa, resiliéncia.

ESTRATEGIAS DIDATICAS

ATIVIDADES AUTODIDATICAS _ ATIVIDADES ATIVIDADES COMPLEMENTARES
DIDATICO-COOPERATIVAS

vV P isa na bibliot no laboratori resolucdes dos exercicios na sala v Nivelamento;
dees'r?%rsr?]ét?ca' oteca e no faboratorio de aula; v Sondagem dos conhecimentos prévios;

v L i![ ) in’; r’r taca resolucio d v Resolucao de questdes v Recuperacio continua e intensiva;
s'(ta:ec]"),es re;)gleer:g:o € resolugao de propostas; v Indicacdo de videos, filmes e documentarios

v II)IeuvoglzutivaF; 20S estu’danteS' v Discussao de textos em grupo; sobre os temas abordados;

v Retomar técnicas como r:fo sintese e v Trabalhos de pesquisa (livro v Retomada de conteudos necessarios;
esquema na Ileitura de ergulnc,iadlos e na didatico ou internet) e v Pesquisas em sala de Informatica;
resolucao de situacdo problema socializacdo das conclusbes em

i grupo;
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v Atividades em grupo, estimulando
o trabalho cooperativo onde o
aluno respeite e saiba ouvir a
opinido do colega;

v/ Compartilhamento de boas
praticas;

v/ Aluno Monitor;

v Indicacdo de textos diversos (caderno do aluno e
outros) sobre o assunto abordado em sala,
seguida de discussao;

VALORES TRABALHADOS NA DISCIPLINA
Educacao Interdimensional: Preparar o aluno para desenvolver pensamentos
autbnomos e criticos e para formular seus préprios juizos de valor, por meio de
mudangas de métodos e de como conduzir o processo de ensino-aprendizagem.
Pedagogia da presenga: Acompanhando com proximidade o desenvolvimento do
aluno no dia a dia e o auxiliando no que for necessario.
Protagonismo Juvenil: Envolvendo os alunos na gestdo de seu proprio
desenvolvimento educacional.
Os Quatro Pilares da Educacgao: (Aprender a Ser- Aprender a Conhecer - Aprender
a Fazer — Aprender a Conviver)
Corresponsabilidade: (todos os envolvidos no cotidiano do estudante sao
responsavel pelo processo de ensino e aprendizado).

CRITERIOS DE AVALIAGAO
v Avaliagdo do engajamento e desenvolvimento das
atividades semestrais da unidade curricular e
entrega do trabalho final para culminancia.

v/ Assiduidade.
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