
7 клас урок 49  – Растрова та векторна анімація. GIF- та WebP-анімації. 
Створення GIF-анімації 

 Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтеся правил безпеки та 
санітарно-гігієнічних норм.  

Завдання 1. За малюнком 1  (файл Розділ 5\Пункт 
5.2\завдання 5.2.l.jpg) створіть GIF-анімацію обертання 
кольорового круга, використовуючи один з растрових 
редакторів і відомий вам сайт для створення GIF-анімації. 
Збережіть створений файл у вашій папці з тим самим 
іменем.  

 

Завдання 2. Створіть WebP-анімацію, використовуючи для створення зображень 
один з растрових графічних редакторів. Зразки початкового та кінцевого кадрів 
наведено на малюнку 2. Кількість проміжних кадрів доберіть самостійно. 
Збережіть створений файл у вашій папці у файлі з іменем завдання 5.2.2.webp.  

 

Мал. 2 


