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เค้าโครงงานวิจัยและนวัตกรรมท่ีเก่ียวข้อง 

 ​
ท่ีมาและความสำคัญ  

   ​ รายวิชา ส่ือสังคมออนไลน์ (Social Media) รหัส ง30249 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มุ่งให้นักเรียนมีความ

รู้และทักษะข้ันพ้ืนฐานเก่ียวกับการใช้งานและบริการต่าง ๆ ท่ีมีอยู่บนอินเทอร์เน็ต   มีความรู้และทักษะการใช้

บริการส่ือออนไลน์ต่าง ๆ และเพ่ือให้มีจิตสำนึกรับผิดชอบต่อสังคมในการใช้งานส่ือออนไลน์  การใช้  Social  

Media  เพ่ือการเรียนรู้ เป็นการมุ่งเน้นเพ่ือสร้างความหลากหลาย และสร้างพัฒนาการขบวนการเรียนรู้สำหรับ

ช่วยในการเรียนการสอน เน่ืองจากคอมพิวเตอร์เข้ามามีบทบาทในการใช้งานท่ีหลากหลายในชีวิตประจำวัน

ของแต่ละบุคคล ดังน้ันการเรียนรู้และการมีความรู้ในพ้ืนฐานเดิมของแต่ละบุคคลจึงต่างกัน การรับรู้หรือความ

เข้าใจในการเรียนจึงมีความหลากหลายและแตกต่างกัน ​
 ​ การใช้บริการท่ีมีอยู่บนอินเทอร์เน็ตมีมากมายหลากหลายไม่ว่าจะเป็นบริการ Social media  หรือ

สังคมการส่ือสารในรูปแบบออนไลน์ต่างๆ เช่น  Facebook  ,  Blog , Office365 , Google App for 

Education  E-mail เป็นต้น  เป็นส่ือและบริการเพ่ือให้นักเรียนสามารถถามตอบและศึกษาเพ่ิมเติมได้ตลอด

เวลา การจัดการเรียนการสอนจึงเป็นการมุ่งเน้นเพ่ือให้นักเรียนท่ีเรียนไม่ทันหรือไม่เข้าใจในบทเรียนสามารถ

เรียนรู้เพ่ิมเติมหรือศึกษาเพ่ือทำความเข้าใจก่อนเข้าช้ันเรียน ซ่ึงเป็นการสร้างการเรียนรู้และปรับระดับการเรียน

รู้ท่ีมีความแตกต่างของนักเรียนแต่ละคน ให้สามารถเรียนรู้และเข้าใจในบทเรียนให้อยู่ในระดับเดียวหรือใกล้

เคียงกันมากท่ีสุดและเป็นการพัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากท่ีสุด ​
 ​ เน่ืองจากลักษณะการเรียนการสอนของวิชาส่ือสังคมออนไลน์ รหัส ง30249 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 น้ัน

นักเรียนต้องเรียนรู้ผ่านเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ผู้วิจัยจึงนำอินเทอร์เน็ตมาเป็นส่ือในการเรียนของผู้เรียน กล่าวคือ 

อินเทอร์เน็ตเป็นเสมือนเคร่ืองมือส่ือสารท่ีเช่ือมให้สามารถติดต่อกันได้ทุกท่ี ทุกเวลา ทางการศึกษาเองก็  เช่น

กัน ผู้สอนสามารถพัฒนาทักษะต่างๆ ของผู้ เรียนผ่านทางอินเทอร์เน็ตโดยการประยุกต์ใช้ไซต์ (Sites) ทำเป็น

บทเรียนออนไลน์แบบเปิด  และทำงานร่วมกับบริการอ่ืน ๆ ท่ีมีอยู่บนอินเทอร์เน็ตเช่น Google Drive, 

Google Doc และ Google รูปภาพ เป็นต้น ซ่ึงเป็นบริการท่ีให้สามารถใช้งานได้ฟรีของ Google เพียงแค่มีอี

เมล์ของ Gmail เท่าน้ัน ​ และในตัวไซต์ (Sites) เอง ก็มีช่องทางในการส่ือสารหลายช่องทางท่ีให้นักเรียนและ

ครูผู้สอนสามารถใช้ติดต่อส่ือสารกัน ตลอดจนเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แลกเปล่ียนเรียนรู้และแสดง

ความคิดเห็นอันจะส่งผลให้การเรียนการสอนสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ของรายวิชาได้อย่างสมบูรณ์มากข้ึน   
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วัตถุประสงค์ ​
 ​ 1.  เพ่ือพัฒนาส่ือการสอนและบทเรียนออนไลน์ โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสาสรสนเทศ (DLIT)  

รายวิชา ส่ือสังคมออนไลน์ รหัส ง30249 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ​
 ​ 2.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อส่ือการสอนและบทเรียนออนไลน์ โดยใช้โดยประยุกต์

ใช้เทคโนโลยีสาสรสนเทศ (DLIT)  รายวิชา ส่ือสังคมออนไลน์ รหัส ง30249 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5   

ขอบเขตการศึกษา ​
 ​ 1.  ทดสอบรูปแบบของส่ือการสอนและบทเรียนออนไลน์ รายวิชา ส่ือสังคมออนไลน์ รหัส ง30249 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558  

 สมมติฐานการวิจัย ​
   ​ นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้และทำกิจกรรมผ่านอินเทอร์เน็ตและบทเรียนออนไลน์ โดยใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ (DLIT)  ในระดับมาก 

นิยามศัพท์ ​
 ​ การเรียนการสอน   หมายถึงกระบวนการจัดการเรียนรู้ผ่านอินเทอร์เน็ตและบทเรียนออนไลน์ โดยใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ (DLIT)​
 ​ บทเรียนออนไลน์  หมายถึง ส่ือการสอนออนไลน์ท่ีผู้เรียนสามารถเข้าเรียนได้โดยไม่จำกัด แต่มี

ข้อกำหนด และข้อตกลงในการเข้าใช้งานบทเรียน​
​ เทคโนโลยีสารสนเทศ (DLIT) หมายถึง เคร่ืองมือท่ีมีเน้ือหาและเทคโนโลยีสำหรับการพัฒนาคุณภาพ

การศึกษาอย่าง ครบวงจร ต้ังแต่การวางแผน การจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกน

กลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551  

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ ​
     ​ - มีแหล่งเรียนรู้ในรูปแบบบทเรียนออนไลน์ วิชา ส่ือสังคมออนไลน์​
​ - นักเรียนสามารถใช้บริการของ GoogleApp ในการเรียนรู้ได้​
          -  นักเรียนรู้จักใช้เทคโนโลยีส่ือสังคม (Social Media) ให้เกิดประโยชน์ 
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แนวคิดทฤษฎีและเอกสารท่ีเก่ียวข้อง 

    ​ การวิจัยเร่ือง  "การจัดการเรียนการสอนโดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (DLIT) รายวิชา ส่ือ

สังคมออนไลน์ (Social Media) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5”  มุ่งศึกษากระบวนการสร้างบทเรียนออนไลน์ท่ีใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ (DLIT) มาประกอบการเรียนการสอนโดยเลือกศึกษาจาก รายวิชา ส่ือสังคมออนไลน์ 

รหัส ง30249 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ผู้วิจัยได้ศึกษาในเร่ืองต่อไปน้ี  คือ  

1.​เอกสารเก่ียวกับ DLIT 

2.​แนวคิดและทฤษฏีเก่ียวกับการเรียนรู้ 

3.​แนวคิดโซเชียลคอนสตรัคติวิสต์ 

4.​Google App for Education 

เอกสารเก่ียวกับ DLIT 

 ​ Admin : http://www.dlit.ac.th/pages/aboutus.php ได้สรุปเก่ียวกับ DLIT ไว้ดังน้ี​
 ​ DLIT คือเคร่ืองมือท่ีมีเน้ือหาและเทคโนโลยีสำหรับการพัฒนาคุณภาพการศึกษาอย่าง ครบวงจร 

ต้ังแต่การวางแผน การจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาฯ การจัดการ

เรียนการสอนเพ่ิมเติม การสอบท่ีมีประสิทธิภาพ และการพัฒนาวิชาชีพอย่างย่ังยืน ​
   ​ในด้านเน้ือหา DLIT มีเน้ือหาท่ีตอบสนองความต้องการและการใช้งานในชีวิตของครูและนักเรียนทุก

คน ​
  ​ในด้านเทคโนโลยี DLIT มีเทคโนโลยียุคใหม่ท่ีส่งเสริมสนับสนุนให้ครูจัดการเรียนการสอนได้อย่างมี

ประสิทธิภาพและทันสมัย ​
  ​DLIT เป็นส่ือท่ีเปิดสำหรับทุกคน (Open Resources) ครู นักเรียน บุคลากรทางการศึกษา ผู้ปกครอง 

และประชาชนท่ัวไป เข้าถึง DLIT ได้ทุกท่ี ทุกเวลา และบนเคร่ืองมือทุกชนิด ได้แก่ โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต 

และคอมพิวเตอร์ ทุกคนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง และนำไปใช้ประกอบการสอนนักเรียนได้ ยกเว้นคลัง

ข้อสอบท่ีอนุญาตเฉพาะกลุ่ม และเทคโนโลยีบางประเภทท่ีสนับสนุนเฉพาะบุคลากรทางการศึกษา ​
  ​DLIT มีเป้าหมายเพ่ือให้ผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาดีข้ึน นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ท่ี

สอดคล้องกับศตวรรษท่ี 21 ครูมีเคร่ืองมือท่ีทำให้เกิดการพัฒนาวิชาชีพอย่างต่อเน่ือง และการศึกษาไทยก้าว

ไปข้างหน้าอย่างแท้จริง  

DLIT มี 5 รูปแบบ​
     1. DLIT Classroom​
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 ​ ห้องเรียน DLIT การถ่ายทอดการจัดการเรียนรู้หัวข้อเร่ืองท่ียาก จากครูต้นแบบของโรงเรียนช้ันนำไป

ยังห้องเรียนปลายทาง เพ่ือช่วยครูในห้องเรียนปลายทาง โดยเฉพาะกรณีท่ีครูปลายทางไม่ใช่ครูตรงกลุ่มสาระ

การเรียนรู้ หรือครูประสบปัญหาการสอนหัวข้อเร่ืองท่ียากมาโดยตลอด  

     2. DLIT Resources 

     ​ คลังส่ือประกอบการจัดการเรียนการสอนท่ีตรงกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  

     3. DLIT Digital Library 

 ​ ห้องสมุดดิจิทัล เพ่ือครู นักเรียน ผู้ปกครอง และผู้สนใจท่ัวไป มีเน้ือหาถูกต้อง ตอบสนองความ

ต้องการและความสนใจเรียนรู้  

     4. DLIT PLC (Professional Learning Community) 

 ​ การพัฒนาวิชาชีพครู เคร่ืองมือในการสร้างและพัฒนาชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพครู พร้อมพ้ืนท่ี

แห่งการแบ่งปันและเรียนรู้หรือ Share and Learn  

    5. DLIT Assessment 

 ​ คลังข้อสอบ ท่ีรวบรวมข้อสอบมากมาย ต้ังแต่ประถมศึกษาปีท่ี 1 จนถึงมัธยมศึกษาปีท่ี 6  

 

 

แนวคิดและทฤษฏีเก่ียวกับการเรียนรู้  ​
  ​ มีนักวิชาการหลายท่านได้ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับเรียนรู้ไว้ ดังน้ี   



5 
 

 ​ 1. ความหมายของการเรียนรู้     คือ  กระบวนการท่ีทำให้คนเปล่ียนแปลงทางพฤติกรรม  ทางความ

คิดคนเราสามารถเรียนได้จากการได้ยิน   การสัมผัส  การอ่าน  การใช้เทคโนโลยี   การเรียนรู้ของเด็กและ

ผู้ใหญ่จะต่างกัน เด็กจะเรียนรู้ด้วยการเรียนในห้อง  การซักถามผู้ใหญ่มักเรียนรู้ด้วยประสบการณ์ท่ีมีอยู่ แต่

การเรียนรู้จะเกิดข้ึนจากประสบการณ์ท่ีผู้สอนนำเสนอโดยการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน  ผู้สอนจะ

เป็นผู้ท่ีสร้างบรรยากาศทางจิตวิทยาท่ีเอ้ืออำนวยต่อการเรียนรู้  ท่ีจะให้เกิดข้ึนเป็นรูปแบบใดก็ได้   เช่น ความ

เป็นกันเอง  ความเข้มงวด กวดขัน หรือ ความไม่มีระเบียบวินัย  ส่ิงเหล่าน้ีผู้สอนจะเป็นผู้สร้างเง่ือนไข  และ

สถานการณ์เรียนรู้ให้กับผู้เรียน  ดังน้ัน ผู้สอนจะต้องพิจารณาเลือกรูปแบบการสอน รวมท้ังการสร้างปฏิสัมพัน

ธ์กับผู้เรียน   ฟิลิปป์  คูมส์ (อ้างใน อุ่นตา, 2523) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้ไม่ว่าท่ีไหน  เม่ือไหร่ หรือวิธีการใด 

เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีสืบเน่ืองติดต่อตลอดชีวิตต้ังแต่วัยทารกถึงวัยชรา โดยอาศัยวิธีการและแหล่งการเรียน

รู้ต่าง ๆ กัน โดยท่ัวไปแล้วมนุษย์มีแหล่งท่ีเกิดจากการเรียนรู้จำแนกได้เป็น 3 แหล่ง คือ   

     ​      1.1  การศึกษาแบบธรรมดาวิสัย   เป็นการเรียนรู้เป็นธรรมชาติท่ีสุด   เรียกว่า  เป็นการเรียนรู้

แบบสัญชาตญาณ หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิตท่ีบุคคลได้รับสะสม  ความรู้  ทักษะ เจตคติ  ความ

เข้าใจจากประสบการณ์ในชีวิตประจำวันและส่ิงแวดล้อม  ได้แก่  ครอบครัว การทำงาน การเล่น การศึกษา

แบบน้ีไม่มีการจัดระบบและไม่มีแบบแผนตายตัว ​
     ​      1.2  การศึกษาในระบบโรงเรียน  หมายถึง  การศึกษาท่ีมีสถาบันการศึกษารับผิดชอบจัดระบบ

การศึกษาโดยตรง เช่น โรงเรียน วิทยาลัย มหาวิทยาลัย เป็นการเรียนรู้โดยจัดระบบการแบ่งของอายุนักเรียน   

กำหนดพ้ืนฐานความรู้จากการจัดข้ันตอน   เป็นระดับประถมศึกษา   มัธยมศึกษาอุดมศึกษา   มีการได้

วุฒิบัตร   ประกาศนียบัตร   ปริญญาแก่ผู้สำเร็จ   การวัดและประเมินผล   ผู้ท่ีถูกคัดเลือกให้ผ่านจะทำให้ผ่าน

จะทำเป็นระบบมีมาตรฐานเดียวกัน ​
     ​      1.3  การศึกษานอกระบบโรงเรียน   หมายถึง   การศึกษาท่ีจัดข้ึนโดยสถาบันและหน่วยงานต่าง     

ในสังคมนอกเหนือไปจากสถาบันการศึกษา   เป็นกิจกรรมท่ีจัดข้ึนนอกระบบโรงเรียนอาจดำเนินการโดยแยก

เป็นส่วนประกอบท่ีสำคัญของกิจกรรมใหญ่ ๆ   ของสถาบันหรือสถาบันท่ีจัดกิจกรรมน้ัน ๆ ข้ึน โดยมีวัตถุ

ประสงค์ท่ีจะตอบสนองความต้องการและความสนใจทางการศึกษา ของผู้เรียน ​
 ​ ประเวศ  วะสี  (2538)  ซ่ึงก็ได้กล่าวไว้ว่า  กระบวนการเรียนรู้ของมนุษย์มีวัตถุประสงค์ 3 ประการ 

คือ การเรียนรู้เพ่ือตัวเอง เรียนรู้เพ่ือส่ิงนอกตัวท่ีสัมพันธ์กับตัวเองท้ังใกล้และไกล และเรียนรู้เพ่ือปฏิสัมพัน

ธ์ระหว่างตนกับส่ิงท่ีเก้ือกูลกันและกันเพ่ือการดำรงชีวิต   โดยธรรมชาติของมนุษย์โดยท่ัวไป มักเรียนรู้เม่ืออยู่

ท่ามกลางส่ิงแวดล้อมท่ีตนเองมีปฏิสัมพันธ์  โดยจะมีกระบวนการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนน้ี ก็ข้ึนอยู่กับประสบการณ์

ของมนุษย์เอง ถ้าเคยมีประสบการณ์ในการเรียนรู้เร่ืองน้ันมาก่อน ก็จะทำให้มีความสามารถในการตีความและ
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การปรับตัวให้สอดคล้องกับการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนได้ในชีวิตได้ดีข้ึน   ซ่ึงแนวคิดดังกล่าวน้ีมีความสัมพันธ์กับ

ผลการวิเคราะห์และประมวลลักษณะกระบวนการเรียนรู้ของบุคลท่ีมีลักษณะเป็นกระบวนการเรียนรู้เกิดข้ึน

ตาม    

 ​ 2. องค์ประกอบของการเรียนรู้​
 ​ นันทวดี  สังข์แดง (2542)  ได้สรุปเก่ียวกับองค์ประกอบการเรียนรู้  ไว้ดังน้ี​
 ​ 2.1  ส่ิงเร้า ( Stimulus  ) เป็นตัวการท่ีทำให้บุคคลมีปฏิกิริยาโต้ตอบออกมาและเป็นตัวกำหนด

พฤติกรรมว่าจะแสดงออกมาในลักษณะใด  ส่ิงเร้าอาจเป็นเหตุการณ์หรือวัตถุและอาจเกิดภายในหรือภายนอก

ร่างกายก็ได้   เช่น เสียงนาฬิกาปลุกให้เราต่ืน กำหนดวันสอบเร้าให้เราเตรียมสอบ ​
 ​ 2.2  แรงขับ (  Drive  ) มี  ประเภทคือแรงขับปฐมภูมิ  (  Primary  Drive ) เช่น ความหิว   ความ

กระหาย การต้องการพักผ่อน เป็นต้น และแรงขับทุติยภูมิ  (  Secondary  Drive ) เป็นเร่ืองของความ 

ต้องการทางจิตและทางสังคม เช่น ความวิตกกังวล ความต้องการความรัก ความปลอดภัย เป็นต้น แรงขับท้ัง

องประเภทเป็นผลให้เกิดปฏิกิริยาอันจะนำไปสู่การเรียนรู้ ​
   ​ 2.3  การตอบสนอง ( Response ) เป็นพฤติกรรมต่างๆ ท่ีบุคคลแสดงออกมาเม่ือได้รับการกระตุ้น

จากส่ิงเร้าต่างๆ เช่น คน สัตว์ ส่ิงของ หรือสถานการณ์ อาจกล่าวได้ว่าเป็นส่ิงแวดล้อมท่ีรอบตัวเราน่ันเอง ​
   ​ 2.4  แรงเสริม (  Reinforcement  ) ส่ิงท่ีมาเพ่ิมกำลังให้เกิดการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงเร้ากับการตอบ

สนอง เช่น รางวัล การตำหนิ  การลงโทษ การชมเชย เงิน ของขวัญ  เป็นต้น    กระบวนการของการเรียนรู้    

กระบวนการของการเรียนรู้มีข้ันตอนดังน้ี  คือ ​
 ​      1.  มีส่ิงเร้า( Stimulus ) มาเร้าอินทรีย์ ( Organism )  ​
 ​      2.  อินทรีย์เกิดการรับสัมผัส ( Sensation ) ประสาทสัมผัสท้ังห้า ตา หู จมูก ล้ิน ผิวกาย ​
 ​      3.  ประสาทสัมผัสส่งกระแสสัมผัสไปยังระบบประสาทเกิดการรับรู้ ( Perception )  ​
 ​      4.  สมองแปลผลออกมาว่าส่ิงท่ีสัมผัสคืออะไรเรียกว่าความคิดรวบยอด ( Conception )  ​
 ​      5.  พฤติกรรมได้รับคำแปลผลทำให้เกิดความคิดรวบยอดก็จะเกิดการเรียนรู้  ( Learning ) ​
 ​      6.  เม่ือเกิดกระบวนการเรียนรู้บุคคลก็จะเกิดการตอบสนอง ( Response ) พฤติกรรมน้ันๆ       ​
 ​ ตัวอย่างเช่น เราฝึกสัตว์ให้สามารถทำกิจกรรมใดๆ      ก็ได้อาจเป็นการเล่นลูกบอลโยนห่วง หรือให้

นกพิราบจิกบัตรสี  หรือหัดให้ลิงชิมแฟนซีวาดรูปภาพต่างๆ หรือให้นกแก้วเฝ้าบ้านโดยส่งเสียงร้องเวลาท่ีคน

แปลกหน้าเข้าบ้าน กิจกรรมต่างๆ เหล่าน้ี จะต้องมีกระบวนการคือมีส่ิงเร้ามาเร้าอินทรีย์ ถ้าในท่ีน้ีอินทรีย์คือตัว

แลคคูน ตัวแลคคูนก็จะรู้สึก การเกิดความรู้สึกเราเรียกว่าเกิดการรับสัมผัส จะด้วยทางตา หู จมูก ล้ิน ผิวกาย 

ประสาทสัมผัสจะทำให้เกิดการรับรู้ สมองก็จะแปลความหมาย พฤติกรรมท่ีสมองแปลความหมายเรียกว่าเกิด
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การเรียนรู้ จะให้เรียนรู้ได้ต้องทำบ่อยๆ โดยนักจิตวิทยาให้แลคคูนจับลูกบอลบ่อยๆ พร้อมให้แรงเสริมด้วย

อาหารท่ีเจ้าแลคคูนชอบ ก่อนให้อาหารก็ให้เจ้าแลคคูนจับลูกบอลบ่อยๆ ทำซ้ำๆ หลายคร้ังเจ้าแลคคูนก็จะเกิด

การเรียนรู้ว่าถ้าทำกิจกรรมจับลูกบอลแล้วพัฒนาไปถึงข้ันโยนลูกบอลเข้าห่วงก็จะได้อาหาร การเรียนรู้ก็จะเกิด

ข้ึน คือถ้าเจ้าแลคคูนหิวก็จับลุกบอลโยนห่วงเป็นต้น    

​
แนวคิดโซเชียลคอนสตรัคติวิสต์ (Social Constructivist) 

 ​ มีความเป็นมาโดยด้ังเดิมน้ันเป็นแนวคิดในการเรียนรู้ท่ีคิดค้นโดย Vygotsky’s ซ่ึงเช่ือว่าการมี

ปฏิสัมพันธ์ต่อสังคม เคร่ืองมือทางวัฒนธรรม และกิจกรรมทางสังคม มีอิทธิพลต่อการพัฒนาและเรียนรู้ ผู้เรียน

ทุกคนมีระดับพัฒนาการทางสติปัญญาท่ีตนเป็นอยู่  และมีระดับพัฒนาการตนจะมีศักยภาพจะไปให้ถึง ช่วง

ห่างระหว่างระดับท่ีผู้เรียนเป็นอยู่ในปัจจุบันกับระดับท่ีผู้เรียนจะมีศักยภาพพัฒนาไปถึงน้ีเองท่ี  เรียกว่า Zone 

of Proximal Development (ทินณา แขมณี, 2551)  ซ่ึงระดับของช่วงห่างน้ีมักจะมีความแตกต่างกันใน

แต่ละบุคคล บางคนมีระดับสติปัญญาอยู่เหนือระดับ บางคนมีอยู่ตามระดับ บางคนอยู่ต่ำกว่าระดับ ซ่ึงเป็น

หน้าท่ีท่ีผู้สอนจะต้องพยายามทำให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาระดับสติ  ปัญญาของตนเองไปสู่ข้ันสูงสุดเท่าท่ีตนเอง

จะกระทำได้ผู้เรียนจะสามารถสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยผ่านการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมร่วมกับผู้อ่ืนไม่ว่าจะ

เป็นเพ่ือน ครู หรือพ่อแม่ รวมไปถึงบุคคลอ่ืนๆ ในสังคมและวัฒนธรรม  ผู้สอนจะต้องใช้เทคนิคต่างๆ ออกแบบ

การสอน  เพ่ือให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอ่ืน เช่น การทำงานเป็นทีม การทำโครงงาน เป็นต้น  ตลอดจน

การนําเทคโนโลยีต่างๆ 

 ​ มาช่วยสนับสนุนให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ เช่น  การใช้เคร่ืองมือส่ือสารทางไกลหรือบริการต่างๆ ท่ีมี

ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ กระดานสนทนา และห้องสนทนา เพ่ือเป็นส่ือกลางใน

การสนทนา อภิปราย ค้นคว้า  แก้ไขปัญหาร่วมกับผู้เรียนคนอ่ืนๆ ครู  และผู้เช่ียวชาญในวงวิชาชีพท่ีอาจอยู่

หางไกลจากช้ันเรียน เคร่ืองมือส่ือสารเหล่าน้ีจะมีส่วนช่วยให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูล  แหล่งการเรียน

รู้ต่างๆ  ท่ีมีรูปแบบแตกต่างกันอันจะทำให้ผู้เรียนเข้าใจถึงวัฒนธรรมของพวกเขาเองและผู้อ่ืน การจัดการเรียน

การเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดโซเชียลคอนตรัคติวิสต์ในการจัดกิจกรรมการเรียนออนไลน์น้ัน ช่วยเพ่ิม

ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ การทางานร่วมกัน และการแสดงความคิดเห็นของผู้เรียน (Ruey,  2010)  จากท่ี

กล่าวมาข้างต้นเคร่ืองมือทางเทคโนโลยีท่ีน่าจับตามองในการนำมาใช้สนับสนุนการเรียนรู้รูปแบบน้ี คือ เครือ

ขายสังคมออนไลน์ ท่ีสนับสนุนการปฏิสัมพันธ์ต่อสังคมภายนอกของผู้เรียน 
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 ​ หลักในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดโซเชียลคอนสตรัคติวิสต์  Huang (2002)  ได้นำเสนอหลักในออก

แบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดโซเชียลคอนสตรัคติวิสต์ว่ามีองค์ประกอบอยู่ 6 ประการ ท่ีจะต้องคำนึงถึง 

ได้แก่   

 ​      1) การเรียนรู้อย่างมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive Learning)   โดยผู้เรียนจะต้องมีปฏิสัมพันธ์กับผู้

สอนและผู้เรียนด้วยกัน นอกจากท่ีจะแยกตัวออกไปศึกษาเองคนเดียว ซ่ึงแนวคิดโซเชียลคอนสตรัคติวิสต์จะให้

ความสำคัญกับการปฏิสัมพันธ์กับสังคมมากท่ีสุด  

 ​      2) การเรียนรู้ร่วมกัน  (Collaborative Learning)  ผู้เรียนจะต้องมีการร่วมกันสร้างความรู้ใหม่ๆ 

จากการนำเสนอและแลกเปล่ียนความคิดทางสังคม  การจัดสภาพแวดล้อมแบบเรียนรู้ร่วมกันมีความเอ้ือ

ต่อตามแนวคิดโซเชียลคอนสตรัคติวิสต์และนำไปสู่ผลสำเร็จทางการเรียนรู้ของนักเรียนได้   

  ​      3) การอำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ (Facilitating Learning)  ผู้สอนเป็นผู้สร้างสภาพ

แวดล้อมในการเรียนแบบแบ่งปันประสบการณ์  หน้าท่ีของผู้สอนในการอำนวยความสะดวกไว้ 3 ระดับ ได้แก่ 

1) ผู้สอนให้คำแนะนำแก่ผู้เรียนเพ่ือพัฒนาทักษะทางกระบวนความคิด 2)  เฝ้าติดตามผู้เรียนในการพัฒนา

ทักษะท่ีใช้ในการดำเนินงานท่ีได้รับมอบหมาย 3)  อำนวยความสะดวกต่างๆ ในการดำเนินกิจกรรมการเรียนรู้  

  ​      4) การเรียนรู้จากเร่ืองจริง (Authentic Learning)   กิจกรรมในการเรียนรู้จะต้องเช่ือมโยงกับ

สถานการณ์ในชีวิตจริง  โดยผู้สอนอาจต้ังหัวข้อท่ีจะให้ผู้เรียนค้นคว้ามาโดยนำเอาสถานการณ์ในชีวิตจริงมา

กำหนด  

 ​      5) การเรียนรู้โดยมีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Student-Centered Learning)   ให้ผู้เรียนได้ใช้ความรู้

จากการศึกษาส่วนบุคคลและประสบการณ์ท่ีตนมีอยู่  เช่น การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นหลัก ซ่ึงผู้เรียนจะได้มี

โอกาสในการศึกษาค้นคว้าลงมือปฏิบัติ กิจกรรมตามความสนใจ   ความถนัดและความสามารถของตนเอง  

 ​      6) การเรียนคุณภาพสูง (High Quality Learning)   เป็นการผลักดันให้ผู้เรียนใช้ทักษะการคิด

อย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking)  ในเน้ือหาบทเรียนและผลกระทบท่ีเกิดข้ึนต่อชีวิตจริง   หลักในการ

จัดการเรียนรู้ของ Huang มีความสอดคล้องกับคุณลักษณะพ้ืนฐานของแนวคิดโซเชียรคอนสรตัคติลิสต์ท่ี 

สำคัญ 4 ประการ (สุราง โคว้ตระกูล, 2548) ได้แก่ 1) การให้ผู้เรียนสร้างความเข้าใจด้วยตนเอง 2) การเรียนรู้

ส่ิงใหม่ข้ึนจากความรู้เดิมและความเข้าใจท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน 3) การปฏิสัมพันธ์ทางสังคมมีความสำคัญต่อการ

เรียนรู้ 4) การจัดส่ิงแวดล้อม กิจกรรมท่ีคล้ายคลึงกับชีวิตจริง ทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย  
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​
Google Apps For Education เคร่ืองมือใหม่ในการศึกษาไทย 

  

 

ตามปกติโดยท่ัวไปหลายท่านคงจะรู้จักบริการ Google Apps สำหรับคนท่ัวไปและสำหรับนักธุรกิจ

เท่าน้ัน ซ่ึงบริการ Google Apps น้ีเป็นท่ีนิยมมากในระดับองค์กร  แต่ล่าสุด Google ประเทศไทย ได้เร่ิมให้

บริการ Google Apps สำหรับการศึกษาแล้ว 

 ​ Google Apps For Education หรือ Google App สำหรับการศึกษา คือชุดของฟรีอีเมลล์จาก 

Google และเคร่ืองมือต่างๆ เป็นแบบระบบเปิดในการทำงานร่วมกัน  เปิดกว้างสำหรับคุณครู นักเรียน 

นักศึกษา ช้ันเรียน และสมาชิกในครอบครัวท่ัวโลก  ตัวอย่างเคร่ืองมือท่ีเป็นท่ีนิยมใช้ท่ีท่านรู้จักดี เช่น อีเมล 

(Gmail), เอกสาร (Docs), ปฏิทิน (Calendar) และ Groups เป็นต้น แต่เคร่ืองมือเหล่าน้ีจะใช้สำหรับในการ

เรียนการศึกษา 

เม่ือปี 2011 มีนักเรียนและนักศึกษา 16 ล้านคน จาก 146 ประเทศ ได้ใช้ Google Apps for 

Education แล้ว  คุณครูอาจารย์สามารถใช้แอพต่างๆ เช่น Gmail ในการติดต่อส่ือสาร และการเรียนการสอน 

เช่นเขียนอีเมลแจ้งถึงผู้ปกครองของนักเรียนในภาษาท้องถ่ิน หรืออนุญาตให้นักเรียนทำงานกลุ่มได้ในเวลา

เดียวกันบนแฟ้มเอกสารเดียวกัน  ผ่านทาง google docs และสามารถประชุมงาน และสอนนักเรียนผ่านทาง 

Google+ ซ่ึงการใช้ Google Apps สำหรับการศึกษาน้ี สามารถประยุกต์ใช้ในการศึกษาตามโรงเรียนประถม

ศึกษา ไปจนถึงมหาวิทยาลัยได้ ไม่ว่าจะอยู่ต่างจังหวัดหรืออยู่ต่างประเทศ Google Apps สำหรับการศึกษา 

ได้มีส่วนสำคัญในการเปล่ียนแปลงโฉมองค์กรในด้านนวัตกรรมการศึกษา  และการติดต่อส่ือสารในสถาบันการ

ศึกษาต่างๆ  ทำให้ครูติดตามนักเรียนอยู่ใกล้ชิดมากข้ึน ได้เรียนรู้ตามหลักสูตร  ช่วยลดค่าใช้จ่ายของสถาบัน

การศึกษาด้วยความเป็นระบบคลาวด์ 

Google Apps for Education  นอกจากจะส่งเสริมให้นักเรียนและคุณครูใช้ประโยชน์ในการศึกษา

จากโลกไอทีแล้ว ยังสามารถแลกเปล่ียนความรู้กันกับสถาบันต่างๆระหว่างประเทศได้ด้วยและมาถึงตอนน้ี เร่ิม
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มีสถาบันการศึกษาในไทย ได้เร่ิมใช้งาน Google Apps for Education แล้ว โดย Google ร่วมมือกับ

มหาวิทยาลัยช้ันนำสามแห่ง โดยเร่ิมท่ีมหาวิทยาลัยขอนแก่น เป็นมหาวิทยาลัยแรกท่ีใช้ Google Apps for 

Education น้ี สามารถชมตัวอย่างได้ท่ี เพจ มหาวิทยาลัยขอนแก่นบน Google+ และจะขยายบริการน้ีไป

เร่ือยๆเข้าถึงนักศึกษา รวมกว่า 60,000 คน จาก 3 มหาวิทยาลัย ท่ีเชียงรายก็เป็นมหาวิทยาแม่ฟ้าหลวงครับ 

ท่ีใช้ Google Apps  

สำหรับรายละเอียดเพ่ิมเติมเก่ียวกับ Google Apps for Education สามารถดูเพ่ิมเติมได้ท่ีหน้า

เว็บไซต์ของApps for Education Center 

แนะนำให้รู้จักกับ Cloud Computing ว่าคืออะไร 

     Cloud หรือบางคนก็บอกว่า Cloud Computing มันคืออะไร ค้นในเน็ตเจอคำแปลต่างๆ มากมาย ส่วน

ใหญ่บอกว่า การประมวลผลบนก้อนเมฆ... ถ้าสำหรับแบบท่ีผมคิดนะ ผมว่าก็คือระบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์เรา

น่ีแหละ แต่แทนท่ีจะต้องมาประมวลผล หรือทำงานแบบเดิมคือทำบน PC แบบท่ีเราเคยใช้ๆกันอยู่มันจะย้ายไป

ทำงานผ่านพวก WEB Browser บนโลกอินเตอร์เน็ต อาทิเช่น เดิม เราใช้ Microsoft Word, Excel, Power 

Point โดยเราต้องเปิด PC แล้วรอมัน Windows มันบู๊ต แล้วเราก็เลือกไอคอน โปรแกรม แล้วก็คล๊ิกเปิด แล้วก็

ใช้งาน 

 

      แต่ถ้าเป็น Cloud Computing หรือ Cloud Service คือเราเข้าอินเตอร์เน็ตให้ได้ และเราก็จะใช้งาน

โปรแกรมอะไรก็ตามแต่ ผู้ให้บริการบนโลกอินเตอร์เน็ต เขาก็จะเตรียมไว้ให้เราแล้ว (แต่ถ้าเข้าอินเตอรเน็ตไม่

ได้...ก็เกิดเร่ืองกันละทีน้ี) เอาให้ง่ายเข้าไปอีก ลองคิดถึงแต่ก่อนเราอาจจะต้องใช้ Outlook หรือ Lotus Note 

ในการทำงานเพ่ือเปิดเครือ่งเพ่ือรับเมล์ เด๋ียวน้ีเราจะเห็น มี Google, Hotmail หรือ Yahoo ให้เราสามารถเช็ค

เมล์ได้ โดยเฉพาะ Google พ่ีท่านกะล็อกทุกอย่าง หรือครองโลกออนไลน์เลยก็ว่าได้ เด๋ียวถ้าเรามี Domain 

แล้วไม่ต้องการมี Server หรือต้ังระบบ Mail Server เราสามารถไปเช่าใช้บริการผูกเมล์เราเข้ากับระบบ Gmail 

ของ Google ได้อีกต่างหาก 

http://www.kku.ac.th/
https://plus.google.com/u/1/113129247170278765495/posts
http://www.google.com/apps/intl/en/edu/
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อีกหน่อย ในความคิดผมนะ เคร่ือง PC หรือ Notebook ต่อไปเปิดมา อาจจะไม่ต้องเปิดผ่าน 

Windows เลยก็เป็นไปได้ คือเปิดข้ึนมากลายเป็น WEB OS เลย ก็คือแบบเปิดปุ๊บ เข้าอินเตอร์เน็ตทันที อยาก

ใช้โปรแกรมอะไรก็แค่ เรียก หรือเปิดใช้บริการเอา อาจจะมีท้ังแบบฟรี หรือเสียเงินก็ว่ากันไป และแนวโน้มก็

ค่อนข้างจะไปทางน้ันแหละผมว่า เพราะเด๋ียวน้ีเราเร่ิมมีอุปกรณ์พวก tablet หรือ มือถือ ท่ีสามารถเช่ือมต่อ

เข้าระบบอินเตอร์เน็ตได้แบบทันทีท่ีเปิดเคร่ือง และแนวโน้มของคนท่ีจะใช้ tablet น้ัน ผมขอเดาว่าอีกไม่นาน 

1-2 ปีน้ี จะมีปริมาณท่ีมากกว่า PC หรือ Notebook กว่าในอดีตมาก โดยเฉพาะอัตราการเติบโตของจำนวนผู้

ใช้ท่ีจะโตไวมาก เพราะมันชัดแล้วว่า เทคโนโลยีจะไวข้ึนเร่ือยๆ ขนาดเล็กลงเร่ือยๆ และราคาก็จะถูกลงเร่ือยๆ 

ทำให้ สามารถเข้าถึงกลุ่มคนได้ทุกเพศ ทุกวัย 

กูเก้ิล ไดร์ฟ (Google Drive) 

 

บริการตัวใหม่ล่าสุดจากทาง Google ท่ีมีช่ือว่า "Google Drive" น้ันเปิดตัวอย่างเป็นทางการแล้ว ถ้า

ตามเวลาประเทศไทย อยู่ในช่วงเวลาประมาณ 4 ทุ่มคร่ึงถึง 5 ทุ่มโดยประมาณของวันท่ี 24 เมษายน 2012 

ผมจะมาแนะนำครับว่า "Google Drive" คืออะไร? มีประโยชน์ยังไงกับชีวิต เราเอามาใช้ทำอะไรได้บ้าง 

 

สัญลักษณ์ หรือ Icon Logo ของ Google Drive ท่ีต่อจากน้ีไป เราจะเห็นมันบ่อยข้ึน  

Google Drive เป็น Online Service ประเภท Cloud Technology ท่ีมีไว้สำหรับให้ผู้ใช้จัดเก็บ

ข้อมูลลงไปในน้ัน สามารถใช้ได้ฟรี (แต่ต้องมี Gmail Account ก่อน) โดยการใช้ฟรีน้ัน จะมีเน้ือท่ีให้ใช้ 5GB 

(Gigabytes) ซ่ึงก็ถือว่ามีขนาดใหญ่พอใช้ได้ แต่ถ้าหากต้องการเน้ือท่ีเพ่ิมเติมมากกว่าน้ัน ก็สามารถทำได้ครับ

โดยการเสียค่าบริการ เป็นรายเดือน หรือ รายปีไป ​
การนำข้อมูลลงไปจัดเก็บใน Google Drive น้ันทำได้หลายวิธีมาก ​
     ​ ● เข้าผ่าน Web Browser แล้วเข้าไปท่ี Gmail.com แล้วกดไปท่ี Documents หรือว่า Drive 
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Menu ​
 ​ ● เข้าผ่าน Windows Explorer โดยไปท่ี Folder ของ Google Drive ซ่ึงก่อนจะเข้าด้วยวิธีน้ี  ได้

จำเป็นท่ีจะต้อง Download โปรแกรม Google Drive ท่ีติดต้ังไว้บน​
 ​ ● เคร่ืองก่อนครับ รองรับได้ท้ัง Windows และ Mac OSX​
 ​ ● เข้าผ่าน Mobile Device ประเภท iPhone, iPad หรือ Android (ไม่รองรับบน Blackberry)  

ข้อดีของ Google Drive ​
 ​ ● สะดวกสบายในการเก็บไฟล์ต่างๆ เพราะต้องพก HDD External ให้ยุ่งยาก ​
 ​ ● ไม่เปลืองพ้ืนท่ีบนอุปกรณ์ต่างๆของเรา ​
 ​ ● เช่ือมโยงบริการอ่ืนๆของ google ได้เช่น google docs, google plus เป็นต้น  

คุณสมบัติของ Google Drive ​
 ​ ● แก้ไขไฟล์เอกสารร่วมกับคนอ่ืนได้แบบ real-time คล้ายกับ Google Docs น่ันเอง ​
 ​ ● สามารถใส่ข้อความคอมเมนท์ลงไปในไฟล์ pdf, รูป, วีดีโอ ได้ด้วย และจะมีข้อความแจ้งเตือนถึงผู้

ใช้งานเม่ือมีการคอมเมนท์ด้วย ​
 ​ ● เข้าถึงไฟล์ของเราได้ทุกท่ี ทุกเวลา ท้ังบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์, Mac, สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต 

Android รวมท้ังอุปกรณ์ iOS ด้วย ​
 ​ ● ค้นหาได้ทุกอย่าง ระบบสามารถนำข้อความจากเอกสารท่ีเราอัพข้ึนไปไว้ใน Google Drive มาทำ

การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ตได้ รวมถึงรูปภาพก็สามารถค้นหาได้เช่นกัน ​
 ​ ● ในเบ้ืองต้นจะให้พ้ืนท่ีมา 5GB ฟรี แต่ถ้าต้องการมากกว่าน้ันต้องจ่ายเงินเพ่ิมซ่ึงราคาตามขนาด

ความจุของเน้ือท่ีดังน้ี 25GB ค่าบริการ $2.49/เดือน, 100GB ค่าบริการ $4.99/เดือนล และสุดท้าย 1TB คิด

ค่าบริการ $49.99/เดือน  

Google Drive คือ บริการแชร์ไฟล์ของ Google รูปแบบเดียวกับ Dropbox, iCloud, Sky Drive ท่ี

เปิดตัวสู่ตลาด Cloud Storage แต่ไม่ใช่แค่การแชร์ไฟล์ โดยมี 3 ฟีเจอร์หลัก คือ  

1. ทำงานร่วมกัน : กรณีท่ีเป็นเอกสารท่ีแก้ไขได้ จะแก้ไขได้ในตัวทันที แต่ถ้าแก้ไม่ได้ก็ยังสามารถคอม

เมนต์ร่วมกันได้ ​
2. ทำงานได้ทุกท่ี : ท้ังบน PC, Mac, iOS, Android (Google Drive รองรับ Android ต้ังแต่ 2.1 ข้ึน

ไป) รวมถึงโปรแกรมอ่านเอกสารออกเสียงสำหรับคนตาบอด ​
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3. ค้นหาได้ทุกอย่าง : ท้ังไฟล์เอกสาร ไฟล์รูปภาพ และไฟล์เสียง โดยผ่านระบบ OCR แปลงเป็นตัว

อักษร และระบบรับรู้ว่าส่ิงของภายในภาพน้ันคืออะไร  

สำหรับผู้ท่ีสนใจ Google Drive และมีบัญชีอีเมล์ Gmail อยู่แล้ว สามารถเข้าไปสมัครและทดลองใช้

งานได้ท่ี https://drive.google.com/start โดยกูเกิลเร่ิมทยอยเปิดบริการให้กับผู้ใช้งานบางส่วนแล้วตอนน้ี​
 ​ Google Drive ก็เปรียบเสมือน Google Docs แปลงร่าง แต่ความสามารถก็ถือว่าเทียบช้ันกับ cloud 

storage รุ่นพ่ี ๆ ไม่ว่าจะเป็น Dropbox หรือแม้แต่ SkyDrive ด้วยความจุขนาด 5 GB ก็ถือว่าก็น่าจะเพียงพอ

ต่อการอัพโหลดเอกสาร หรือแม้แต่เพลงน่ังฟังเพลิน ๆ ได้ 

ข้อดี ​
 ​ ● ยังคงเอกลักษณ์ของ Google Docs ได้ดีมาก ​
 ​ ● สามารถอัพโหลดได้ไม่จำกัดนามสกุล ​
 ​ ● Google Drive บน PC ติดต้ังง่ายมาก ​
 ​ ● ถังขยะกับการติดดาวไฟล์ท่ีเราต้องการ  

ข้อท่ีควรปรับปรุง ​
 ​ ● ควรเพ่ิมการเช่ือมโยงกับบริการ Google ให้มากข้ึน ​
 ​ ● การเปิดฟังเพลงบน Google Drive ​
 ​ ● URL บน Google Drive ตอนเปิดไฟล์น่าจะเปล่ียนเป็น drive.google.com ไปได้แล้ว เพราะ 

Google Docs ก็ถูกลืมไปแล้ว  

ส่ิงท่ีคาดหวังในอนาคต ​
 ​ ● Google Drive แบบอินทิเกรทกับ Android โดยไม่ต้องดาวน์โหลดผ่าน Play Store แบบ 

YouTube และ Google+ (บน Android 4.0) ​
 ​ ● ขนาดความจุท่ีเพ่ิมข้ึน 

สร้างไฟล์งานเอกสารด้วย google doc 

  ​ บริการฟรีในการสร้างงานเอกสาร ไฟล์นำเสนอ ไฟล์ สเปรตชีต สร้างแบบฟอร์ม หรือแม้แต่ภาพวาด 

ท่ีสำคัญยังมี เทมเพลตมากมายให้เลือกอีกด้วย นอกจากสร้างไฟล์เอกสารแล้ว ยังสามารถอัพโหลดไฟล์เอกสาร

เอาไว้แชร์กับเพ่ือน ๆ ทางเน็ตได้อีกด้วย หากใครมีปัญหาในการอัพโหลด แนะนำให้ลองใช้ตัวช่วยในการ

อัพโหลด กันดูนะครับ นอกจากน้ีเอกสารท่ีเราสร้างข้ึนยังสามารถเชิญเพ่ือน ๆ หรือผู้รู้เข้ามาแก้ไขได้แบบ 

https://drive.google.com/start
http://introduction-blogger.blogspot.com/2010/08/upload-blogspsot.html
http://introduction-blogger.blogspot.com/2010/08/upload-blogspsot.html


14 
 

realtime อีกด้วย คือเม่ือมีการแก้ไขจากบุคคลอ่ืน เอกสารน้ีก็จะแสดงการแก้ไขโดยทันที หากมีการทำ

รายงานกลุ่ม แต่ว่าแต่ละคนอยู่ห่างกันไกล หากมีอินเตอร์เน็ตใช้ google doc ช่วยได้ดีท่ีเดียว  

ทำแบบสอบถามด้วย google docs ​
     ความสามารถของ แบบฟอร์ม ใน google doc 

1.​ ใส่หัวข้อ และต้ังคำถามได้ง่าย 

2.​ ต้ังคำถามได้หลากหลายมาก เช่น ตัวเลือก, ตัวเลือกท่ีเลือกได้หลายค่า, scale 1- n, หรือ คำ

ถามท่ีต้องตอบแบบข้อความ 

3.​ มีสรุปทางสถิติให้ 

4.​ สามารถเปิดดูในรูป spread sheet ได้เลย สามารถนำข้อมูลออกไปประมวลผลได้ง่าย 

5.​ สามารถส่งเมล์ไปยังคนท่ีจะให้ตอบได้ง่าย 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

    ​ การวิจัยในช้ันเรียนเร่ือง "การจัดการเรียนการสอนโดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (DLIT) 

รายวิชา ส่ือสังคมออนไลน์ (Social Media) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5” เป็นการศึกษาประสิทธิภาพของบล็อก เพ่ือ

ใช้เป็นเคร่ืองมือใน เสริมการเรียนการสอน  มีวัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนาส่ือการสอนและบทเรียนออนไลน์ โดย

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสาสรสนเทศ (DLIT)  รายวิชา ส่ือสังคมออนไลน์ รหัส ง30249 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  

และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อส่ือการสอนและบทเรียนออนไลน์ โดยใช้โดยประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีสาสรสนเทศ (DLIT)  รายวิชา ส่ือสังคมออนไลน์ รหัส ง30249 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ซ่ึงมีราย

ละเอียดในการดำเนินการทำโครงงานดังน้ี 

​ 1.  กลุ่มเป้าหมาย​
​ 2.  ตัวแปรท่ีใช้ในการศึกษา​
​ 3.  เคร่ืองมือในการศึกษา​
 ​ 4.  การสร้างและพัฒนาเคร่ืองมือในการศึกษา​
 ​ 5.  การออกแบบการศึกษา​
 ​ 6.  การเก็บรวบรวมข้อมูล​
 ​ 7.  การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ 
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1.  กลุ่มเป้าหมาย 

1. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนนามนพิทยาคม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 จำนวน  

45  คน  

2.  ตัวแปรท่ีใช้ในการศึกษา 

​ 2.1 ตัวแปรอิสระ คือ บทเรียนออนไลน์  โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (DLIT)​
 ​ 2.2 ตัวแปรตาม คือ ระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ (DLIT) 

3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษา 

​ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาเร่ือง บทเรียนออนไลน์  โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (DLIT)  ประกอบด้วย​
​ 3.1  บทเรียนออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (DLIT)​
 ​ 3.2  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ วิชา ส่ือสังคมออนไลน์ 

 

 

4.  การวิเคราะห์ข้อมูล 

​ การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้ศึกษาท่ีเรียนจากบทเรียนออนไลน์ (Online) โดยประยุกต์ใช้

เทคโนโลยี(DLIT) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง ส่ือสังคมออนไลน์   โดยใช้

แบบสอบถามความคิดเห็นมีลักษณะท่ีใช้มาตราส่วนประเมินค่าของลิเคิร์ต (Likert’s Rating  Scale)  มี 5 

ระดับ ดังน้ี  

พอใจมากท่ีสุด​ ​ มีค่าน้ำหนัก     5​
 ​ ​ พอใจมาก​ ​ มีค่าน้ำหนัก     4​
 ​ ​ พอใจปานกลาง​ ​ มีค่าน้ำหนัก     3​
 ​ ​ พอใจน้อย​ ​ มีค่าน้ำหนัก     2​
 ​ ​ พอใจน้อยท่ีสุด​ ​ มีค่าน้ำหนัก     1 
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การนำคะแนนมาหาค่าเฉล่ีย(Mean) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  นำค่า

เฉล่ีย (Mean) แปรผล ดังน้ี  (Best, 1970 อ้างถึงในบุญมี พันธ์ุไทย, 2545 : 60) 

​ ค่าเฉล่ีย (Mean)  4.50 – 5.00​หมายถึง พอใจมากท่ีสุด​
​ ค่าเฉล่ีย (Mean)  3.50 – 4.49​หมายถึง พอใจมาก​
​ ค่าเฉล่ีย (Mean)  2.50 – 3.49​หมายถึง พอใจปานกลาง​
​ ค่าเฉล่ีย (Mean)  1.50 – 2.49​หมายถึง พอใจน้อย​
​ ค่าเฉล่ีย (Mean)  1.00 – 1.49​หมายถึง พอใจน้อยท่ีสุด 
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คำนำ 

​ ตามท่ีสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 24  ให้มีการคัดเลือกผลงานนวัตกรรมการปฏิบัติ

ท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) เพ่ือเป็นกิจกรรมส่งเสริมสนับสนุน การวิจัยและพัฒนา นวัตกรรมเพ่ือสร้างความ

เป็นเลิศในด้านการบริหารจัดการการศึกษา  ด้านการจัดการเรียนการสอน  ด้านการพัฒนาแหล่งการเรียนรู้  

และด้านโรงเรียนกับชุมชน ของโรงเรียนมัธยมศึกษา มุ่งเน้นการยกระดับคุณภาพการศึกษาโดยให้ครู ผู้บริหาร 

ได้คิดค้นส่ิงใหม่ ๆ วิธีการใหม่ ๆ ในการจัดการเรียนรู้น้ัน  

​
 ​ ข้าพเจ้า นายเทวัญ  ภูพานทอง  ตำแหน่ง ครู  วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ  โรงเรียนนามนพิทยาคม 

จึงขอเสนอนวัตกรรมในการจัดการเรียนการสอน เร่ือง การพัฒนาการเรียนการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การ

งานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยี DLIT 

​
 ​ เอกสารเค้าโครงงานวิจัยและนวัตกรรมท่ีเก่ียวข้องเล่มน้ี จัดทำข้ึนเพ่ือประกอบการพิจารณาคัดเลือก

ผลงานวิจัย / นวัตกรรมการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice)  ซ่ึงประกอบไปด้วย ความสำคัญของผลงานท่ี

นำเสนอ จุดประสงค์และเป้าหมายของการดำเนินงาน  ข้ันตอนการดำเนินงาน   ผลการดำเนินงาน  ปัจจัย

ความสำเร็จ  บทเรียนท่ีได้รับ  การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/ผลงานท่ีได้รับ  และเอกสารอ้างอิงต่าง ๆ  

ในภาคผนวก  ท่ีจะช่วยประกอบ การพิจารณาของกรรมการต่อไป  หากมีข้อผิดพลาดประการใด ผู้จัดทำก็

กราบขออภัยมา ณ โอกาสน้ี 

 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ นายเทวัญ  ภูพานทอง​
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​         ผู้จัดทำ 
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สารบัญ​
 

 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ หน้า 

คำนำ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​         ก 

สารบัญ​​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​         ข 

ท่ีมาและความสำคัญ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​         1 

จุดประสงค์​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​         1 

ขอบเขตการศึกษา​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​         2 

สมมติฐานการวิจัย​ ​ ​  ​ ​ ​ ​ ​ ​         2 

นิยามศัพท์​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​         2 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​         2 

แนวคิดทฤษฎีและเอกสารท่ีเก่ียวข้อง​ ​ ​ ​ ​ ​ ​         3​
วิธีดำเนินการวิจัย​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​       13​
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษา​​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​       13​
การวิเคราะห์ข้อมูล​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​       14 
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