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INTRODUGCAO

Apds meses de espera, enfim o maior campeonato de Pokémon Unite da América do Sul
esta de volta. Ouvimos jogadores, capitdes, managers, e trouxemos diversas atualizacbes que
prometem trazer um campeonato ainda melhor, mais organizado, e que definitivamente
esperamos que agrade o maximo de participantes possiveis.

Boa sorte!
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I. INFORMACOES GERAIS
1. Inscri¢ao
1.1 Elencos habeis a participar serdo aqueles que:
a) Tenham realizado a inscri¢do no periodo proposto (ver Artigo 2.1);
b) Possuam no minimo cinco e no maximo dez jogadores inscritos;
c) Possuam conta no Twitter (ou criem até 25 de Abril de 2023);

d) Estejam de acordo com os termos e condi¢cbes apresentados neste
Regulamento;

e) O capitao seja maior de idade no momento da inscricao.
1.2 Jogadores aptos a participar serdo aqueles:
a) Acima de 13 anos no momento da inscri¢ao;
b) Que sejam membros ativos de algum elenco inscrito na CBU 2023;
c) Possuam conta no Discord (ou criem até 29 de Abril de 2023);
d) Sem suspensodes individuais por edicbes anteriores ainda vigentes.
1.3 Uma organizacdo podera inscrever mais de um elenco, se desejar.
1.4 Sobre jogadores menores de idade:

1.4.1 Ser3do aceitos menores de idade nascidos a partir de 12 de Abril de 2010
(Artigo 1.2, secdo a).

1.4.2 E necessario que todos os elencos com menores de idade presentes
possuam ao menos um maior responsavel inscrito a representar os
mesmos.

(Recomenda-se - porém em cardter ndo-obrigatdrio - que os elencos
possuam uma autorizagdo escrita dos tutores legais do menor, a ser enviada

ao e-mail da organizag¢do do torneio - esports@universonintendo.com).

1.5 Elegibilidade para a Série A
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1.5.2

1.5.3

154

Estardo elegiveis para a Série A de 2023 os seguintes times:*

1511 00 Nation

1.5.1.2 Carro do Ovo de Psycopato
1.5.1.3 Chinelos Team

1514 DreamMax eSports

1.5.1.5 DragoUnite X

1.5.1.6 DragoUnite Y

1.5.1.7 Netshoes Miners

1.5.1.8 Omegha eSports

1.5.1.9 Guardides eSports

1.5.1.10 SQS SMASH
1.5.1.11 TRUE
1.5.1.12 Team Zeus

Se ao decorrer da pré-época da Série A, ao menos 70%” dos jogadores de
um elenco elegivel passarem a fazer parte de um novo time ou alterarem
sua nomenclatura, a vaga na Série A serd substituida e transferida ao
conjunto de jogadores.

1.5.2.1 Caso a alteragdo na nomenclatura ocorra por parte da
organizagao, a vaga sera mantida com a organizagao.

O time detentor da vaga na Série A, caso ainda tenha o direito a mesma,
conforme critério mencionado acima, podera encontrar e cadastrar novos
jogadores até a data limite de inscricdo da divisao.
Caso algum dos times mencionados no Artigo 1.5.1 ndo se inscreva, ou
encerre as atividades no Pokémon Unite até 25 de Agosto de 2023, a vaga
em aberto serd associada ao primeiro elenco ativo e elegivel para o acesso
na Série B.
1.54.1 Serdo critérios de promogao da Série B:

a) Acesso regular (2 vagas de promogao via playoff);

b) Aproveitamento de pontos na Série B de 2023;

c) Melhor rankeado na CBU 2022;

! Os nomes acima informados n3o s3o definitivos, e podem ser alterados até a abertura das inscriges da

divisdo.

2 Calculo feito com arredondamento para o nimero maior. (Jogadores cadastrados = Nimero minimo)
(5=4, 6=4, 7=5, 8=6, 9=6, 10=7).
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1.6

1.7

Datas

2.1

d) Confronto direto (caso ambos ndo tenham disputado a CBU
2022 e estejam empatados em todos os critérios anteriores).

Pagamento

1.6.1

1.6.2

1.6.3

1.6.4

1.6.5

O pagamento é realizado no ato da inscri¢ao, e devera ser feito para o PIX:
press@universonintendo.com até o encerramento das inscri¢Ges.

A organiza¢do da CBU n3o é responsavel por estornos/reembolsos caso o
envio nao seja realizado para o endereco informado no item acima.

Caso o pagamento ja tenha sido enviado, e o representante mude de ideia
sobre a participagdo, o mesmo podera pedir reembolso até 27 de Abril de
2023, 20h00 (prazo final de inscricbes da Série B), via
esports@universonintendo.com. O reembolso anulara de maneira
irreversivel a participacdo do elenco na CBU durante o ano vigente.

O valor da inscricdo também é valido para a disputa de eventual playoff.
Caso o elenco realize a inscricdo, e tenha que realizar a mesma disputa de
playoff, o valor ndo sera reembolsado, independente do elenco ter obtido
ou ndo a vaga na Série B da CBU.

Caso a CBU ndo atinja o nUmero minimo de participantes necessarios para a
realizacdo da liga, o valor sera integralmente retornado aos elencos que ja
tenham realizado o pagamento.

Identidades visuais

1.7.1.

Sobre as identidades visuais (escudos, logotipos, artes e afins):

a) E proibido o envio de dois escudos idénticos por elencos distintos na
competicdo, ainda que facam parte da mesma organizacao.

b) A ID visual deve estar em alta qualidade e apenas em PNG (fundo
transparente). Imagens enviadas em formatos distintos serdo
descartados.

) Os elencos que optarem por ndo ajustar a identidade visual poderao
participar, porém ndo terdo seu logo exibido para a presente época,
até que o mesmo seja retificado.

Periodo de Cadastros



Inicio

Fim

Série B

12/04 — 20h00

27/04 — 20h00

Série A

01/08 - 20h00

24/08 - 20h00

2.2 Epoca Regular

Inicio Fim Playoffs®
Série B 02/05 21/07 23/07
Série A 28/08 03/11 -

2.3 Janela de Transferéncias

Inicio Fim
Série B 03/06 — 0h00 10/06 — 20h00
Série A 30/09 - 0h0O0 07/10 - 20h00

3. Formato

3.1 Cada divisdo terd um calendario préprio, que sera disponibilizado ao vivo via Drive
apenas aos Capitdes e/ou Diretores (ver Artigo 7).

3.2 Todos os elencos jogardo apenas uma partida entre si (Round Robin),

independente de divisdo ou grupo.

3.3  Uma partida é composta por trés jogos (MD3).

Divisdao Série A Série B
Elencos Participantes* 14 16
Grupos 1 4°
Rodadas 13 15
Valor de Inscricdo (RS) 50 40
12 TBD’ 179
Zona de
o 20 TBD 134
Premiagao
3¢9 TBD 134
Acesso - 198
Rebaixamento 11243 149 162°

3.4 O rebaixamento na Série B sera concedido apenas aos décimos sextos colocados de cada
grupo. Caso ocorram desisténcias ao decorrer da liga, ndo haverao rebaixamentos para o
grupo onde aconteceu a desisténcia.

3 Playoffs irdo ocorrer apenas em caso de necessidade, ndo sendo assegurados para a época regular

4 Caso uma divisdo ndo registre numero suficiente de elencos inscritos, uma nova estrutura serd anunciada,
mediante anuncio prévio

> 0 nimero de grupos e participantes na Série B pode variar, a depender do numero de inscritos
aplicaveis

® Valores em Reais

7 Valores ainda n3o definidos

8 0 niimero de promovidos pode variar, a depender dos inscritos aplicaveis para a Série A.
°Veritens3.4e3.4.1
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3.4.1 Os elencos rebaixados, caso queiram retornar a CBU, deverdo disputar um playoff

com os novos aplicantes na edi¢do seguinte, que irdo conceder as vagas. Caso o
numero de elencos interessados seja igual ou menor que o nimero de vagas
disponiveis, o rebaixado podera aplicar o retorno direto a Série B.

Periodo de Transferéncias

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

Clubes sdo livres para realizarem trocas ou associa¢des independentemente de
datas. Porém, caso a transferéncia ocorra fora do periodo de transferéncias, o
mesmo jogador estard inelegivel para jogar até a préxima janela disponivel.
Considera-se periodo de transferéncias todo aquele espago de tempo que nao
seja designado como época do calendario regular.

Apds a conclusdo aproximada da primeira metade da divisdo (ver Item 2.2), a
organizagao ira realizar uma pausa de uma semana em suas atividades correntes
para o Periodo de Transferéncias.

Jogadores, que tenham sido transferidos em periodo anterior, poderdo tornar-se
habilitados para participacdo em qualquer uma das divisGes e grupos. Toda
transferéncia realizada durante o periodo terd efeito imediato, sendo a
nao-inscricdo do player pela Organizacdo o Unico impeditivo para o jogador ndo
efetivar sua estreia no campeonato.

Jogadores que tenham sido suspensos do campeonato em momentos anteriores
ndo poderdo ser listados para participacao.

Ao fechamento do periodo de transferéncias, todas as Organiza¢Ges terdo 12
(doze) horas para confirmar as inscricdes, que serdo aprovadas ou declinadas pela
geréncia da Liga, sempre de acordo com o regulamento.

Transferéncias Fora de Periodo

5.1

Cadastros fora do periodo de transferéncias serdo permitidos apenas caso um
elenco chegue a um momento na época com menos de 5 (cinco) membros. Na
excecdo, ele podera efetivar uma das transferéncias realizadas fora da janela, se
realizada alguma. Contudo, se essa transferéncia extra nao tiver ocorrido, o elenco
terd uma derrota automatica por 2-0 (conforme Artigo 11.1, se¢do b), até que o
elenco volte a ter o minimo necessdrio de jogadores.

5.1.1 Reposi¢Ges serdo permitidas apenas caso o elenco fique com menos de 5
jogadores, e as mesmas reposicoes serdo limitadas ao maximo de 5
membros, ndo sendo aceitas convocagGes extras para reservas.



5.1.2 Se um jogador deixar de fazer parte de um elenco fora do periodo de
transferéncias, ele ndo podera ser recrutado de volta para o mesmo elenco
até o préximo periodo disponivel para trocas.

5.2  Transferéncias realizadas sem estarem de acordo com o regulamento, ou seja, fora
do periodo autorizado, e que ndo se adequem as regras de transferéncias fora de
época, serdo punidas com a perda de todos os pontos onde o jogador ilegal esteve
presente.

6. Pontuagdo e Desempate

6.1 Para o presente campeonato, serd utilizado um novo sistema de pontuacgao:

VC/DC (2-0) | VS/DS (2-1)
Pontos por Vitéria 4 3
Pontos por Derrota 0 1

6.2 Serdo critérios de desempate:
a) Pontos
b) Saldo (VC: +2; VS: +1; DS: -1; DC: -2)
c) Mais Vitérias Completas (VC)
d) Mais Vitérias Simples (VS)
e)  Confronto Direto™

7. Suporte de Arquivos e Informagoes

7.1 Gerentes de elencos, sejam eles Capitdes ou Diretores de Organizagdo, terao
liberados em suas contas de e-mail associadas no ato da inscricdo a pasta oficial
da CBU 2023, onde poderdo encontrar toda a base de Arquivos Uteis (orientagées
de uso da marca, Regulamento, e midias para aplicagdo durante o torneio).

7.2 Também estara disponivel a tabela oficial da Liga, onde sera possivel verificar os
resultados das partidas ao vivo em primeira mao, a composi¢dao atual de cada
elenco, bem como suas transferéncias.

7.3 Recomenda-se que qualquer erro nos dados apresentados deva ser comunicado
imediatamente ao staff do seu grupo ou divisdo da CBU 2023, com informacdes
sobre o erro e o local do mesmo.

7.4 A Diregdo tera o maximo de critério para seguir todas as boas praticas, porém nao
é responsavel por erros que ndo sejam prontamente notificados pelas partes
envolvidas mediante apresentagao de provas.

19 Caso mesmo apds o critério de Confronto Direto persista o empate, sera realizado em ultima instancia
um sorteio aberto para definir o vencedor.



8. Inelegibilidades Gerais

8.1

8.2

8.3

Caso um elenco abandone formalmente o torneio (ainda em situagdo elegivel para
jogar), todos os participantes ficam inelegiveis de participar até o préoximo periodo
de transferéncias (ou préxima época, se a mesma janela de transferéncias ja
estiver concluida). Transferéncias de emergéncia poderdo incluir tais jogadores.

8.1.1 Em caso de abandono apés a inscricdo, os valores pagos para a mesma nao
serdo estornados.

Jogadores e OrganizagOes envolvidas em esquemas ilicitos (como manipulagdo de
resultados, ou qualquer delito cometido dentro do dmbito da liga), caso
comprovado, estardo suspensos de disputar qualquer série da CBU, sem prazo
para retorno.

8.2.2 E expressamente proibido o uso de uma conta por outro jogador, que n3o o
proprio detentor do ID. Caso notificada e comprovada a ac¢do, independente
do momento entre o ocorrido e a comprovacdo, o elenco sera punido com a
perda de 12 pontos.

8.2.3 Formas de falsificacdao de identidade incluem qualquer uso ou inclusdo de
elementos distintos ao inserido durante o processo de cadastro do elenco
na base de dados.

8.2.3.1 Excecbes aplicam-se quando o préprio jogador venha solicitar a
mudanca a staff com antecedéncia, que ird averiguar a veracidade
do pedido. Caso confirmada a boa intencdo do jogador para com o
sistema organizacional do torneio, os dados poderdo ser
substituidos.

Caso o infrator seja apenas um membro (player ou staff do elenco), a Organizagdo
podera permanecer na disputa, porém o infrator estard suspenso por tempo
indeterminado da disputa da CBU.

9. Preenchimento e Distribuicao de Vagas

9.1

9.2

Todos os inscritos ndo-aptos para a participacdo na Série A serdo alocados
diretamente na divisdo de acesso (Série B).

A Série B terd um limite fixo de 64 participantes. Caso o numero seja ultrapassado,
os Ultimos inscritos realizardo um playoff classificatério, para decidir quem
ocupard as vagas restantes.'

' 0 nimero de vagas disponiveis via playoff serd ponderado de acordo com o nimero de inscritos

excedentes



10.

9.3

A distribuicdo de grupos terd como base a posicdo final dos elencos em 2022. Os
times participantes da Série B terdo prioridade no sorteio, e serdo distribuidos de
maneira equivalente sempre que possivel.

Il. REALIZAGAO DE PARTIDAS

Procedimentos de Partida

10.1

10.2

10.3

104

10.5

Todas as partidas serdo realizadas no modo Draft padrao.

As partidas deverdo ser realizadas no Modo Campeonato Personalizado de acordo
com as seguintes predefini¢des:

a) Arena: Ruinas Celestes de Theia;

b) Todos os itens de segurar de grau maximo;

c) Desbloquear todos os itens de segurar;

b) Desbloquear todas as Licencas Unite;

c) Desbloquear todos os itens de batalha.

E obrigatdria a presenca de capitdes e jogadores no servidor oficial da CBU 2023.
10.3.1Durante a partida, é obrigatéria a presenca de todos os jogadores

envolvidos em um mesmo canal de audio do servidor do Discord oficial
(https://discord.gg/zgR9R3DKg5). A falta de tal presenca implica em

possivel brecha para a quebra do Artigo 8.2.2 do regulamento, o que
acarretard em uma derrota sumaria por 2-0.

10.3.2Em caso de denuncias sobre a quebra de regras, pedimos que envie a staff
via mensagem privada no Discord detalhes do problema, para averiguacdo
da situacdo. Caso nado tenha retorno e resolucao em até 24h, entre em
contato via e-Mail (esports@universonintendo.com) com o assunto ‘CBU -
Denuncia’.

Os jogadores terdo liberdade para solicitar o ajuste do matchmaking com os
demais elencos, contanto que seja observado o Calenddrio de rodadas da semana.

Salvo mediante aviso prévio, os elencos terdo o periodo da semana anterior para
organizar suas partidas, e devem enfrentar apenas os demais elencos que estejam
listados nas rodadas previstas para o periodo.


https://discord.gg/zgR9R3DKq5

10.6 O agendamento da partida deve ser marcado no maximo até o mesmo final de
semana da liberacdo das rodadas. Caso ndo sejam agendados, os mesmos serao
automaticamente movidos para o final de semana seguinte, prioritariamente
sabado.

10.7 A confirmagdo da partida deve ser marcada entre os capitdes dos respetivos
elencos por texto no maximo 8 (oito) horas antes de sua realizacdo. A criacdo do

lobby ficard a critério dos participantes.

10.8 Os jogos deverdo ser obrigatoriamente realizados de Segunda a Sexta, e deverdo
comecar entre 18h e 23h (horério de Brasilia, UTC-03).*

10.9 Caso os times ndo entrem em consenso de horario, a Direcdo ird orientar uma
data no final de semana para que o jogo ocorra.

10.9.1Caso um elenco mencione indisponibilidade de horarios durante a semana e
“force” a disputa da partida para o fim de semana, a organizacdo ird
ponderar sobre a veracidade do argumento, de acordo com os dados
informados na inscricdo. Caso seja notada a alteracdo intencional do
horario, o elenco infrator serd punido com uma derrota por 2-0 frente ao
adversario com o qual viria a disputar a partida.

11. Wwalk-Out (W.0.)
11.1 Sera definido W.O. caso o elenco:

a) N3o se apresente em até 20 minutos apés o horario combinado;

b) N3do tenha ao menos cinco membros disponiveis no momento do inicio da
partida;

c) Entre na partida com um Pokémon ou Item banido;
d) Desista unilateralmente durante a partida;
11.2 Em um W.0O., sera concedido ao elenco presente:
a) Uma vitdria, caso o elenco se atrase a partir de 10 minutos.

b) Duas vitdrias, caso o elenco se atrase a partir de 20 minutos. A partida
também serd considerada como concluida apés isso.

120 horério informado pode sofrer altera¢des de acordo com o grupo no qual o elenco foi selecionado.
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Imagem 1: Captura que deve ser entregue ao final da série MD3, com os resultados de cada partida
disputada no jogo.

11.3 O resultado descrito serd informado na planilha do Drive. Caso o outro elenco ndo
conteste o resultado com contraprova, ele serd dado como definitivo.

11.4 E vetada a desisténcia durante uma partida. Caso seja reportada a acdo pela
primeira vez, o elenco sera punido diretamente com uma derrota por 2-0. Se a
atitude for recorrente, o mesmo elenco perdera 3 pontos a cada nova desisténcia.

12. Remake (Reinicio) de Partidas

12.1 O remake sera facultativo. Caso um time sinta-se prejudicado por problemas de
conexdo, ou quaisquer outros motivos, ele podera solicitar ao adversario o reinicio
da partida. Contudo, o elenco adversario ndo é obrigado a aceitar o remake, caso
sinta-se prejudicado com o reinicio.

12.2 Em caso de remake, os elencos poderdo refazer suas composi¢cdes no draft. Ndo
serd obrigatério manter as mesmas escolhas.

12.3 Caso o membro se desconecte, o jogo seguira normalmente. O mesmo membro
podera retornar a partida, caso retorne a tempo.

12.4 Se ainda houver mais um jogo na série para ser disputado, a organizacdo do
elenco terad o direito de substituir o jogador faltante por outro disponivel entre

seus inscritos.

13. Contestagao de Partidas
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15.

16.

13.1 Caso haja alguma suspeita de problemas que influenciam a integridade da partida
e as boas praticas do torneio, recomenda-se que o jogador ou elenco fornega a
prova via Discord. Qualquer meio externo nao servira como contraprova aplicavel.

13.2 A Direcdo estudara caso a caso da situacdo, e ird ponderar para o mais justo
resultado possivel para os envolvidos, de acordo unicamente com este
Regulamento.

13.3 Em casos excepcionais, uma partida poderd ser anulada ou ter seu resultado
revertido, e o elenco infrator pode ser punido com a perda de pontos, a depender
da gravidade e/ou recorréncia do caso.

Ill. DISPOSICOES FINAIS

Extras

14.1 O uso de emblemas estd proibido para todas as divisGes.

14.2  Um Pokémon serd banido caso:

a) Esteja banido em torneios oficiais.

b) Esteja listado como ndo recomendado pelas atualizacbes no
Mathcord.

c) Tenha sido banido regularmente na selecdo de draft.
14.2.21tens especificos poderdo também ser banidos, mediante aviso prévio.
14.3 Os jogadores poderdo possuir apenas uma conta oficialmente vinculada a si
mesmo durante todo o torneio. A disputa de partidas em contas paralelas ou

cedidas, ainda que com mutuo consentimento, fere o item 8.2.2 do Regulamento.

14.4 Em transmissoes, deve-se respeitar o delay (atraso) de no minimo um minuto em
relagdo ao tempo vigente de uma partida.

Duvidas Gerais

15.1 As duvidas em geral que ndo estejam expostas neste regulamento deverdo ser
enviadas para o canal no Discord da CBU, onde um membro da staff ird responder
assim que possivel.

IV. ACORDO DE PARTICIPAGAO

Termos Finais do Acordo



16.1 E solicitado que todos os envolvidos nos elencos mantenham as boas préaticas de

16.2

16.3

conduta previstas pela Pokémon Company no item abaixo. A quebra de qualquer

um destes itens pode acarretar em consequéncias a depender da gravidade,

desde a perda de pontos até a exclusdo do elenco no campeonato.

Para as regras completas de conduta, acesse:

a)

b)

https://assets.pokemon.com//assets/cms2/pdf/play-pokemon/rules/play-p
okemon-equality-equity-diversity-and-inclusivity-policy-en.pdf

https://assets.pokemon.com//assets/cms2/pdf/play-pokemon/rules/play-p
okemon-standards-of-conduct-09302021-en.pdf

Para confirmar a participacdo, o aplicante estarda em concordancia plena com os

seguintes itens:

a)

b)

d)

Sou Diretor da Organizagdo e/ou Capitdo do elenco interessado.

Li e estou de acordo com o Regulamento, e assumo a responsabilidade por
todas as possiveis san¢des e/ou restricdes vélidas por quaisquer violagGes
das mesmas.

Declaro que todas as informac¢Oes aqui apresentadas sdo verdadeiras, e
poderei ter meu elenco/organizacdo impedido de participar da Liga, se ndo
se fizer presente a idoneidade das informagoes.

Garanto tomar as medidas necessdrias contra quaisquer atitudes que
venham a ferir o principio de Fair-Play previamente estipuladas no
Regulamento, e meu elenco estara sujeito a puni¢cdes caso ndo as cumpra.

O acordo celebrado entre as partes é valido durante todo o percurso da época presente. O
mesmo é oficializado entre o elenco participante e a Universo Nintendo.

Pela participacdo em qualquer divisdo da CBU, a Organiza¢do da Liga compreenderd como um
aceite expresso de todos os itens presentes neste Regulamento, sujeito a todas as puni¢des
considerdveis para este.

A organizagdo se reserva o direito de alterar e completar as regras ao longo do campeonato, as
quais serdao prontamente notificadas para os participantes.

ATUALIZADO EM:
09 de Abril de 2023.
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