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Bases y Condiciones — URUCUP 2025

Sobre la competencia URUCUP 2025

La competencia URUCUP tiene como objetivo central acercar a jovenes de la regidén a la robdtica
movil y la inteligencia artificial mediante competencias basadas en estandares internacionales, como
los definidos por FIRA (Federation of International Robot-soccer Association) y RoboCup (The World
Cup of Robotics).

Las dos ediciones anteriores (URUCUP 2023 y 2024) se centraron en las categoria Small Size League
(SSL) de futbol de robots y la robédtica aérea y su aplicacion al ambito de la seguridad. En su edicidon
2025, la competencia adopta el formato RoboCup @Work, una liga internacional centrada en robots
de servicio en entornos industriales.El propdsito de la URUCUP 2025 es que los equipos
implementen estrategias de robdtica auténoma para realizar tareas logisticas de navegacion y vision
computacional, simulando un entorno de fabrica o almacén inteligente.

Los equipos deberan utilizar un robot moévil auténomo capaz de navegar en un entorno con
estaciones de trabajo y obstaculos, realizando tareas especificas definidas por la competencia.

Lugar y fecha

La competencia se realizara en la UTEC — ITR Norte (Rivera), los dias 11 y 12 de diciembre de 2025.
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Formato general

Se formaran hasta 6 equipos multidisciplinarios, con integrantes de distintas universidades e
instituciones educativas.

Cada equipo podra participar con un solo robot mévil propio o disponible en la
competencia.

Los escenarios estaran disefiados siguiendo las especificaciones del Rulebook RoboCup
@Work 2024, adaptadas a escala educativa.

El entorno de prueba tendra un tamafio maximo de 5x5 metros e incluird zonas de carga,
transporte y entrega.

El evento contara con el primer dia para preparacion y organizacion de los equipos, luego en
el segundo dia se realizara la competencia y la premiacion.

Los equipos se conformaran por un miembro asignado por |la organizacién responsable por
el robot y se realizara un sorteo para los demas miembros donde contard con una
organizacion equitativa de las distintas universidades.

Las tareas de manipulacidn utilizadas en la competencia tradicional serdn reemplazadas por
globos, los cuales deberan ser pinchados Unicamente con las partes del propio robot, sin
ningun tipo de ayuda externa. Los cddigos de lectura (April Tags) asi como los globos, seran
proporcionados por la organizacion.

Cada tarea estara definida por un orden de ejecucidn y condiciones de éxito, evaluadas por
el jurado.

Las tareas manuales deberan realizarse de espaldas al campo de competencia, utilizando
Unicamente la asistencia de las cdmaras integradas en el robot.

Las estaciones de trabajo tendrdn la misma altura que las descritas en el Rulebook.


https://atwork.robocup.org/wp-content/uploads/2024/07/Rulebook2024.pdf
https://atwork.robocup.org/wp-content/uploads/2024/07/Rulebook2024.pdf
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® Se va a disponibilizar un archivo en formato Bag con Informaciones y asignacion de las

tareas.
e Al momento de empezar la competencia, los equipos tendran que dejar sus robots en una

estacion compartida de espera.

Desafios principales

Cada equipo debera resolver una serie de tareas que pueden ser realizadas auténomas o manuales,
inspiradas y adaptadas de los Basic Functional Benchmarks (BFB) y Production Challenges (PC) de la
liga @Work, entre ellas:

1. Navegacién autonoma: desplazarse entre estaciones evitando obstaculos.
2. Estaciones de Trabajo: deteccidn de globos en estaciones de trabajo.

3. Pinchar globos: tocar o pinchar globos objetivos.

Desafios Extra

El desafio extra de la edicion 2025 se conforma por una interaccidon entre equipos, modificacion de
robots para lograr un desafio presentado al momento que dara una premiacién extra evaluada por
docentes y voto popular.

Puntaje y evaluacion

El puntaje total de cada equipo se calculara considerando:

Critério Puntos Autéonomo Puntos Manuales
Correcta navegacién por Estaciones 100 10

Deteccion de Globos Objetivos 200 20
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Pinchar Globo 70 7
Tocar Globo 30 3
Total posible 400 puntos 40 puntos

Los jueces podran realizar observaciones adicionales relacionadas con la estabilidad del sistema, el
uso de ROS, y la solucidon presentada por el equipo.

Penalizaciones

e Comportarse de manera agresiva o perjudicar a otros equipos: (- 300 puntos).

e Interferencia fisica con el robot durante la ejecucion (-100 puntos).

e Modificacion del escenario de competencia (-100 puntos).

e Modificacidn fisica de la plataforma robdtica durante la etapa de competencia (-100 puntos).
® Chocar en Obstaculos y/o Estaciones de Trabajo durante navegacion (- 100 puntos).

® Pinchar Globos no Objetivos (-50 puntos).

Reglas principales

e Solo un equipo compite a la vez en el area de prueba.
e Cada equipo tendrd 20 minutos para completar las tareas asignadas.

e Elrobot debera operar de manera autonoma o manual durante la ejecucion.
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® Los equipos podran preparar su robot en los horarios de Warm Up asignados en el
calendario de la competicion.

® No se permiten modificaciones fisicas del area de competencia ni uso de elementos
externos no autorizados.

Demas reglas estan basadas en Rulebook de la Liga @work de la RoboCup

Cronograma general

e Divulgacion e inscripciones: 3 — 30 de noviembre de 2025
e Formacion de equipos, asignacion de robots y desafio: 11 de diciembre de 2025.

e Competencia: 12 de diciembre de 2025 — Auditorio Martin Pomar, UTEC.

Apoyos y premios

e Alimentacion (desayuno, almuerzo y merienda) para los equipos inscritos los dias del evento
para los 70 primeros inscriptos extranjeros.

® Asistencia técnica con problemas en robots desde organizacién.

e Trofeos y certificados para los ganadores.

Inscripciones


https://atwork.robocup.org/wp-content/uploads/2024/07/Rulebook2024.pdf
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Las inscripciones seran individuales mediante un formulario en linea. Cada participante acepta las
bases y condiciones aqui establecidas y autoriza el uso de su imagen y datos con fines de difusion
educativa.

Contacto:
E{ urubots.itrn@utec.edu.u

Versao em Portugués

Bases e Condi¢cdes — URUCUP 2025

Sobre a competicao URUCUP 2025

A competicdo URUCUP tem como objetivo central aproximar jovens da regido da robética movel e da
inteligéncia artificial por meio de competi¢cdes baseadas em padrdes internacionais, como os
definidos pela FIRA (Federation of International Robot-soccer Association) e RoboCup (The World
Cup of Robotics).

As duas edi¢cOes anteriores (URUCUP 2023 e 2024) concentraram-se na categoria Small Size League
(SSL) de futebol de robds e na robdtica aérea e sua aplicagdo ao ambito da seguranca. Em sua edi¢do
2025, a competicdo adota o formato RoboCup @Work, uma liga internacional focada em robds de
servico em ambientes industriais.

O propdsito da URUCUP 2025 é que as equipes implementem estratégias de robdtica autbnoma para
realizar tarefas logisticas de navegacdo e visdao computacional, simulando um ambiente de fabrica ou
armazém inteligente.

As equipes deverdo utilizar um rob6 mdvel autbnomo capaz de navegar em um ambiente com
estacOes de trabalho e obstdculos, realizando tarefas especificas definidas pela competicao.


mailto:urubots.itrn@utec.edu.uy
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Local e data

A competicdo sera realizada na UTEC — ITR Norte (Rivera), nos dias 11 e 12 de dezembro de 2025.

Formato geral

Serdo formadas até 6 equipes multidisciplinares, com integrantes de diferentes
universidades e instituicdes de ensino.

Cada equipe podera participar com um Unico robd mével, préprio ou disponibilizado pela
competicdo.

Os cendrios serao projetados seguindo as especificagdes do Rulebook RoboCup @Work

2024, adaptadas a escala educacional.

O ambiente de teste terd tamanho maximo de 5x5 metros e incluird zonas de carga,
transporte e entrega.

O evento contara com o primeiro dia destinado a preparac¢ao e organizagao das equipes, € 0
segundo dia sera dedicado a competi¢ao e premiagao.

As equipes serdo compostas por um membro designado pela organizacdo responsavel pelo
robd, e os demais membros serdo sorteados, garantindo uma distribuicdo equilibrada entre
as universidades.

As tarefas de manipulagdo utilizadas na competicao tradicional serdo substituidas por
baldes, que deverdo ser estourados apenas com as partes do préprio robo, sem qualquer
tipo de ajuda externa.

Os codigos de leitura (April Tags), bem como os balGes, serdo fornecidos pela organizagao.


https://atwork.robocup.org/wp-content/uploads/2024/07/Rulebook2024.pdf
https://atwork.robocup.org/wp-content/uploads/2024/07/Rulebook2024.pdf
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e Cada tarefa sera definida por uma ordem de execucdo e condi¢cdes de sucesso, avaliadas pelo
juri.

® Astarefas manuais deverdo ser realizadas de costas para o campo de competicdo,
utilizando exclusivamente a assisténcia das cameras integradas no robo.

o As estacgoOes de trabalho terdao a mesma altura que as descritas no Rulebook.
® Sera disponibilizado um arquivo em formato Bag com informacdes e atribui¢cGes das tarefas.

e No inicio da competicdo, as equipes deverdo deixar seus robds em uma estacdo
compartilhada de espera.

Desafios principais
Cada equipe devera resolver uma série de tarefas que podem ser realizadas de forma auténoma ou

manual, inspiradas e adaptadas dos Basic Functional Benchmarks (BFB) e Production Challenges
(PC) da liga @Work, entre elas:

1. Navegagao auténoma: deslocar-se entre estagdes evitando obstaculos.
2. EstagoOes de trabalho: deteccdo de balGes nas estacdes de trabalho.

3. Estourar balGes: tocar ou perfurar baldes-alvo.

Desafios extras


https://atwork.robocup.org/wp-content/uploads/2024/07/Rulebook2024.pdf
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O desafio extra da edicdo 2025 consistirA em uma interagdo entre equipes, envolvendo
modifica¢des nos rob6s para cumprir um desafio apresentado no momento, que dara direito a uma
premiagao extra, avaliada por docentes e voto popular.

Pontuagao e avaliacao

A pontuacdo total de cada equipe sera calculada considerando os seguintes critérios:

Critério Auténomo Manual
Navegacgdo correcto por estagdes 100 10
Detecccdo de Baldes Objetivos 200 20
Furar Baldes 70 7
Tocar Baldo 30 3
Total possivel 400 puntos 40 puntos

Os juizes poderdo realizar observagdes adicionais relacionadas a estabilidade do sistema, ao uso do
ROS e a solugdo apresentada pela equipe.

PenalizagOes

e Comportar-se de maneira agressiva ou prejudicar outras equipes: (-300 pontos)
® Interferéncia fisica com o rob6 durante a execucdo: (-100 pontos)

o Modificacdo do cendrio de competicdo: (-100 pontos)
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e Modificacgdo fisica da plataforma robdtica durante a etapa de competicdo: (-100 pontos)
e Colisdo com obstaculos e/ou estagdes de trabalho durante a navegacdo: (-100 pontos)

e Estourar balGes ndo-alvo: (-50 pontos)

Regras principais
e Apenas uma equipe competird por vez na drea de teste.
e Cada equipe tera 20 minutos para completar as tarefas designadas.
e O rob0 deverd operar de forma autbnoma ou manual durante a execugdo.

® Asequipes poderdo preparar seus robos nos horarios de Warm Up designados no
cronograma da competicao.

e Nao sdo permitidas modificagdes fisicas na drea de competicdo nem o uso de elementos
externos nao autorizados.

e As demais regras estdo baseadas no Rulebook da Liga @Work da RoboCup.

Cronograma geral

e Divulgacdo e inscri¢des: 3 a 30 de novembro de 2025
e Formacado das equipes, atribuicdo de robos e desafio: 11 de dezembro de 2025

e Competicdo: 12 de dezembro de 2025 — Auditério Martin Pomar, UTEC


https://atwork.robocup.org/wp-content/uploads/2024/07/Rulebook2024.pdf
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e Alimentacdo para as equipes no dia da competicdo.

® Assisténcia técnica para resolucdo de problemas com os robds, oferecida pela organizacgao.

e Troféus e certificados para os vencedores.

Inscrigoes

As inscri¢Ges serdo individuais, por meio de um formulario online.
Cada participante aceita as bases e condi¢des aqui estabelecidas e autoriza o uso de sua imagem e

dados para fins de divulgagao educacional.

Contato

E] urubots.itrn@utec.edu.uy
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