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Hackaté ARQ-BIOclim.

Disseny col-laboratiu d’un edifici bioclimatic

Les OBAGUES 13 i 14 de gener 2025

Context

La proposta Hackaté ARQ-BIOclim sorgeix de la conviccié que I'educacioé de batxillerat ha
d'anar més enlla de la preparacié per a les proves d'accés a la universitat (PAU), oferint a
l'alumnat experiéncies d'aprenentatge significatives, connectades amb el mén real i que
fomentin el desenvolupament de competéncies clau per al seu futur. En el nostre context
rural, aquesta proposta adquireix una dimensié encara més rellevant, ja que busca valorar
la proximitat i aprofitar el coneixement del nostre entorn immediat com a font
d'aprenentatge i inspiracio. El projecte es vertebra al voltant de I'arquitectura bioclimatica i la
tecnologia com a eix central per a I'exploracio, el disseny i la comunicacid, integrant a meés
a més una aposta per la mobilitat sostenible i el descobriment del nostre patrimoni
educatiu local.

Aquesta iniciativa proposa un aprenentatge actiu i vivencial on I'alumnat de primer i segon
de batxillerat esdevé protagonista del seu propi procés. L'eix de la tecnologia es treballa de
manera transversal i profunda amb I'Us de Floorplanner3D per al disseny, i les eines
digitals per a la presentacio, l'avaluacié i la difusié. La singularitat d'aquesta proposta
comenca amb el desplagament fins a Les Obagues (Juneda): una excursié de 6 km
d'anada i 6 km de tornada realitzada amb bicicleta, una elecci6 que en el nostre context
rural pren encara més sentit com a forma de connectar amb el territori i promoure un estil de
vida saludable i respectués amb el medi ambient. A més, la proximitat de I'ecocentre Les
Obagues, un exemple de construccidé bioclimatica existent al nostre entorn, permet a
l'alumnat conéixer de primera ma solucions arquitectoniques adaptades al nostre
clima i materials locals, fomentant un sentiment de pertinenca i la valoracioé del patrimoni
local.

En el context educatiu actual, marcat per la necessitat d'innovar i connectar 'aprenentatge
amb els reptes del segle XXI, aquest projecte ofereix una oportunitat Unica per desenvolupar
competéncies digitals, de treball en equip, de resolucié de problemes i de pensament critic.
En el nostre context rural, aquesta proposta resulta encara més significativa en posar en
valor el coneixement de I'entorn proper com a recurs educatiu de primer ordre. Quan
l'aula és el territori, I'aprenentatge traspassa fronteres. La tematica de l'arquitectura
bioclimatica respon a una creixent consciéncia social sobre la sostenibilitat i la necessitat de
construir de manera respectuosa amb el medi ambient, i el fet d'estudiar un exemple local
com Les Obagues permet a I'alumnat connectar aquests conceptes globals amb la seva
realitat més immediata. La decisié d'utilitzar la bicicleta com a mitja de transport
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subratlla la importancia de la mobilitat sostenible en el nostre entorn i connecta amb
I'Objectiu de Desenvolupament Sostenible numero 11 (Ciutats i comunitats sostenibles) i el
numero 3 (Salut i benestar). El projecte esdevé, per tant, una manera d'apropar I'alumnat als
ODS de I'Agenda 2030, incloent-hi també els relacionats amb I'energia sostenible (ODS 7) i
l'accio pel clima (ODS 13), tot reforgant el vincle amb el territori i la valoracié del
patrimoni local. La immersi6 de 24 hores a Les Obagues, precedida i viscuda amb el
desplagament en bicicleta, fomenta la convivéncia, la creacié de llagos i el desenvolupament
d'habilitats socials i emocionals, aspectes clau per a la formacié integral de I'alumnat de
batxillerat en el nostre context.

Informacio rellevant per a les families

Material necessari: Casc per a bicicleta, roba comoda i un dispositiu amb accés a
Floorplanner3D (cal tenir un compte i saber-lo fer servir), llengols, tovalloles i
necesser.
Horaris clau:

o Sortida: 08:00 del dilluns dia 13 de gener.

o Finalitzacié: 13:30 del segon dia en arribar a I'INS. L'alumnat de Juneda

podra anar directament cap a casa des de les Obagues.

Objectiu: Familiaritzar-se amb els edificis sostenibles energéticament els principis
de l'arquitectura bioclimatica i aplicar-los en un projecte practic i col-laboratiu
utilitzant un métode d'aprenentatge modern, actiu i estructurat.

Objectius didactics

1.

w

Aplicar els principis de I'arquitectura bioclimatica i la sostenibilitat energética en el
disseny d’un edifici funcional.

Desenvolupar competéncies de treball col-laboratiu, intercanvi d’'idees i creativitat.
Utilitzar eines digitals de disseny arquitectonic com Floorplanner3D.

Conéixer el funcionament d’'una central termosolar i reflexionar sobre les energies
renovables i l'arquitectura bioclimatica aplicada a edificacions sostenibles
energéticament.

Fomentar la comunicacio efectiva i el pensament critic mitjangant presentacions
breus i dinamiques.

Fomentar habits saludables en I'ambit de I'alimentacio (tria de menus) i en 'ambit de
I'esport (El trajecte de la sortida es realitzara en bicicleta, tant I'anada com la
tornada).



https://floorplanner.com/es
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Que cal treballar abans de la sortida:

e Elements bioclimatics clau

Els equips han de treballar amb els seglents principis bioclimatics:

Orientacio de I’edifici: Disposicié segons la trajectoria del sol per maximitzar
el guany solar a I'hivern i minimitzar-lo a 'estiu.

Aillament térmic: Materials i técniques per reduir les pérdues o guanys de
calor.

Murs Trombe: Parets que capten i acumulen calor del sol per distribuir-la a
l'interior.

Proteccions solars: Persianes, tendals, voladissos o gelosies per reduir la
radiacié solar a I'estiu.

Ventilacié creuada: Disseny d’obertures per permetre la circulacié de l'aire i
refredar I'interior de manera natural.

Captacié i us d’energies renovables: Panells solars fotovoltaics o térmics
per generar energia o escalfar aigua.

Us de materials sostenibles: Materials de construccié reciclats o de baix
impacte ambiental.

Cobertes verdes: Sostres amb vegetacié per millorar I'aillament i reduir
'escalfament urba.

Sistemes de recollida i reutilitzacié d’aigua: Recollida d’aigua de pluja i Us
per al reg o sistemes sanitaris.

Inércia térmica: Materials amb gran capacitat d’acumulacié de calor (ex.
pedra, formigd).

Integracié amb la vegetacié: Plantes que protegeixen de la radiacié directa
a l'estiu o permeten I'entrada del sol a I'hivern.

Presentacié PWP dels elements bioclimatics existents al camp d’aprenentatge de les

Obagues

e Eines digitals:

o

Programa Floorplanner3D



https://docs.google.com/presentation/d/1QnXO_QhIIxs5t9b-Q_cSnlmesSdktPva/edit?usp=sharing&ouid=102907342641276343225&rtpof=true&sd=true
https://floorplanner.com/es
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Edifici a dissenyar
Els equips dissenyaran un edifici funcional amb una planta en forma de L o U.
Espais i distribucié suggerida:

Sala polivalent (40 m?): Espai central per activitats educatives i tallers.
Lavabos (8 m?): Banys funcionals amb gesti6 eficient de 'aigua.
Zona de consigna i benvinguda (12 m?): Espai per deixar objectes personals amb
un tauler informatiu.
e Pati bioclimatic (30 m?): Zona exterior amb vegetacié per regular el microclima.

Superficie total: 90-95 m2.

Programa detallat

Dia 1: Exploracié i inici del Hackato

08:00 — 08:30: Sortida en bicicleta des de L'INSTITUT (tot I'alumnat) (7,5 km, 21 minuts).
e Recorregut des de I'Institut fins a les Obagues de Juneda.

08:30 — 09:00: Esmorzar a les Obagues.

e Caldra portar entrepa o el que és cregui convenient. Les begudes calentes ens
estaran esperant alla.

09:00 - 10:00: Inici del Hackatd ARQ-BIOclim.

e Introduccio al repte: dissenyar un edifici funcional i bioclimatic. Equip de professorat
del Camp d’Aprenentatge de Juneda..

10:00 - 13:00: Inici del Hackaté ARQ-BIOclim.

e Analisi del mapa i seleccié de 'emplacament.

e Creacié d'un esbos en paper per definir els aspectes clau com ara ubicacio, forma,
distribucié i elements bioclimatics utilitzats.

e Comencar a gravar videos per fer el short de YouTube BBIGEION per la presentacio
final.

13:00 — 14:00: Dinar i pausa.

14:00 — 16:30: Definicid d’espais i disseny inicial amb Floorplanner3D.

16:30 — 17:00: Pausa per berenar sense deixar de banda la feina que s'esta fent.


https://floorplanner.com/es/login
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17:30 — 18:30: Presentacions rapides i intercanvi d’'idees.

e Cada portaveu fa una presentacié de 3 minuts a un jurat format per un membre de
cada grup. Aquesta activitat es duu a terme per duplicat en dues sales diferents.
e El jurat puntua amb aquesta rubrica basada en els seglients aspectes:
o Justificaci6 de la ubicacio (1 punt)
Justificacio de la forma (1 punt)
Justificacié de la distribucio escollida (2 punts)
Justificacio dels elements bioclimatics utilitzats (3.5 punts)
Justificacio dels elements bioclimatics NO utilitzats (2 punts)
Duracio de la presentacio (0.5 punts)

o O O O O

18:30 - 19:30 Incorporacio de millores a les respectives solucions.
19:30 — 20:15: Temps per dutxa i relax.

20:15 — 21:15: Sopar.

21:15 — 21:45: Reflexioé nocturna grupal.

e Debat sobre els reptes i aprenentatges del dia.
e Anotacions de que cal fer dema.

21:45 - 23.45: Activitats de convivéncia proposades per 'alumnat.

00.00: Hora de silenci.

Dia 2: Finalitzacié i presentacions
07:45 - 08:30: Esmorzar i recollida de les habitacions.
08:30 — 10:30: Ajustos finals al projecte digital.
10:30 — 12:00: Preparacié de la presentacié final.
e Creacié d'un discurs que expliqui la integracié bioclimatica i la funcionalitat dels
espais.
e Creaci6 d'un short de youtube explicant I'experiéncia de la hackaté. Caldra tenir-la
a punt per penjar-la just després de les presentacions.

12:00 — 13:00: Presentacions finals i valoracio.

e Cada grup exposa el seu projecte durant 10 minuts (Rubrica Corrubrics Experts
CDAjuneda)

e Coavaluacié final del treball en grup (Rubrica d’avaluacié del projecte final).

e Premis per categories:



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeeLhvrx-gemtLk3zvGpBelpEQQO5Zx5njbprwu_UkxsvshZA/viewform?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1KCnTM4D1yxgLFzuxohGkp50C_nIjk8uuCj0Kjun1x0s/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1KCnTM4D1yxgLFzuxohGkp50C_nIjk8uuCj0Kjun1x0s/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSftwO2e-wqInujQXpz3w6OcOs4wleeCWqw83F1nNjdtsb4pbg/viewform
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o Integracié bioclimatica més destacada i innovadora. (Ajuntament de les
Borges Blanques)
o Millor short de youtube (La lleteria)

Competéncies clau treballades

Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria..
Competéncia digital..

Competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre.

Competéncia emprenedora.

Competéncia en comunicacié i expressio oral.

Competéncies especifiques treballades

Competéencia especifica 1: Analitzar, coordinar i dissenyar projectes de recerca
amb una actitud critica i emprenedora, ideant i implementant estratégies i técniques
sostenibles i eficients de resolucié de problemes, tot comunicant els resultats de
manera ordenada i raonada, per crear i millorar productes i sistemes de manera
continuada.

Competéncia especifica 2: Comparar i seleccionar materials, aplicant criteris
técnics i sostenibles, per fabricar productes de qualitat i elaborar estudis d’'impacte
que aportin respostes a problemes o situacions plantejades amb un enfocament étic
ecosocialment responsable.

Competéncia especifica 3: Seleccionar, utilitzar i configurar les eines digitals
necessaries, aplicant coneixements interdisciplinaris, per resoldre tasques i
comunicar els resultats de manera ordenada i precisa, amb I'Us acurat del llenguatge
grafic i la terminologia técnica adequada

Competéncia especifica 4: Construir nous coneixements i millorar les destreses
técniques, aplicant i transferint sabers d’altres disciplines amb una actitud creativa,
per calcular, mesurar i resoldre problemes o aportar respostes a diferents
necessitats propies dels ambits de I'enginyeria.

Competéncia especifica 6: Identificar i analitzar els diferents sistemes tecnologics
dels ambits de I'enginyeria, estudiant i comparant les seves caracteristiques, tot
valorant I's de I'energia i I'eficiéncia energética per avaluar i valorar I's sostenible i
ecosocialment responsable que es fa de la tecnologia.
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1. Aplicacié dels Principis Bioclimatics (50%)

RUBRICA D’AVALUACIO FINALcda

bioclimatics
utilitzats

bioclimatics més.

bioclimatics més.

bioclimatic més.

Criteri Nivell Alt Nivell Mitja Nivell Baix No Assolit
Orientacié L edifici esta Orientacio Orientacio poc Orientaci6
de Pedifici perfectament adequada amb adequada que incorrecta o no
orientat segons la | algunes afecta I'eficiéncia s’ha considerat
trajectoria solar ineficieéncies energetica. aquest aspecte.
per maximitzar menors.
I'eficiéncia
energeética.
Aillament Materials i Materials i Aillament minim o | No s’han utilitzat
térmic técniques optimes, | técniques mal implementat, materials ni
garantint eficiéncia | adequades perd que afecta técniques
térmica alta. amb petites significativament d’aillament.
mancances en I'eficiéncia.
eficiencia.
Proteccions | Us excel-lent de Us funcional de Proteccions solars | No s’han
solars proteccions proteccions solars, | limitades o considerat
(voladissos, amb algunes disseny poc proteccions solars
persianes, mancances en la funcional. en el projecte.
gelosies) per cobertura o
reduir la radiacio efectivitat.
solar estival.
Ventilacio Disseny optim de Bona Ventilacié creuada | No s’ha considerat
creuada les obertures per implementacié de | limitada o amb la ventilacio
permetre una la ventilacié errors significatius. | creuada.
ventilacié natural creuada, perd amb
eficient. espai per a
millores.
Altres S’han utilitzat tres i | S’han utilitzat dos | S’ha utilitzat un No s’ha utilitzat
elements més elements elements element cap element

bioclimatic més.
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Avaluacioé
d’un dels
elements
bioclimatics
extra

Captacio i us
d’energies
renovables: Us
integrat de panells
solars o altres
energies
renovables per a
un edifici altament
sostenible.

Captacio i us
d’energies
renovables:
Implementacié
funcional, perd
amb marge de
millora en
I'eficiéncia.

Captacio i us
d’energies
renovables:
Captacio
d’energies
renovables molt
limitada o mal
dissenyada.

Captacio i us
d’energies
renovables: No
s’han utilitzat
energies
renovables.

Us de materials
sostenibles:
Materials
seleccionats tenen
un impacte
ambiental minim i
son reciclats o
reciclables.

Us de materials
sostenibles:
Bona seleccio de
materials
sostenibles, amb
petites
excepcions.

Us de materials
sostenibles:
Materials no
adequats o poc
sostenibles, amb
algunes opcions
correctes.

Us de materials
sostenibles: No
s’han utilitzat
materials
sostenibles.

Cobertes verdes:
Disseny complet i
funcional d’'una
coberta verda que
contribueix a
laillament i
eficiéncia.

Cobertes verdes:
Implementacié
funcional pero
amb limitacions
técniques o
d’estética.

Cobertes verdes:
Us limitat o
ineficient de la
coberta verda.

Cobertes verdes:
No s’ha inclds una
coberta verda.

Murs Trombe:
Disseny i
implementacio
funcional de murs
Trombe que
milloren l'eficiéncia
energeética global.

Murs Trombe: Us
parcial o amb
petites limitacions
de murs Trombe
en el projecte.

Murs Trombe:
Disseny ineficient
o implementacié
incorrecta dels
murs Trombe.

Murs Trombe: No
s’han inclds murs
Trombe.

Sistemes de
recollida d’aigua:
Sistema innovador
i funcional per a la
recollida i
reutilitzacié
d’aigua.

Sistemes de
recollida d’aigua:
Bona
implementacio de
sistemes, amb
petites mancances
técniques o
funcionals.

Sistemes de
recollida d’aigua:
Sistema poc
funcional o amb
errors significatius.

Sistemes de
recollida d’aigua:
No s’ha considerat
cap sistema de
recollida d’aigua.
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Integracié amb la

Integracié amb la

Integracié amb la

Integracié amb la

vegetacio: vegetacio: Bona vegetacio: vegetacio: No
Vegetacié integracio de Vegetacié mal s’ha inclos
excel-lentment vegetacio, amb integrada o amb vegetacio en el
integrada, amb petites mancances | poca funcionalitat | projecte.
funcid bioclimatica | en funcionalitat o bioclimatica.
efectiva (ombra, coheréncia.
regulacio solar,
etc.).
2. Distribucié i Funcionalitat de I’Edifici (15%)
Criteri Nivell Alt Nivell Mitja Nivell Baix No Assolit
Organitzacio Espais ben Bona distribucio Distribucié poc Distribucio
dels espais distribuits i general, amb funcional que cadtica o no
adaptats a les alguns espais afecta la coherent amb els
necessitats i millorables. usabilitat global objectius del
requisits del de l'edifici. projecte.
projecte.

3. Us d’Eines Digitals (10%)

Criteri Nivell Alt Nivell Mitja Nivell Baix No Assolit
Us de Us excel-lent i Us adequat, perd | Us limitat, amb No s’ha utilitzat
Floorplanner3D | creatiu, amb amb alguns funcionalitats mal | Floorplanner3D o

detalls precisos i | errors técnics o aplicades o poc el resultat és molt
realistes. falta de detall. aprofitades. deficient.
4. Presentacio (10% + 5%)

Criteri Nivell Alt Nivell Mitja Nivell Baix No Assolit
Presentacio Presentacié Bona Presentacio poc Presentacié molt
final del grup clara, presentacio, perd | clara, mal deficient o

estructurada i amb marge de organitzada o inexistent.
dinamica amb millora en amb suports

suports visuals estructura o visuals deficients.

excel-lents. dinamisme.
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Presentacio Cada membre ha | La majoria dels Alguns membres | No hi ha

individual participat membres han no han participat | participacio
activament, participat activament o han | individual
mostrant activament amb mostrat falta de significativa en la
claredat, alguna preparacio. presentacio.
seguretat i domini | inseguretat o
del tema. mancances

menors.
5. Reflexi6 i Aprenentatge (10%)
Criteri Nivell Alt Nivell Mitja Nivell Baix No Assolit

Reflexio sobre
els principis
bioclimatics

Reflexié profunda
i clara, aplicant
amb éxit els
conceptes
apresos.

Bona reflexio, tot
i que amb alguns
aspectes menys
desenvolupats.

Reflexio limitada
0 poc clara.

No s’ha fet cap
reflexié o aquesta
és molt
superficial.
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e Dur a terme projectes d’entorn que impliquin intervencions i actuacions reals o activitats
d’aprenentatge servei partint d’accions de consciéncia ambiental i sostenibilitat.

e Promoure activitats per donar a conéixer entitats locals i ONG del territori i el seu marc
d’actuacio, pel foment de la sostenibilitat social, econdmica i ecoldgica basant-se en valors
de justicia social i global.

e Visibilitzar les diferents identitats culturals com a factor positiu i de riquesa cultural.
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e Impulsar el treball sobre els drets humans i, en especial, els drets dels infants i dels valors
que se’n desprenen.

e Desenvolupar projectes que treballin la competéncia global.

La Nostra Aventura ARQ-BIOclim: Pedalant cap a un
Futur Sostenible

La proposta Hackaté ARQ-BIOclim ens ha ofert una experiéncia d'aprenentatge significatiu,
connectada amb el mén real per tal de desenvolupar de competéncies clau per al nostre futur.
Aquesta proposta adquireix una dimensio rellevant en valorar la proximitat i aprofitar el
coneixement del nostre entorn immediat com a font d'aprenentatge i inspiracio. El projecte
gira al voltant de I'arquitectura bioclimatica i la tecnologia com a eix central per a I'exploracio, el
disseny i la comunicacio, integrant a més a més una aposta per la mobilitat sostenible i el
descobriment del nostre patrimoni local.

Aquest document resumeix les activitats i aprenentatges realitzats durant la Hackatd, seguint
I'estructura del Design Thinking, recollint les fases del procés, eines utilitzades i resultats
aconseguits, des del punt de vista practic i col-lectiu del grup d’alumnes participants.

Dades técniques:

Lloc: Ecocentre les Obagues (Juneda)
Durada total: 30 hores (inclou sessions prévies a classe i immersio de 30 h a Les
Obagues).

e Eines clau: Floorplanner3D, rubriques d’avaluacio, videos (YouTube Shorts),
materials de suport del Camp d’Aprenentatge.

e Material: Bicicleta i casc, roba comoda i un dispositiu amb accés a Floorplanner3D
(cal tenir un compte i saber-lo fer servir), llengols, tovalloles i necesser.

FASE 1: EMPATITZAR
Identificar els reptes ambientals relacionats amb I'edificacié i la sostenibilitat.

Activitats:

o Preparacioé a I'Aula: Fem un descobriment guiat, observem la problematica i objectius.
Explorem coneixements previs en sostenibilitat, arquitectura bioclimatica, materials i ODS.

o La Bicicleta (-3°C!): El nostre viatge de 6 km cap a I'ecocentre les Obagues. Prenem
consciéncia del nostre compromis ambiental i connectem amb el territori.

o Descobrint Les Obagues: Visita guiada per experts: identificacié i comprensié dels
sistemes passius d'eficiencia energeética reals (murs Trombe, orientacid, ventilacié, cobertes
verdes, biomassa...). Fem una observacié activa i contrastem amb els nostres sabers
previs.


https://floorplanner.com/es
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o Reflexions Inicials: Qué ens ha impactat i qué hem aprés sobre les necessitats d'un edifici
sostenible en aquest context?

Resultat: Sensibilitzacid inicial: Activacié de la curiositat sobre com les nostres accions
impacten el planeta i la consciéncia de la necessitat d'un futur sostenible, veient que podem fer
edificis més sostenibles que donin resposta practica i amb sentit als reptes actuals, i que
nosaltres també podem formar part del canvi.

FASE 2: DEFINICIO DEL REPTE

Concretar les necessitats i criteris funcionals del projecte. Com sera el nostre edifici i
que ha de tenir.

Activitats:

o Formacié d’equips de treball heterogenis, amb assignacié de rols (lideratge, gestio,
disseny, presentacio, etc.). Mentre esmorzem organitzem els grups.

o Identificacié d’usuaris i objectius especifics del disseny: Quin tipus d'edifici? Per a qui?
Es defineixen els requeriments:

Edifici funcional amb una planta en forma de L o U, amb superficie total 90-95 m>.

Sala polivalent (40 m?): Espai central per activitats educatives i tallers.

Lavabos (8 m?): Banys funcionals amb gesti6 eficient de 'aigua.

Consigna i rebuda (12 m?): Espai per deixar objectes personals amb tauler informatiu.

Pati bioclimatic (30 m?): Zona exterior amb vegetacio per regular el microclima.

o Primera presa de contacte amb I’eina Floorplanner3D

Resultat: Cada grup defineix el tipus d’edifici a dissenyar, els seus requisits basics i el seu
enfocament bioclimatic. Definir bé el projecte és basic. Si no ho tens clar, el disseny no avancga.

FASE 3: IDEAR
Generar idees per al nostre edifici bioclimatic.
Activitats:

Tempesta d'ldees i Mapes Mentals: Generaci6 creativa de propostes de disseny en equip.
Esbossos: Primers dibuixos per plasmar les nostres idees.
Seleccié de la Proposta: Com vam triar la idea principal que desenvolupariem com a

equip.

Resultat: Seleccio d’'una proposta concreta i argumentada per cadascun dels nostres grups,
amb criteris de sostenibilitat, funcionalitat i context. Vam viure que idear en equip pot ser cadtic,
perd molt creatiu, i la convivéncia ajuda molt.

FASE 4: PROTOTIPAR
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Donar forma a la nostra visi6, transformant les nostres idees en un disseny real amb
Floorplanner3D.

Activitats:

o Prototipatge amb Floorplanner3D:
e Creacidé Digital: Familiaritzacié i practica guiada amb I'ein de disseny. Creacié de
I'edifici, distribucié d'espais i integracioé dels sistemes bioclimatics.
e Millora: Revisié constant del prototip amb feedback del professor per ajustar i millorar
el nostre disseny.
o Avaluaci6 Inicial:
e Elaboracié de Videos i Materials Visuals: Preparem el material per comunicar la
nostra proposta.
e Minipresentacions ("Speed Dating"): Practiquem I'exposicié i obtenim feedback
d'altres equips fent una coavaluacio.

Assolim que el prototip és només una etapa més, perd molt important. | que
I'assaig-error ens ajuda molt a aprendre. Obtenim planols digitals finalitzats, funcionals i amb
valor ambiental i social.

FASE 5: VALIDACIO
Compartir el projecte i valorar el procés d’aprenentatge.

Activitats:

o Presentacié Final i Avaluacié: Com vam presentar els nostres projectes i I'avaluacio per
part dels experts del Camp d'Aprenentatge.

o Autoavaluacié i Coavaluacié: La nostra reflexié sobre el nostre propi aprenentatge i el

treball en equip. Ho vam fer a través de rubriques: Rubrica coavaluacié, Rubria
SpeedDating.

o Avaluacié Final i Cloenda:

e Tancament dels Projectes: Ajustos finals al disseny i preparacié de la presentacié final.

e Presentacions Finals: Exposicid dels nostres projectes amb suport audiovisual.

e Avaluaci6 Externa: Valoraci6 experta per part del professorat del Camp
d'Aprenentatge amb Rubrica.
Autoavaluacio i Coavaluacié: Reflexié individual i grupal mitjangant rubriques digitals.
Reflexi6 Compartida: Debat sobre els aprenentatges, dificultats i convivencia. Quin
impacte creiem que té el nostre projecte?

e Lliurament de Premis: Reconeixement de l'esforc i la qualitat amb la col-laboracio de
La Lleteria i I'Ajuntament

e Tornada en Bicicleta: Tancament simbolic de la nostra aventura.


https://docs.google.com/forms/d/1_VfifOXScFVPq0c5VTaZdwidBKZVhBB8OmeFaIlE6g4/preview
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1aJDY8nn0cUF06z8R1UO2KT9GHXB9oHpTxPuhea9UQyM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1aJDY8nn0cUF06z8R1UO2KT9GHXB9oHpTxPuhea9UQyM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1KCnTM4D1yxgLFzuxohGkp50C_nIjk8uuCj0Kjun1x0s/edit?usp=sharing
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Resultat: Validacié externa dels projectes, avaluacié formativa i consolidacio
d’aprenentatges significatius. Ens adonem que el més important no és només el disseny
final, sin6 tot el procés: pensar, decidir, equivocar-se, millorar i compartir.

Conclusions

e EIl Futur: Com aquesta experiéncia ha influit en nosaltres i qué ens emportem.

"Des del moment en qué vam conéixer el repte de dissenyar un espai bioclimatic per a un
lloc real com Les Obagues, i vam comencar a explorar com l'arquitectura pot ser part de la
solucié al canvi climatic, la idea de construir de manera sostenible va deixar de ser només
una noticia per convertir-se en un objectiu personal. Veure els sistemes reals a les Obagues
i pedalar fins aqui ens va fer sentir la importancia de cuidar el nostre entorn d'una manera
molt més profunda, despertant en nosaltres una responsabilitat i consciéncia ambiental i de
sostenibilitat envers el planeta des del principi d'aquest projecte."

Per nosaltres, el producte final no és un sol edifici ni un video penjat a YouTube. Es tot el
que vam viure. Es aprendre a dissenyar pensant en la sostenibilitat. Es descobrir que
treballar en equip costa, perd val molt la pena. Es un conjunt d’aprenentatges aplicats,
viscuts en un context real, que ens han permés entendre com la tecnologia i el treball
col-laboratiu poden donar resposta a reptes globals. | és adonar-nos que, com a joves,
tenim veu i podem formar part de les solucions globals. La Hackaté ARQ-BIOclim ens ha fet
créixer com a persones i com a futurs ciutadans compromesos.
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