
 

XXV Encuentro Práctico ELE 
Barcelona 16 y 17 de diciembre 2016 

Sigue la conversación en twitter: #ELEBCN 

 

Conferencias 

Actividades gramaticales: pensar y decidir​
Lourdes Miquel (Escuela Oficial de Idiomas Drassanes. Barcelona) 

¿Cómo somos, cómo pensamos y cómo sentimos al hablar en una lengua extranjera?​
Jon Andoni Duñabeitia (Basque Center on Cognition, Brain and Language. San Sebastián) 

La selección léxica como interfaz entre la semántica y la gramática: algunos ejemplos de errores 
fosilizables en ELE​
Marta Baralo (Universidad Nebrija Madrid) 

La investigación básica sobre la adquisición del lenguaje: reto y fuente de inspiración para la 
lingüística aplicada​
Juana Muñoz Liceras (University of Ottawa, Canadá, y Universidad Nebrija, Madrid) 

Talleres 
¿Por qué utilizamos diferentes dinámicas en clase?: las dinámicas y su relación con la 
adquisición de segundas lenguas 
El subjuntivo entra al trapo 
Discurso, ideología, léxico y cultura. Miradas caleidoscópicas 
La competencia interaccional en el aula: recursos y estrategias para su desarrollo 
Explorar la interacción: nuevos enfoques para las actividades de expresión oral y de escritura 
Tareas audiovisuales: creatividad, colaboración y realidad en el aula 
La entonación en el aula de ELE 
La expresión e interacción orales en exámenes interactivos por ordenador 
Recursos y materiales de español para la enseñanza de niños 
¿Qué más aprendemos cuando aprendemos un idioma? 
Los materiales de ELE en la llamada “era postmétodo” 

 
 
 
 

https://twitter.com/search?q=%23ELEBCN
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Artesanía de la motivación 
Movilizados por la causa: el uso de los móviles para el aprendizaje de ELE 
Gamificar el aprendizaje 
Dos herramientas para aprender ELE: la mediación interlingüística y la traducción pedagógica 

 

Doctor ELE 
El Dr. ELE se ha tragado la L1. Diagnóstico y tratamiento 
¿Qué es SIELE? Conoce el nuevo certificado del español, multinivel y por ordenador 
¿Tiene lógica el subjuntivo? 
ELE para niños: si me divierto, aprendo 
¿Qué quieres saber del nuevo Campus Difusión? 
¿Qué es ser profesor de español de alumnos universitarios? 
Dinamizar el aula de ELE: frustración, cansancio, comodidad, rentabilidad, alegría 
¿Cómo desarrollar la competencia comunicativa digital en ELE?​
Todo lo que te gustaría saber sobre cómo usar infografías, blogs, twitter, google drive, 
pinterest, etc. en el aula de ELE y nunca te atreviste a preguntar. 

 

Experiencias prácticas 
TutorICé y me gustó: ¿Soy un tutor competente? 
Una clase de repaso nada aburrida con adolescentes implicados. Gamificando las clases de 
repaso con adolescentes 
De cuando las historias se escaparon del papel. Narrativa transmedia de origen literario en 
clase de ELE 
Flipping la clase de ELE: un enfoque dinámico e interactivo 
Chavales, cooperación, cámaras y... ¡Acción! 
Relato digital (digital storytelling) en el aula de ELE 
Learning by experience: gymkhana fotográfica como herramienta de evaluación global 
Spanish in a day: el alumno como prosumidor audiovisual en Internet 
Fonética y prosodia en formato digital 
Taller práctico Niveles C1/C2: ¿Objetivos comunicativos inalcanzables? 
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Actividades gramaticales: pensar y decidir 
Lourdes Miquel 
Escuela Oficial de Idiomas Drassanes. Barcelona 

 
 
¿Cómo trabajamos la gramática en clase? Lo ideal es trabajar la gramática para convertir un 
conocimiento explícito en conocimiento implícito. 
 
Conocimiento explícito. Es lento, ineficaz y no sirve para el resultado final. Se llevan a cabo 
muchos ejercicios de rellena huecos que no son excesivamente eficaces, no ayudan a la reflexión. 
¡Actividades comunicativas sin objetivo! 

●​ Están descontextualizados 
●​ Son mecánicos y repetitivos 
●​ Destinados a la medición 

 
¿Por qué nos obstinamos en trabajar así? A causa de la tradición y la resistencia al cambio. 
Además, parece que es lo que quieren los alumnos. Si el foco está únicamente en la forma, se 
pierde la capacidad de reflexión y de apropiación comunicativa.  
 
Conocimiento implícito.  Es automático, rápido y más eficaz. La práctica formal no debe 
separarse de la comunicación. 

●​ Crear entorno que consienta procesar contenido, aspectos lingüísticos asociados a él y 
establecer la correspondencia forma-significado. 

●​ Marco de interpretación fundamental para la situación comunicativa dada.  
 
 
Storify por Vanessa Ruiz (@VRuizT) 
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¿Cómo somos, cómo pensamos y cómo sentimos 
al hablar en una lengua extranjera? 
Jon Andoni Duñabeitia​ @jdunabeitia 
Basque Center on Cognition, Brain and Language. San Sebastián 

 
 
Lenguaje y… Atención, Memoria, Percepción y Emoción!! 
Cambiamos nuestras decisiones en función de lo que sabemos. 
 
Toma de decisiones: experiencia, conocimiento, moral, beneficio, salud mental heurísticos 
(atajos), sesgos (errores). 
 

 
 
El cerebro se ajusta al habla. En lengua extranjera no es mediante el “cabling”: efecto siesta. 
Cuando hablamos una lengua extranjeras disminuimos nuestras emociones. Todo “duele” menos 
en otra lengua. 
El dilema del tranvía; En lengua extranjera cambia el porcentaje en las decisiones. 
Con las cosas que nos dan asco (cucarachas) es aún más evidente.​
 
Desplazamiento emocional de la autopercepción en lengua extranjera. 
En definitiva, parece que somos un poco monstruos: menos empáticos, menos emoción, cambia 
la percepción del lenguaje emocional, cambia la moralidad.  
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Fragilidad emotiva en segundas lenguas. 

La selección léxica como interfaz entre la 
semántica y la gramática: algunos ejemplos de 
errores fosilizables en ELE 
Marta Baralo​ ​ @martabaralo 
Universidad Nebrija Madrid 

 
 

La investigación básica sobre la adquisición del 
lenguaje: reto y fuente de inspiración para la 
lingüística aplicada 
Juana Muñoz Liceras 
University of Ottawa (Canadá) y Universidad Nebrija (Madrid) 
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Sábado 17 de diciembre 

Talleres 

¿Por qué utilizamos diferentes dinámicas en clase?: las 
dinámicas y su relación con la adquisición de segundas 
lenguas 
María Ahmad y Fernando López Murcia @Ibntulun (Instituto Cervantes de Nueva York) 

 
 

El subjuntivo entra al trapo 
Juan García-Romeu @JuanGarciaRomeu y Javier González Lozano @hispanistae (Instituto 
Cervantes de Praga) 
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Discurso, ideología, léxico y cultura. Miradas caleidoscópicas 
Encarna Atienza @AtienzaCER (Universitat Pompeu Fabra Barcelona) 

 
Presentación del taller: https://goo.gl/oNDnYu 
 

La competencia interaccional en el aula: recursos y 
estrategias para su desarrollo 
Jaume Batlle @Jaumebatlle (Universitat de Barcelona) 

 
Presentación del taller: https://goo.gl/4EzJeA 
 

Explorar la interacción: nuevos enfoques para las actividades 
de expresión oral y de escritura 
Lindsay Clandfield @lclandfield (Formador de profesores y autor de materiales) 

 
Presentación del taller: https://goo.gl/mVYZAX 
 
Relacionado: 
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https://www.difusion.com/blog/nuevos-modos-y-medios-para-la-expresion-escrita 
 
 

Tareas audiovisuales: creatividad, colaboración y realidad en 
el aula 
Juan de Dios López Rael (CLIC International House Sevilla) 

 
Presentación del taller: https://goo.gl/f3lUDF 
 
 
Lluvia de ideas, ¿qué hacemos en nuestra clase con los vídeos?: 

●​ Presentación (vídeo currículum) 
●​ Creación de vídeos con subtítulos 
●​ Ojo con el perfil de estudiantes. 

 
Competencia audiovisual CAC 
 
Criterios en los niveles de competencia. 
 
Elementos claves: 

●​ Imprimen realismo 
○​ Posibilitar su difusión 
○​ Enmarcarlas en situaciones cotidianas 
○​ Aprovechar la realidad y los recursos del centro o del aula (Tutoriales del primer día 

de clase en el centro) 
●​ Favorecen la colaboración 
●​ Estimula la creatividad 

 
Tareas Cooperativas o colaborativas 

 

 

8 
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La entonación en el aula de ELE 
Wendy Elvira-García @wendy_elvira (Laboratorio de Fonética, Universitat de Barcelona) 

 
Presentación del taller: https://goo.gl/0ihStB 
 

La expresión e interacción orales en exámenes interactivos 
por ordenador 
Javier Fruns Giménez (Instituto Cervantes) 

 
 
Pruebas directas (con entrevistador) o semi-directas (con ordenador). 
 
Examen SIELE https://siele.org/ 

Gestión del portal por parte de Telefónica  
 
Se califican audios, no videos. 
Se trata de una prueba multinivel. 
​ 6 bandas, seis niveles 
 
Escalas holísticas. 
Dos escalas  

●​ cumplimiento de tarea 
●​ uso de la lengua 

 
No hay feedback al candidato. 
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Diferencias que se perciben si el examen es ante examinador o frente a ordenador (factor 
afectivo, interacción no verbal, apoyo en el examinador) 
 
Influye la diferencia de formato: el medio es parte, no es transparente; no se “extrae” una 
habilidad, se co-construye.  

acronimo  SPEAKING (Situation Participation End Act secuence Key Note, 
Instrumentalities Norms Genre) 
 
el formato no es neutro, y en otros tipos de examen se aceptan convenciones 
(comprensión auditiva con grabaciones, mails escritos en papel…) 

 
Viabilidad de pruebas de expresión oral con ordenador: varios candidatos al mismo tiempo, 
eficacia y rapidez en procesos de calificación, homogeneidad en modo de dar instrucciones… 
 
Tb. hay que ver la fiabilidad (administración de la prueba, discurso, mayor predictibilidad de la 
producción ante la producción y precisión de escalas, calificación)  y la validez. 
 
Intervienen más variables a la hora de comparar: control, componente afectivo, cambios de tema 
(más con personas), instrucciones y estructura, familiarización; … 
 
Comparación entre distintos tipos de pruebas (todas son aceptables y se aplican, pero hay que 
ver en qué inciden más) 

 
 
Bibliografía básica 
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Recursos y materiales de español para la enseñanza de niños 
Jesús M. Hernández González y Mariano León Ojeda Maestro (Asesor Técnico Consejería de 
Educación, Londres) 

 
 

¿Qué más aprendemos cuando aprendemos un idioma? 
Emilio Marill @emilioarturo80 (Difusión) 

 
 
Relacionado: 
https://padlet.com/emilioarturo/cuandoaprendemosunidioma 

Los materiales de ELE en la llamada “era postmétodo” 
Sergio Troitiño (Difusión) 

Artesanía de la motivación 
José Ángel Medina (Universidad Complutense de Madrid) 

 
 
Cuando las planificaciones no encajan… ¡Artesanía de la motivación! Estrategias para mejorar la 
motivación en el aula de ELE. 
Premisa de J.A. Medina. Salir de aquí con estrategias prácticas para estimular la motivación. 
 
Compartimos muchas cosas con nuestros estudiantes (nos gustamos, que ME vaya bien; a ti, 
bueno, a mí que me vaya bien). Nunca nos levantamos pensando “a ver si hoy me va mal”: nos 
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focalizamos en el bienestar, estar bien, encontrarse,... estando bien nos pasan muchas cosas, 
entre otras, ¡aprendemos mejor!  
 
Escuchar al alumno, respetarlo, interesarse por él/ella, focalizarnos en el bienestar. 
 
Trabajamos el cerebro como cualquier otro músculo del cuerpo.  
 

●​ Primera actividad: Cosas que motivan a la gente (lluvia de ideas): 
1.​ Ganar dinero 
2.​ Reírse 
3.​ Divertirse 
4.​ Premio 
5.​ ¡Ganar en la competición! 
6.​ Conseguir objetivos 
7.​ Enriquecer a otra persona 
8.​ Compartir experiencias 
9.​ Descubrir 
10.​Ser el centro de la atención 
11.​Actividades de ocio 
12.​Música, ir a conciertos 
13.​Preparar, pensarlo un viaje 
14.​Celebrar cosas 
15.​Aprender cosas nuevas  

 
 
Existencia social: reconocimiento, sentirse importante, competición, progresar, aceptación, ser 
autónomos, identidad, participacipación, apoyo,... 
 
Finalidades: utilidad, preparación, metas, aprender, dar valor a lo que hago,...  
 
Estimulación: emoción, sonrisa, pasarlo bien, retos, curiosidad, descubrir,... 
 
Seguridad emocional: amor, conocer gente, amistades, familia 
 
Ética: libertad, elegir, altruismo, participación, creencias,... 
 
 
La motivación es el resultado de una serie de acciones que provocan la sonrisa mental 
 
 

●​ Segunda actividad: ¿cómo potenciarlos en el aula? 
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Movilizados por la causa: el uso de los móviles para el 
aprendizaje de ELE 
Joan-Tomàs Pujolà @JoanTomas (Universitat de Barcelona) 

 
 
Relacionado: 
https://youtu.be/p37oK5n1J7k 

Gamificar el aprendizaje 
Oriol Ripoll @oriolripoll (Especialista en juegos y gamificación) 

 
Presentación del taller: https://goo.gl/ePp1gE 
 
¿Cuántos de nosotros hemos tenido la experiencia de ver un juego, participar a un taller sobre 
gamificación,...? Y hemos dicho, me lo llevo al aula. ¿A quién le ha funcionado? ¡A casi nadie! 
 
Tres preguntas para el taller: 

1.​ ¿Qué tengo que hacer si quiero utilizar juegos como herramienta para trabajar algo? 
 

●​ Necesitamos necesidades concretas de nuestros alumnos: léxico, afectivas, estratégicas, 
motivación, gramaticales, expresión escrita, comprensión escrita, imaginación, 
competencias, memorización, interacción, fluidez,... 

●​ Narrar historias con una serie palabras para hacer que la historia avance. 
●​ Los juegos tienen gracia si sé las respuestas, si tengo habilidades para jugar. Hay que 

utilizar la lengua para jugar. 
●​ Lo importante es la experiencia del usuario, que se lo pase bien. El juego está pensado 

para pasarlo bien, ¡punto! 
●​ Gamificación es hacer vivir una experiencia gratificante con elementos del juego 

 
Recursos: 
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●​ “Érase una vez” 
 
Lista de juegos que podemos hacer en el aula: 

●​ Trivial, Tabú, Quién es quién, Simón dice, Memory, Pictionary, Bingo, Juego de la oca, 
Parchís, Diccionario, Kahoot, Story cubes, Quién quiere ser millonario, Apalabrados, 
Plickers, Preguntados, Black Stories, Quizlet... 

 
2.​ ¿Cómo puedo hacer que mis estudiantes aprendan sintiendo que están jugando, que 

están pasándoselo bien? 
a.​ Reigns Vamos a   jugar un rato: Sociedad - Ejercito - Economía 

i.​ Puntos: entre 1-7 (muerto) 
ii.​ Cuatro ingredientes: objetivo, narrativa, dinámicas, mecánicas 

3.​ ¿Dónde aprendo estas herramientas que me servirán para llevar a cabo una buena 
experiencia de gamificación? Jugando, no hay otra. 

 
 
Relacionado: 
http://eledelengua.com/ldelengua-110-hablando-de-juegos-en-el-aula-con-oriol-ripoll/ 
 

Dos herramientas para aprender ELE: la mediación 
interlingüística y la traducción pedagógica 
Adolfo Sánchez Cuadrado @SanchezC_Adolfo (Universidad de Granada) 
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Doctor ELE 

El Dr. ELE se ha tragado la L1. Diagnóstico y tratamiento 
Kris Buyse 

¿Qué es SIELE? Conoce el nuevo certificado del español, 
multinivel y por ordenador 
Mariano García de la Fuente 

¿Tiene lógica el subjuntivo? 
Pedro Gras 

ELE para niños: si me divierto, aprendo 
Francisco Lara y Marcela Fritzler 

¿Qué quieres saber del nuevo Campus Difusión? 
Emilio Marill 

¿Qué es ser profesor de español de alumnos universitarios? 
Pilar Salamanca 

Dinamizar el aula de ELE: frustración, cansancio, comodidad, 
rentabilidad, alegría 
Adolfo Sánchez Cuadrado 

¿Cómo desarrollar la competencia comunicativa digital en 
ELE?​
Todo lo que te gustaría saber sobre cómo usar infografías, 
blogs, twitter, google drive, pinterest, etc. en el aula de ELE y 
nunca te atreviste a preguntar. 
Joan-Tomás Pujolà 
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Experiencias prácticas 
TutorICé y me gustó: ¿Soy un tutor competente? 
María Ángeles García, Teresa Alonso, Cristina Moreno, María Ahmad, Marisa González, 
Beatriz Arribas, Ángeles Ortíz, Nacho Barrajón | Instituto Cervantes Cracovia 

 
 

Una clase de repaso nada aburrida con adolescentes 
implicados. Gamificando las clases de repaso con 
adolescentes 
Armando Cruz Crespillo | Editorial LektorKLett (Polonia) 
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De cuando las historias se escaparon del papel. Narrativa 
transmedia de origen literario en clase de ELE 
Marcela Fritzler @FritzlerMarcela y Olga Cruz Moya @ocrumoy | Instituto Cervantes Tel Aviv y 
Universidad Pablo de Olavide, Sevilla 

 
 

 
 
Relacionado: 

●​ Cuestionario previo para participantes en el taller: https://t.co/P5SAmY2OCn 
●​ Narración utilizada: Dos valijas, de Claudia Piñeiro 
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Flipping la clase de ELE: un enfoque dinámico e interactivo 
Ana García-Allén y Adriana Soto-Corominas | Western University London 

 
 

Chavales, cooperación, cámaras y... ¡Acción! 
Bárbara Moreno Martínez | Instituto Cervantes Casablanca 

 
 

Relato digital (digital storytelling) en el aula de ELE 
Iranzu Peña Pascual @iranzupena | Universidad de Navarra – ILCE 

 
 

Learning by experience: gymkhana fotográfica como 
herramienta de evaluación global 
Paloma Puente | Universidad Francisco de Vitoria, Madrid 
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Spanish in a day: el alumno como prosumidor audiovisual en 
Internet 
Antonio Ramos @LvareRamos, Mª Ángeles Sanmartín @marigelster, Provi Ayala @proyala y 
Yeray González @YerMalaEstrella | Instituto Cervantes Estambul, Alce Lenguas España, 
Universidad de Salamanca 

 
 

Fonética y prosodia en formato digital 
Gemma Repiso Puigdelliura @gemmarepiso | University of California, Los Ángeles 

 
 

Taller práctico Niveles C1/C2: ¿Objetivos comunicativos 
inalcanzables? 
Oleg Shatrov | Centro de lengua española y cultura Adelante, San Petersburgo 
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