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1-CONTEXTO

1.1. CONTEXTO DEL CENTRO

Nombre centro: IES.ITALICA

Direccion: Santiponce (Sevilla)Av. Tierno Galvan/n 41970

Caracteristicas del entorno:

Se trata de un centro de tamafio medio ubicado en un pueblo en la zona del Aljarafe
sevillano (8507 habitantes a escasos 11Kms de Sevilla), originariamente de tradicion
agricola pero como la mayoria de pueblos cercanos a la zona con una gran parte de las
familias trabajando en el sector servicios tanto en localidades cercanas como en Sevilla
capital. Aunque se trata de una pequeiia localidad, cuenta con un rico patrimonio
historico-artistico, por haber sido una floreciente antigua ciudad romana (Itdlica) y contar
con el monasterio cisterciense mds meridional de toda Europa.

Objetivos del Proyecto Educativo:

Ademas de los objetivos del PEC,el centro se ha marcado unas lineas de actuacion para la
mejora de la convivencia, la mejora de la competencia lingliistica y la mejora de la
competencia digital.

1.2. PLANES Y PROGRAMAS ADSCRITOS

En esta etapa educativa se viene completando y disefiando un variado programa de
actuaciones para desarrollar las distintas tematicas y aspectos que preocupan en nuestra
sociedad, tanto en los centros educativos como fuera de ellos.

En su maximo nivel de concrecidn, las actuaciones de los planes y programas abarcan
desde la salud y la prevencion a la seguridad vial, el medio ambiente y el consumo
responsable hasta la lectura y las bibliotecas escolares, las conmemoraciones de hechos o
personajes relevantes, el flamenco, etc.

ViVir el Patrimonio

Una posibilidad de que el alumnado conozca el Patrimonio desde diferentes puntos de
vista, la historia, el arte, la cultura, el medioambiente, las matematicas, etc.

Programa Ecoescuela

Este programa esta dirigido a la mejora del medioambiente escolar a través de cuatro
nucleos: agua, energia, residuos y entorno fisico-humano.

Programa Escuela Espacio de Paz

Este programa busca la mejora de la convivencia escolar mediante el desarrollo de
iniciativas que ayuden a desarrollar una Cultura de Paz en los centros educativos
andaluces.

Plan de Igualdad de Género

Este programa es de especial importancia para contribuir a la eliminacién de




estereotipos y prejuicios de género, colaborando en la construccién de una sociedad
igualitaria que permita, defienda e impulse el desarrollo social, personal y laboral de
hombres y mujeres.

2-MARCO NORMATIVO

Nota:
e Situacion anterior: LOE modificada por LOMCE.
e Nueva ley: LOE modificada por LOMLOE.
e Conclusion: La LOMCE se deroga, mientras que la LOE sigue vigente, con las
modificaciones de la LOMLOE.

MINISTERIO DE EDUCACION:

LOMLOE: Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgéanica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (BOE 340, de 30/12/2020).

e REAL DECRETO ESO: Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se
establece la ordenacién y las enseflanzas minimas de la Educacién Secundaria
Obligatoria (BOE 76, de 30/03/2022).

e REAL DECRETO BACHILLERATO: Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se
establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas de Bachillerato (BOE 82, de
06/04/2022).

JUNTA DE ANDALUCIA:

INSTRUCCION ESO: Instruccién conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la Direccién General
de Ordenacidn y Evaluacién Educativa y de la Direccidon General de Formacién Profesional,
por la que se establecen aspectos de organizacidn y funcionamiento para los centros que

impartan Educacion Secundaria Obligatoria para el curso 2022/2023.
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3-OBJETIVOS

3.1. OBJETIVOS DE LA ETAPA DE BACHILLERATO.

El Bachillerato contribuirad a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion
de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,




detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como
las posibles situaciones de violencia.

c¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religidén o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier
otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacidny la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

4-PERFILES.

4.1. PERFILES DE SALIDA.

ANEXO | REAL DECRETO ESO: Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la herramienta en la
gue se concretan los principios y los fines del sistema educativo espafiol referidos a dicho
periodo. El Perfil identifica y define, en conexidn con los retos del siglo XXI, las
competencias clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al
completar esta fase de su itinerario formativo. El Perfil de salida es Unico y el mismo para




todo el territorio nacional. Es la piedra angular de todo el curriculo, la matriz que
cohesiona y hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas que constituyen la
ensefianza basica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar las
decisiones curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones metodoldgicas en la
practica lectiva. Debe ser, ademas, el fundamento del aprendizaje permanente y el
referente de la evaluacién interna y externa de los aprendizajes del alumnado, en
particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre promocidn entre los distintos
cursos, asi como a la obtencion del titulo de Graduado en Educacién Secundaria
Obligatoria. El Perfil de salida parte de una visidn a la vez estructural y funcional de las
competencias clave, cuya adquisicidn por parte del alumnado se considera indispensable
para su desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos dmbitos
de su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi como para lograr la
continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercion y participacion
activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta. Se
garantiza asi la consecucién del doble objetivo de formacién personal y de socializacién
previsto para la ensefianza basica en el articulo 4.4 de la LOE, con el fin de dotar a cada
alumno o alumna de las herramientas imprescindibles para que desarrolle un proyecto de
vida personal, social y profesional satisfactorio. Dicho proyecto se constituye como el
elemento articulador de los diversos aprendizajes que le permitirdn afrontar con éxito los
desafios y los retos a los que habra de enfrentarse para llevarlo a cabo. El referente de
partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido la
Recomendacién del Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente. El anclaje del Perfil de salida a |a
Recomendacion del Consejo refuerza el compromiso del sistema educativo espafiol con el
objetivo de adoptar unas referencias comunes que fortalezcan la cohesién entre los
sistemas educativos de la Unidn Europea y faciliten que sus ciudadanos y ciudadanas, si
asi lo consideran, puedan estudiar y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio pais
como en otros paises de su entorno. En el Perfil, las competencias clave de la
Recomendacién europea se han vinculado con los principales retos y desafios globales del
siglo XXl a los que el alumnado va a verse confrontado y ante los que necesitara desplegar
esas mismas competencias clave. Del mismo modo, se han incorporado también los retos
recogidos en el documento Key Drivers of Curricula Change in the 21st Century de la
Oficina Internacional de Educacién de la UNESCO, asi como los Objetivos de Desarrollo
Sostenible de la Agenda 2030 adoptada por la Asamblea General de las Naciones Unidas
en septiembre de 2015. La vinculacidén entre competencias clave y retos del siglo XXl es la
que dard sentido a los aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y
problemas reales de la vida cotidiana, lo que, a su vez, proporcionara el necesario punto
de apoyo para favorecer situaciones de aprendizaje significativas y relevantes, tanto para
el alumnado como para el personal docente. Se quiere garantizar que todo alumno o
alumna que supere con éxito la ensefianza basica y, por tanto, alcance el Perfil de salida
sepa activar los aprendizajes adquiridos para responder a los principales desafios a los
gue debera hacer frente a lo largo de su vida:

- Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacién
del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los
provocan, agravan o mejoran, desde una visidn sistémica, tanto local como global.

- Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando
sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las



necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracién de sus
derechos.

- Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento

del organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden en
ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado
de las demas personas, asi como en la promocién de la salud publica.

- Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusidn a partir de la comprension de las causas complejas que las originan.
- Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben
resolverse de manera pacifica.

- Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la
sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y
riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de
vida personal y colectiva.

- Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas

mas creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

- Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad
personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.
-Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el global,
desarrollando empatia y generosidad.

- Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida,
desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion critica de
los riesgos y beneficios de este ultimo.

La respuesta a estos y otros desafios —entre los que existe una absoluta
interdependencia— necesita de los conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a
las competencias clave y son abordados en las distintas areas, ambitos y materias que
componen el curriculo. Estos contenidos disciplinares son imprescindibles, porque sin
ellos el alumnado no entenderia lo que ocurre a su alrededor y, por tanto, no podria
valorar criticamente la situacion ni, mucho menos, responder adecuadamente. Lo esencial
de la integracién de los retos en el Perfil de salida radica en que afiaden una exigencia de
actuacidn, la cual conecta con el enfoque competencial del curriculo: la metano es la
mera adquisicidn de contenidos, sino aprender a utilizarlos para solucionar necesidades
presentes en la realidad. Estos desafios implican adoptar una posicidn ética exigente, ya
gue suponen articular la busqueda legitima del bienestar personal respetando el bien
comun. Requieren, ademas, trascender la mirada local para analizar y comprometerse
también con los problemas globales. Todo ello exige, por una parte, una mente compleja,
capaz de pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de incertidumbre, vy,
por otra, la capacidad de empatizar con aspectos relevantes, aunque no nos afecten de
manera directa, lo que implica asumir los valores de justicia social, equidad y democracia,
asi como desarrollar un espiritu critico y proactivo hacia las situaciones de injusticia,
inequidad y exclusion.

4.2. PERFIL COMPETENCIAL.

ANEXO Il REAL DECRETO ESO: Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo



Perfil competencial del alumnado al término del segundo curso de la Educacion
Secundaria Obligatoria y Perfil de salida al término de la Ensefianza Bdsica La
Recomendacién del Consejo de la Unidn Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente ha servido como referente de partida
para definir las competencias recogidas en el Perfil competencial y Perfil de saliday
refuerza el compromiso del sistema educativo espafol con el objetivo de adoptar unas
referencias comunes que fortalezcan la cohesidn entre los sistemas educativos de la Unidn
Europea y faciliten que sus ciudadanos y ciudadanas, si asi lo consideran, puedan estudiar
y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio pais como en otros paises de su
entorno. Las competencias clave de la Recomendacién europea se han vinculado con los
principales retos y desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse
confrontado y ante los que necesitara desplegar esas mismas competencias clave. Del
mismo modo, se han incorporado también los retos recogidos en el documento Key
Drivers of Curricula Change in the 21st Century de la Oficina Internacional de Educacién
de la UNESCO, asi como los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030
adoptada por la Asamblea General de las Naciones Unidas en septiembre de 2015. El
Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la herramienta en la
gue se concretan los principios y los fines del sistema educativo espafiol referidos a dicho
periodo. El Perfil identifica y define, en conexidn con los retos del siglo XXI, las
competencias clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al
completar esta fase de su itinerario formativo e introduce orientaciones sobre el nivel de
desempeiio esperado al término de la Educacién Secundaria Obligatoria. Constituye el
referente ultimo tanto para la programacion como para la evaluacién docente en las
distintas etapas y modalidades de la formacidn basica, asi como para la toma de
decisiones sobre promocién entre los distintos cursos y para la obtencién del titulo de
Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria. El curriculo que desarrolla la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia incorpora el Perfil competencial como
elemento necesario que identifica y define las competencias clave que el alumnado debe
haber adquirido y desarrollado al finalizar el segundo curso de esta etapa e introduce los
descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al término
del mismo. Se concibe, por tanto, como referente para la programacion y toma de
decisiones docentes. La vinculacién entre competencias clave y retos del siglo XXl es la
qgue dard sentido a los aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y
problemas reales de la vida cotidiana, lo que, a su vez, proporcionara el necesario punto
de apoyo para favorecer situaciones de aprendizaje significativas y relevantes, tanto para
el alumnado como para el personal docente, garantizandose, asi, que todo alumno o
alumna que supere con éxito la Ensefianza Basica y, por tanto, haya adquirido y
desarrollado las competencias clave definidas en el Perfil de salida, sepa activar los
aprendizajes adquiridos para responder a los principales desafios a los que debera hacer
frente a lo largo de su vida:



— Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacion
del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los
provocan, agravan o mejoran, desde una visidn sistémica, tanto local como global

. — Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando
sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las
necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracién de sus
derechos.

— Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprensién del funcionamiento del
organismo y la reflexidn critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella,
asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las
demads personas, asi como en la promocién de la salud publica.

— Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusion a partir de la comprensidn de las causas complejas que las originan.

— Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben
resolverse de manera pacifica.

— Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la
sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y
riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de
vida personal y colectiva.

— Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

— Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad
personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

— Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el dmbito local como en el global,
desarrollando empatia y generosidad.

— Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida,
desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracién critica de
los riesgos y beneficios de este ultimo.

La respuesta a estos y otros desafios, entre los que existe una absoluta interdependencia,
necesita de los conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a las competencias
clave y son abordados en los distintos ambitos y materias que componen el curriculo.
Estos contenidos disciplinares son imprescindibles, porque sin ellos el alumnado no
entenderia lo que ocurre a su alrededor y, por tanto, no podria valorar criticamente la
situacién ni, mucho menos, responder adecuadamente. Lo esencial de la integracion de
los retos en el Perfil de salida radica en que anaden una exigencia de actuacion, la cual



conecta con el enfoque competencial del curriculo: la meta no es la mera adquisicion de
contenidos, sino aprender a utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la
realidad. Estos desafios implican adoptar una posicidn ética exigente, ya que suponen
articular la busqueda legitima del bienestar personal respetando el bien comun.
Requieren, ademas, trascender la mirada local para analizar y comprometerse también
con los problemas globales. Todo ello exige, por una parte, una mente compleja, capaz de
pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de incertidumbre, y, por otra,
la capacidad de empatizar con aspectos relevantes, aunque no nos afecten de manera
directa, lo que implica asumir los valores de justicia social, equidad y democracia, asi
como desarrollar un espiritu critico y proactivo hacia las situaciones de injusticia,
inequidad y exclusidn. Competencias clave que se deben adquirir Las competencias clave
que se recogen en el Perfil competencial y el Perfil de salida son la adaptacidn al sistema
educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la citada Recomendacion del
Consejo de la Unidn Europea. Esta adaptacién responde a la necesidad de vincular dichas
competencias con los retos y desafios del siglo XXI, con los principios y fines del sistema
educativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar, ya que la Recomendacion se
refiere al aprendizaje permanente que debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras
gue ambos perfiles remiten a un momento preciso y limitado del desarrollo personal,
social y formativo del alumnado: la etapa de la Ensefianza Basica. Con caracter general,
debe entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos previstos en la
LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicion y al desarrollo
de las competencias clave recogidas en estos perfiles, y que son las siguientes:

Competencia en comunicacion linglistica.
Competencia plurilingle.
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Competencia digital.
Competencia personal, social y de aprender a aprender
Competencia ciudadana.
Competencia emprendedora.

e Competencia en conciencia y expresiones culturales.
La transversalidad es una condicidon inherente al Perfil competencial y al Perfil de salida,
en el sentido de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma
manera, la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicién
de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica materia o ambito, sino que todas se concretan
en los aprendizajes de las distintas materias o ambitos vy, a su vez, se adquiereny
desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

5-COMPETENCIAS CLAVE.

5.1 COMPETENCIAS CLAVE EN BACHILLERATO




Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas de Bachillerato (BOE 82, de 06/04/2022).

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe,
asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su
futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacién superior. Para
cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en
el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza bésica, debe haberse alcanzado al finalizar la
Educacion Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil
de salida son las siguientes:

— Competencia en comunicacion lingdistica.

— Competencia plurilingle.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresién culturales.

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espaiol de las
establecidas en la Recomendacidn del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de
2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion
responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo
XXI, asi como al contexto de la educacién formal y, mas concretamente, a los principios y
fines del sistema educativo establecidos en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion. Si bien la Recomendacidn se refiere al aprendizaje permanente, que debe
producirse a lo largo de toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final
de la ensefianza basica. Del mismo modo, y dado que las competencias clave se adquieren
necesariamente de forma secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta
necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal, social y
formativo del alumnado que supone el final del Bachillerato. Consecuentemente, en el
presente anexo, se definen para cada una de las competencias clave un conjunto de
descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de
desempeiio previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de adaptarlos a las
necesidades y fines de esta etapa postobligatoria. De la misma manera, en el disefio de las
ensefianzas minimas de las materias de Bachillerato, se mantiene y adapta a las
especificidades de la etapa la necesaria vinculacién entre dichas competencias clave y los
principales retos y desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse
confrontado. Esta vinculacidn seguird dando sentido a los aprendizajes y proporcionara el
punto de partida para favorecer situaciones de aprendizaje relevantes y significativas,
tanto para el alumnado como para el personal docente. Con cardcter general, debe
entenderse que la consecucién de las competencias y objetivos del Bachillerato esta
vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas competencias clave. Por este motivo, los
descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco



referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes
materias. Esta vinculacidon entre descriptores operativos y competencias especificas
propicia que de la evaluacién de estas Ultimas pueda colegirse el grado de adquisicién de
las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las
competencias y objetivos previstos para la etapa.

Descriptores operativos de las competencias clave para Bachillerato

A continuacidn, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los
descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado al término del Bachillerato. Para
favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesién entre etapas, se incluyen
también los descriptores operativos previstos para la ensefianza basica. Es importante
sefalar que la adquisicién de cada una de las competencias clave contribuye a la
adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan en los
aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los
aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Competencia en comunicacidn lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacién linglistica supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes dmbitos y contextos
y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y
valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras
personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. La competencia en
comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccién del conocimiento en todos los dmbitos del saber. Por ello, su desarrollo esta
vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la
dimensidén estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la ensefanza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral,
escrita, signada o multimodal con
coherencia, correccidén y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa
en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacidn, crear
conocimiento y transmitir opiniones,
como para construir vinculos personales.

CCL1. Se expresa de forma oral,
escrita, signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccién y adecuacion a los
diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar
informacidn, crear conocimiento y
argumentar sus opiniones como para




establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora
con actitud critica textos orales,
escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora
con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los distintos
ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de
comunicacion, para participar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento

CCL3. Localiza, seleccionay contrasta
de manera progresivamente auténoma
informacion procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcidn de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacioén, y la
integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto de
vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura 'y
evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de
manera clara y rigurosa adoptando un
punto de vista creativo y critico a la par
gue respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras
diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear
textos de intencidn literaria de progresiva
complejidad.

CCL4. Lee con autonomia obras
relevantes de la literatura poniéndolas en
relacién con su contexto sociohistérico de
produccidn, con la tradicion literaria
anterior y posterior y examinando la
huella de su legado en la actualidad, para
construir y compartir su propia
interpretaciéon argumentada de las obras,
crear y recrear obras de intenciodn literaria
y conformar progresivamente un mapa
cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacién no solo
eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacién

CCL5. Pone sus practicas comunicativas

al servicio de la convivencia
democratica, la resoluciéon dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando y rechazando
los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia plurilingiie (CP)




La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingtiistica y cultural

de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la ensefanza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas
lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los dmbitos
personal, social, educativo y profesional.

CP1. Utiliza con fluidez,
adecuacion y aceptable correccién una o
mas lenguas, ademas de la lengua familiar
o de las lenguas familiares, para
responder a sus necesidades
comunicativas con espontaneidad y
autonomia en diferentes situaciones y
contextos de los ambitos personal, social,
educativo y profesional..

CP2. A partir de sus experiencias,
realiza transferencias entre distintas
lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual

CP2. A partir de sus experiencias,
desarrolla estrategias que le permitan
ampliar y enriquecer de forma sistematica
su repertorio linguistico individual con el
fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la
diversidad linglistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en
su desarrollo personal como factor de
didlogo, para fomentar la cohesion social

CP3 Conoce y valora criticamente la
diversidad lingliistica y cultural presente
en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la
comprension mutua como caracteristica
central de la comunicacién, para fomentar
la cohesién social

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprensidon del mundo utilizando
los métodos cientificos, el pensamiento y representacién matematicos, la tecnologia y los
métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida,
responsable y sostenible. La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la
perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en
diferentes contextos. La competencia en ciencia conlleva la comprensidn y explicacién del
entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias,
incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y
el contexto social. La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de
los conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra



sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de

seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la enseianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

STEML1. Utiliza métodos inductivos
y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEML1. Seleccionay utiliza
métodos inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas para
la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera
necesario

STEM 2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fendmenos
gue ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacion,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de
la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM2 . Selecciona y utiliza métodos
inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemadtico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de
problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos
gue puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos
gue den solucidn a una necesidad o
problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de
acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos
y resultados cientificos, matematicos y
tecnolégicos de forma clara y precisa y en
diferentes formatos (graficos, tablas,

STEMA. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa,
en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos.) y aprovechando la cultura




diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos.), aprovechando de forma critica
la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartiry
construir nuevos conocimientos.

digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucién
de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres
vivos; y aplica principios de ética 'y
seguridad en la realizacién de proyectos
para transformar su entorno proximo de
forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo
responsable.

STEMS. Planea y emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres
vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar
su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable

de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la

sociedad, asi como la interaccidon con estas. Incluye la alfabetizacidn en informacién y
datos, la comunicacién y la colaboracion, la educacidn mediatica, la creacidon de

contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y

las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la
ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el

pensamiento computacional y critico.
Descriptores operativos

Al completar la ensefanza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas
en internet y hace uso de estrategias
sencillas para el tratamiento digital de la
informacion (palabras clave, seleccion de
informacidn relevante, organizacion de
datos...) con una actitud critica sobre los
contenidos obtenidos.

CD1. Realiza busquedas en
internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando
la propiedad intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales en distintos formatos (texto,
tabla, imagen, audio, video, programa
informatico...) mediante el uso de
diferentes herramientas digitales para
expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los

CD2. Gestiona y utiliza su entorno
personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de
diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcién de la tarea y de sus




contenidos que reutiliza.

necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Participa en actividades o proyectos
escolares mediante el uso de
herramientas o plataformas virtuales para
construir nuevo conocimiento,
comunicarse, trabajar cooperativamente,
y compartir datos y contenidos en
entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una
actitud abierta y responsable ante su uso

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactla compartiendo contenidos,
datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red,
para ejercer una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con la
orientacion del docente, medidas
preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el
medioambiente, y se inicia en la adopcién
de habitos de uso critico, seguro,
saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CDA. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia
de la importancia y necesidad de hacer un
uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD?5. Se inicia en el desarrollo de
soluciones digitales sencillas y sostenibles
(reutilizacidon de materiales tecnolégicos,
programacion informatica por bloques,
robética educativa...) para resolver
problemas concretos o retos propuestos
de manera creativa, solicitando ayuda en
€aso hecesario.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucidn de las
tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de

reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento
personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros
de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la
vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad;
adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar
conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir
al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando
habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la ensefanza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CPSAA1 Regula y expresa sus CPSAAl1.1. Fortalece el




emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propdsito y motivacidn hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y
cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos

optimismo, la  resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de objetivos
de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una
personalidad autéonoma, gestionando
constructivamente los cambios, la
participacién social y su propia actividad
para dirigir su vida.

CPSAA2. . Comprende los riesgos
para la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA2 Adopta de forma auténoma un
estilo de vida sostenible y atiende al
bienestar fisico y mental propio y de los
demas, buscando y ofreciendo apoyo en
la sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3. . Comprende
proactivamente las perspectivas y las
experiencias de las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las
emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que
ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empatica e
independiente y desarrollar su
inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo
las tareas, recursosy responsabilidades
de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque
sistémico para contribuir a la consecucion
de objetivos compartidos.

CPSAA4. . Realiza autoevaluaciones
sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA4 Compara, analiza, evalta y
sintetiza datos, informacion e ideas de los
medios de comunicacion, para obtener
conclusiones légicas de forma auténoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de
construccion del conocimiento

CPSAAS Planifica a largo plazo

evaluando los propdsitos y los procesos
de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una

ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas,




asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo
con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica,
la adopcidn consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas
éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los

Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.
Descriptores operativos

Al completar la ensefanza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CC1l. Analizay comprende ideas
relativas a la dimensidn social y ciudadana
de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, historicos y normativos
gue la determinan, demostrando respeto
por las normas, empatia, equidad y
espiritu constructivo en la interaccién con
los demas en cualquier contexto

CC1 Analiza hechos, normas e
ideas relativas a la dimensién social,
histdrica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la
consolidacion de su madurez personal y
social, adquirir una conciencia ciudadana
y responsable, desarrollar la autonomia y
el espiritu critico, y establecer una
interaccién pacifica y respetuosa con los
demas y con el entorno.

CC2. . Analizayasume
fundadamente los principios y valores
gue emanan del proceso de integracién
europea, la Constitucidn espafiola y los
derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias,
como la toma de decisiones o la
resolucién de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la
cohesién social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.

CC2 Reconoce, analiza y aplica en
diversos contextos, de forma critica y
consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion
europea, la Constitucidn Espafiola, los
derechos humanos, y la historia y el
patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada
en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la
igualdad, la cohesidén social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Comprendey analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia
moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o
violencia.

CC3 Adopta un juicio propio y
argumentado ante problemas éticos y
filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la
pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminaciény
violencia, y promoviendo activamente la
igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.

CC4. Comprende las relaciones
sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre

CC4 Analiza las relaciones de
interdependencia y ecodependencia
entre nuestras formas de vida y el




actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo
de vida sostenible y ecosocialmente
responsable.

entorno, realizando un analisis critico de
la huella ecolégica de las acciones
humanas, y demostrando un compromiso
ético y ecosocialmente responsable con

actividades y habitos que conduzcan al
logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio
climatico

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar
resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la
mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar
y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacién, la creatividad, el
pensamiento estratégico y la reflexidn ética, critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacion; y despertar la disposicidn a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacién y el
conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacién, empatia y
habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accién
mediante la planificacién y gestidn de proyectos sostenibles de valor social, cultural y

econdmico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la enseianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CE1l. Analiza necesidadesy
oportunidades y afronta retos con sentido
critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras,
éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor
en el ambito personal, social, educativo y
profesional

CE1 Evalua necesidades y
oportunidades y afronta retos, con
sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de
conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar y ejecutar ideas y
soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como
globales, en el ambito personal, social y
académico con proyeccién profesional
emprendedora.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales
de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a

CE2 Evalua y reflexiona sobre las
fortalezas y debilidades propias y las de
los demads, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos econémicos
y financieros especificos y los transfiere a




actividades y situaciones concretas, contextos locales y globales, aplicando

utilizando destrezas que favorezcan el estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para trabajo colaborativo y en equipo, para
reunir y optimizar los recursos necesarios | reuniry optimizar los recursos necesarios,
que lleven a la accidén una experiencia que lleven a la accidén una experiencia o
emprendedora que genere valor. iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién | CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion
de ideas y soluciones valiosas y toma de ideasy soluciones innovadorasy
decisiones, de manera razonada, toma decisiones, con sentido critico y
utilizando estrategias agiles de ético, aplicando conocimientos técnicos
planificacidon y gestidn, y reflexiona sobre | especificos y estrategias agiles de

el proceso realizado y el resultado planificacion y gestion de proyectos, y

obtenido, para llevar a término el proceso | reflexiona sobre el proceso realizado vy el
de creacion de prototipos innovadores y resultado obtenido, para elaborar un

de valor, considerando la experiencia prototipo final de valor para los demas,
como una oportunidad para aprender. considerando tanto la experiencia de
éxito como de fracaso, una oportunidad
para aprende

Competencia en conciencia y expresidn culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el
modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se
comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de
manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la
comprension, el desarrollo y la expresién de las ideas propias y del sentido del lugar que
se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la
comprension de la propia identidad en evolucién y del patrimonio cultural en un mundo
caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle
forma.

Descriptores operativos

Al completar la enseianza basica, el Al completar el Bachillerato, el alumno o
alumno o la alumna... la alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia CCEC1 Reflexiona, promueve y
criticamentey respeta el patrimonio valora criticamente el patrimonio cultural
cultural y artistico, implicdndose en su y artistico de cualquier época,
conservacioén y valorando el contrastando sus singularidades y
enriguecimiento inherente a la diversidad | partiendo de su propia identidad, para
cultural y artistica. defender la libertad de expresion, la

igualdad y el enriquecimiento inherente a
la diversidad.
CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con CCEC2 Investiga las especificidades e
autonomia las especificidades e intencionalidades de diversas
intencionalidades de las manifestaciones | manifestaciones artisticas y culturales del
artisticas y culturales mas destacadas del | patrimonio, mediante una postura de




patrimonio, distinguiendo los medios y
soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

recepcion activa y deleite, diferenciando y
analizando los distintos contextos, medios
y soportes en que se materializan, asi
como los lenguajes y elementos técnicos
y estéticos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpoy
desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones con creatividad
y espiritu critico, realizando con rigor sus
propias producciones culturales y
artisticas, para participar de forma activa
en la promocién de los derechos
humanos y los procesos de socializacién y
de construccién de la identidad personal
gue se derivan de la practica artistica.
CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a
través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentdndose a situaciones creativas con
una actitud empadtica y colaborativa, y con
autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCEC4. . Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para
la creacion de productos artisticos y
culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal,
social y laboral, asi como de
emprendimiento.

CCECA4.1. Selecciona e integra con
creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para
disefar y producir proyectos artisticos y
culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal,
social y laboral que ofrecen sirviéndose
de la interpretacion, la ejecucidn, la
improvisacion o la composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los
desempeiios derivados de una
produccion cultural o artistica, individual
o colectiva, utilizando diversos lenguajes,
codigos, técnicas, herramientas y recursos
plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o escénicos,
valorando tanto el proceso como el
producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales,
inclusivas y econémicas que ofrecen.




6. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

El dibujo técnico constituye un medio de expresién y comunicacién convencional para
cualquier proyecto, cuyo fin sea la creacién y fabricacién de un producto, siendo un
aspecto imprescindible del desarrollo tecnolégico. Dota al alumnado de un instrumento
eficiente para comunicarse de manera grafica y objetiva, asi como para expresar y difundir
ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacion fiable y
precisa. Con idea de favorecer esta forma de expresidn, la materia Dibujo Técnico
desarrolla la visién espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el
plano, por medio de la resolucidn de problemas y la realizacion de proyectos, tanto
individuales como en grupo. También potencia la capacidad de analisis, la creatividad, la
autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El
cardacter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa 'y
participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de experimentacién sobre la base de
resolucion de problemas practicos, o mediante la participacién en proyectos
interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave
correspondientes, como a la adquisicién de los objetivos de etapa. Permite abordar
también, de forma transversal e integrada durante los dos afios de Bachillerato, valores
relacionados con los retos del siglo XXI, como el compromiso ciudadano en el ambito local
y global, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento
critico, ético y responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracién de
la diversidad personal y cultural. Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia
desarrolla un conjunto de competencias especificas disefiadas para apreciar y analizar
obras de arquitectura e ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y elementos
técnicos; resolver problemas grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos,
deductivos y légicos que pongan en practica los fundamentos de la geometria plana;
desarrollar la visidn espacial para recrear la realidad tridimensional por medio del sistema
de representacion mas apropiado a la finalidad de la comunicacion grafica; formalizar
disefos y presentar proyectos técnicos colaborativos, siguiendo la normativa a aplicar e
investigar y experimentar con programas especificos de disefio asistido por ordenador. En
este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de interpretar
las construcciones en distintos sistemas de representacién supone cierta complejidad
para el alumnado. Los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades, desde
una mayor precisién y rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la visién espacial
mediante modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas
a empleary agilizar el ritmo de las actividades complementando los trazados en soportes
tradicionales y con instrumentos habituales como la tiza, escuadra, cartabdn, compas,
entre otros. por los generados con estas aplicaciones. Todo ello permitira incorporar
interacciones y dinamismo en las construcciones tradicionales que no seria posible
practicar con medios convencionales, pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios de
plano; en definitiva, una representacion mas precisa de los cuerpos geométricos y sus
propiedades en el espacio. Los criterios de evaluacién conforman el elemento curricular
gue servird para evaluar el nivel de consecucién de las competencias especificas, y se
formulan con una evidente orientacion competencial, mediante la movilizacién de saberes
basicos y la valoracidn de destrezas y actitudes como la autonomia y el autoaprendizaje,
el rigor en los razonamientos, la claridad y la precisién en los trazados. A lo largo de los
dos cursos de Bachillerato, los saberes adquieren un grado de dificultad y profundizacién




progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucién
de problemas, o que son soporte de otros posteriores, para gradualmente, en el segundo
curso, ir adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta disciplina. De ahi la
importancia de reflejar en el curriculo de 12 de Bachillerato todos los saberes de la
materia a un nivel de iniciacién o de introduccion, para luego aumentar la complejidad de
estos en segundo curso. Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro bloques
interrelacionados e intimamente ligados a las competencias especificas: En el bloque
«Fundamentos geométricos» el alumnado aborda la resolucidn de problemas sobre el
plano e identifica su aparicidon y su utilidad en diferentes contextos. También se plantea la
relacion del dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las formas
de la arquitectura e ingenieria. A pesar de que esto ultimo queda indicado en el bloque de
fundamentos geométricos, no olvidemos la transversalidad de dichos fundamentos en el
resto del curriculo, es decir, cuando sefialamos, por ejemplo, plantear la presencia de la
geometria en obras de ingenieria, no debemos centrarnos solamente en la primera
competencia especifica; lo recomendable serd insistir en dicha presencia en el momento
de abordar los saberes correspondientes a la geometria proyectiva y su uso en la
representacion de formas tridimensionales, con el fin de abordar proyectos de
arquitectura e ingenieria. También es necesario senalar la imprescindible aportacion de la
cultura andaluza en el desarrollo del curriculo, debiéndose completar este con las
manifestaciones de uso de la geometria en las artes aplicadas de la cultura arabigo-
andaluza y las manifestaciones de la arquitectura en el patrimonio andaluz, entre otras.
En el bloque «Geometria proyectiva» se pretende que el alumnado adquiera los saberes
necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con
precision las soluciones a un problema constructivo, o de interpretarlas para su ejecucion.
Sefialemos también la reversibilidad de los sistemas de representacién y de cdmo se
usaran de manera transversal, es decir, de cdmo los sistemas perspectivos aportan
informacion en la resolucién de problemas en el sistema diédrico y de cémo este es
fuente de datos para el dibujo de formas tridimensionales en perspectiva, o de cémo se
usaran los conceptos de homologia y afinidad en la resolucion de problemas de
abatimientos y secciones en sistema diédrico o en la representacidn de superficies en los
sistemas perspectivos. En el bloque «Normalizaciéon y documentacion grafica de
proyectos» se dota al alumnado de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la
forma y las dimensiones de los objetos de forma inequivoca, siguiendo las normas UNE e
ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma individual o en grupo, proyectos sencillos
de ingenieria o arquitectura. Por ultimo, en el bloque «Sistemas CAD», se pretende que el
alumnado aplique las técnicas de representacion grafica adquiridas, utilizando programas
de disefio asistido por ordenador. Es importante sefialar, sin embargo, que su desarrollo
debe realizarse de forma transversal con la movilizacidon de todos los bloques de saberes y
a lo largo de toda la etapa. El alcance formativo de esta materia por tanto se dirige a la
preparacion del futuro profesional y personal del alumnado por medio del manejo de
técnicas graficas, con medios tradicionales y digitales, asi como a la adquisicién e
implementacion de estrategias como el razonamiento ldgico, la visidn espacial, el uso de
la terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacidn de resultados necesarios
en estudios posteriores, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo
especial hincapié en la superacion de la brecha de género que existe actualmente en los
estudios técnicos.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcidn, estudio, construccion e investigacion de formas,
para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina
estd presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo
por el papel que desempefia en su concepcién y produccion, sino también como parte de
su expresion artistica. El andlisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos
geométricos de obras del pasado y presente, desde la perspectiva de géneroy la
diversidad cultural, contribuird al proceso de apreciacién y disefio de objetos y espacios
gue posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1 y CCEC2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole
grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo
arquitectdnico e ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y
construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucion de
problemas matematicos de cierta complejidad de manera grafica, aplicando métodos
inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precisién, claridad y el
trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAAS, CE2.

3. Desarrollar la visidn espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para
resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre
la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en
todos los procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el
conocimiento de los métodos que permitan determinar, a partir de su representacién, sus
verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se
vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la
otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA1.1, CPSAAS, CE2 y CE3.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitectdnicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacidn entre los distintos agentes



del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresién de posibles
soluciones mediante bocetos y croquis, hasta la formalizacién final por medio de planos
de taller y/o de construccion. También se contempla su relacidn con otros componentes
mediante la elaboracidén de planos de montaje sencillos. Esta competencia especifica esta
asociada a funciones instrumentales de andlisis, expresidon y comunicacion. Por otra parte,
y para que esta comunicacién sea efectiva, debe vincularse necesariamente al
conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, asi como
a la iniciacion del alumnado en el desarrollo de la documentacidn grafica de proyectos
técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1,
STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAAS, CE3.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos, mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya
cotidiana en los procesos de creacién de proyectos de ingenieria o arquitectura.
Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los
procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta
disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacion transversal a los saberes
de la materia relacionados con la representacion en el plano y en el espacio. De este
modo, esta competencia favorece una iniciaciéon al uso y aprovechamiento de las
potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CCEC3.2.

7. CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1. Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso
tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacién y modelado en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

Competencia especifica 2

2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de representacién, mostrando interés por la precision.




2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en
la ejecucion.

2.3. Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes, aplicando propiedades y métodos de
construcciéon, mostrando interés por la precision.

Competencia especifica 3

3.1. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodos utilizados, sobre el uso mas adecuado de cada uno de
ellos para la obtencién de verdaderas magnitudes y los resultados obtenidos.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolucién, aplicando los fundamentos, las
relaciones entre elementos y los métodos operativos del sistema diédrico.

3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacién de sélidos en
perspectivas axonométricas y conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos
sistemas de representacion.

3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.
3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucion
y construccion grafica.

Competencia especifica 4

4.1. Elaborar la documentacién grafica apropiada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo disefios técnicos, empleando croquis y planos conforme a la
normativa UNE e ISO.

4.2. Elaborar proyectos sencillos en grupo, valorando la importancia de la sostenibilidad
de un proyecto y reflexionando sobre la necesidad de la superacién de la brecha de
género que existe actualmente en los estudios técnicos.

4.3. Reflexionar desde un enfoque inclusivo sobre la brecha de género existente en la
actualidad en los estudios técnicos, valorando la necesidad de la superacion de esta.
Competencia especifica 5

5.1. Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante
aplicaciones CAD (Computer Aided Design), valorando las posibilidades que estas
herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

8. SABERES BASICOS

A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS.

DIBT.2.A.1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial.
Los avances en el desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la
construcciéon de nuevas formas. Referentes en obras arquitectdnicas e industriales del
patrimonio andaluz de los siglos XIX y XX: bodegas, estaciones, pabellones expositivos,
puentes, viviendas singulares y obras de arquitectura efimera.




DIBT.2.A.2. Transformaciones geométricas: isométricas, isomorficas y anamorficas:
inversion (determinacién de figuras inversas), homologia (determinacién de sus
elementos y trazado de figuras homoélogas) y afinidad (determinacion de sus elementos y
trazado de figuras afines). Aplicacién para la resolucion de problemas en los sistemas de
representacion. Resolucion de problemas geométrico-matematicos. Proporcionalidad
aurea: aplicaciones. Equivalencia de figuras planas.

DIBT.2.A.3. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro
radical. Aplicaciones en tangencias.

— Curvas cOnicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion.
Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales. Curvas técnicas: hélices, curvas
ciclicas y envolventes: origen y trazado, aplicaciones.

B. GEOMETRIA PROYECTIVA.

DIBT.2.B.1.Sistema diédrico: Representacion punto, recta y plano. Recta de maxima
pendiente y maxima inclinacién. Intersecciones, paralelismo, perpendicularidad y
distancias. Verdadera magnitud de los segmentos. Figuras contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros, cambios de plano y verdaderas
magnitudes. Aplicaciones. Representacién de cuerpos geométricos: prismas y piramides.
Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccidén. Representacién de cuerpos de
revolucién rectos: cilindros y conos (representacion de la esfera, secciones planas,
interseccién en una recta). Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y
octaedro (desarrollos, posiciones caracteristicas, secciones principales, interseccién en
una recta).

DIBT.2.B.2. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representaciéon de figuras y
sélidos. Determinacién del triedro fundamental. Tridngulo de trazas y ejes. Coeficientes de
reduccién. Representacién de figuras planas. Intersecciones. Representacién simplificada
de la circunferencia. Representacién de sélidos y cuerpos geométricos. Representacion de
espacios tridimensionales.

DIBT.2.B.3. Sistema de planos acotados. Resolucién de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

DIBT.2.B.4. Perspectiva conica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a
partir de sus vistas.

C. NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS.

DIBT.2.C.1. Representacidn de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas principales.
Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Normas de acotacién. Perspectivas
normalizadas.

DIBT.2.C.2. Disefo, ecologia y sostenibilidad. La brecha de género en los estudios
técnicos.

DIBT.2.C.3. Proyectos en colaboracidn. Elaboracién de la documentacidn grafica de un
proyecto ingenieril o arquitectdnico sencillo.

DIBT.2.C.4. Planos de montaje sencillos. Elaboracién e interpretacion.



D. SISTEMAS CAD (COMPUTER AIDED DESIGN).

DIBT.2.D.1. Aplicaciones CAD (Computer Aided Design). Construcciones graficas
en soporte digital. Aplicacién de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion al disefio, archivo y presentacidn de proyectos. Dibujo vectorial:
2D (dibujo y edicidn, creacién de bloques, visibilidad de capas), 3D (inserciény
edicion de sélidos, galerias y bibliotecas de modelos, texturas), seleccién,
encuadre, iluminacién y punto de vista.

9. VINCULACION ENTRE LOS ELEMENTOS CURRICULARES




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS MiNIMOS

1. Interpretar elementos o conjuntos
arquitectdnicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e
investigacidn de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos
técnicos utilizados.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1 y CCEC2.

1.1. Analizar la evolucion de las estructuras
geométricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del progreso tecnolégico
y de las técnicas digitales de representacion y
modelado en los campos de la arquitecturay la
ingenieria.

DIBT.2.A.1. La geometria en la arquitectura e ingenieria
desde la revolucidn industrial. Los avances en el
desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales
aplicadas a la construccion de nuevas formas.
Referentes en obras arquitecténicas e industriales del
patrimonio andaluz de los siglos XIX y XX: bodegas,
estaciones, pabellones expositivos, puentes, viviendas
singulares y obras de arquitectura efimera.

DIBT.2.A.2. Transformaciones geométricas: isométricas,
isomdrficas y anamorficas: inversidon (determinacion de
figuras inversas), homologia (determinacién de sus
elementos y trazado de figuras homologas) y afinidad
(determinacién de sus elementos y trazado de figuras
afines). Aplicacién para la resolucién de problemas en
los sistemas de representacion. Resolucion de
problemas geométrico-matematicos. Proporcionalidad
aurea: aplicaciones. Equivalencia de figuras planas.

2. Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y légicos en problemas de
indole gréfico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para
resolver graficamente operaciones

2.1. Construir figuras planas aplicando
transformaciones geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de representacion,
mostrando interés por la precision.

DIBT.2.A.1. La geometria en la arquitectura e ingenieria
desde la revolucidn industrial. Los avances en el
desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales
aplicadas a la construccion de nuevas formas.




matematicas, relaciones, construcciones
y transformaciones.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: CCL2, STEM1, STEM?2,
STEMA4, CPSAA1.1, CPSAAS, CE2

Referentes en obras arquitectdnicas e industriales del
patrimonio andaluz de los siglos XIX y XX: bodegas,
estaciones, pabellones expositivos, puentes, viviendas
singulares y obras de arquitectura efimera.

DIBT.2.A.2. Transformaciones geométricas: isométricas,
isomorficas y anamorficas: inversion (determinacién de
figuras inversas), homologia (determinacion de sus
elementos y trazado de figuras homologas) y afinidad
(determinacién de sus elementos y trazado de figuras
afines). Aplicacion para la resolucién de problemas en
los sistemas de representacion. Resolucion de
problemas geométrico-matematicos. Proporcionalidad
aurea: aplicaciones. Equivalencia de figuras planas.

2.2. Resolver tangencias aplicando los
conceptos de potencia con una actitud de rigor
en la ejecucion.

DIBT.2.A.3. Potencia de un punto respecto a una
circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones
en tangencias.

DIBT.2.A.4. Curvas cdnicas: elipse, hipérbola y parabola.
Propiedades y métodos de construccion. Rectas
tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.
Curvas técnicas: hélices, curvas ciclicas y envolventes:
origen y trazado, aplicaciones.

2.3. Trazar curvas conicas y sus rectas
tangentes, aplicando propiedades y métodos de
construccion, mostrando interés por la
precision.

DIBT.2.A.3. Potencia de un punto respecto a una
circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones
en tangencias.




DIBT.2.A.4. Curvas cdnicas: elipse, hipérbola y parabola.
Propiedades y métodos de construccion. Rectas
tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.
Curvas técnicas: hélices, curvas ciclicas y envolventes:
origen y trazado, aplicaciones.

3. Desarrollar la visidn espacial,
utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e
ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la
superficie del plano.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2 y
CEs.

3.1. Resolver problemas geométricos mediante
abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodos utilizados,
sobre el uso mas adecuado de cada uno de ellos
para la obtencién de verdaderas magnitudes y
los resultados obtenidos.

DIBT.2.A.2. Transformaciones geométricas: isométricas,
isomorficas y anamorficas: inversion (determinacién de
figuras inversas), homologia (determinacidn de sus
elementos y trazado de figuras homologas) y afinidad
(determinacién de sus elementos y trazado de figuras
afines). Aplicacion para la resolucién de problemas en
los sistemas de representacion. Resolucion de
problemas geométrico-matematicos. Proporcionalidad
aurea: aplicaciones. Equivalencia de figuras planas.

DIBT.2.B.1. Sistema diédrico:. Representacién punto,
recta y plano. Recta de maxima pendiente y maxima
inclinacién. Intersecciones, paralelismo,
perpendicularidad y

distancias. Verdadera magnitud de los segmentos.
Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes. Giros, cambios de plano y verdaderas
magnitudes. Aplicaciones. Representacién de cuerpos
geométricos: prismas y pirdmides. Secciones planas y
verdaderas magnitudes de la seccion.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de
revolucidn, aplicando los fundamentos, las
relaciones entre elementos y los métodos
operativos del sistema diédrico.

DIBT.2.A.2. Transformaciones geométricas: isométricas,
isomorficas y anamorficas: inversidon (determinacion de
figuras inversas), homologia (determinacién de sus
elementos y trazado de figuras homdélogas) y afinidad
(determinacién de sus elementos y trazado de figuras




afines). Aplicacion para la resolucién de problemas en
los sistemas de representacion. Resolucion de
problemas geométrico-matematicos. Proporcionalidad
aurea: aplicaciones. Equivalencia de figuras planas.

DIBT.2.B.1. Representacion de cuerpos de revolucion
rectos: cilindros y conos (representacion de la esfera,
secciones planas, interseccidn en una recta).
Representacidn de poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro (desarrollos, posiciones
caracteristicas, secciones principales, interseccion en
una recta).

3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante | DIBT.2.A.2. Transformaciones geométricas: isométricas,

la representacion de sélidos en perspectivas isomorficas y anamorficas: inversion (determinacion de
axonométricas y coénica, aplicando los figuras inversas), homologia (determinacién de sus
conocimientos especificos de dichos sistemas de | elementos y trazado de figuras homdlogas) y afinidad
representacion. (determinacién de sus elementos y trazado de figuras

afines). Aplicacion para la resolucién de problemas en
los sistemas de representacion. Resolucidn de
problemas geométrico-matematicos. Proporcionalidad
aurea: aplicaciones. Equivalencia de figuras planas.

DIBT.2.B.2. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Representacidn de figuras y sélidos. Determinacion del
triedro fundamental. Tridngulo de trazas y ejes.
Coeficientes de reduccién. Representacion de figuras
planas. Intersecciones. Representacion simplificada de la
circunferencia. Representacion de sdélidos y cuerpos
geométricos. Representacion de espacios
tridimensionales.

DIBT.2.B.4. Perspectiva conica. Representacion de




solidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos
mediante el sistema de planos acotados.

DIBT.2.B.1. Representacion de cuerpos de revoluciéon
rectos: cilindros y conos (representacién de la esfera,
secciones planas, interseccion en una recta).
Representacidn de poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro (desarrollos, posiciones
caracteristicas, secciones principales, interseccién en
una recta).

DIBT.2.B.2. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Representacion de figuras y sélidos. Determinacién del
triedro fundamental. Tridngulo de trazas y ejes.
Coeficientes de reduccién. Representacién de figuras
planas. Intersecciones. Representacion simplificada de la
circunferencia. Representacion de sélidos y cuerpos
geométricos. Representacion de espacios
tridimensionales.

DIBT.2.B.3. Sistema de planos acotados. Resolucién de
problemas de cubiertas sencillas. Representacién de
perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de
nivel.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la
claridad, la precision y el proceso de resolucién y
construccion grafica.

DIBT.2.A.2.
DIBT.2.B.1.
DIBT.2.B.2.
DIBT.2.B.3

DIBT.2.B.4.
DIBT.2.C.1.




4. Formalizar y definir disefios
técnicos aplicando las normas UNE e
ISO de manera apropiada, valorando
la importancia que tiene el croquis
para documentar graficamente
proyectos arquitectonicos e
ingenieriles.

Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes
descriptores: CCL2, STEM1, STEM4,
CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2,
CPSAAS5, CES.

4.1. Elaborar la documentacion grafica
apropiada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo disefios técnicos,
empleando croquis y planos conforme a la
normativa UNE e ISO.

DIBT.2.C.1. Representacién de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Vistas principales. Croquis y planos
de taller. Cortes, secciones y roturas. Normas de
acotacion. Perspectivas normalizadas.

DIBT.2.C.4. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e
interpretacion.

4.2. Elaborar proyectos sencillos en grupo,
valorando la importancia de la sostenibilidad de
un proyecto y reflexionando sobre la necesidad
de la superacion de la brecha de género que
existe actualmente en los estudios técnicos.

DIBT.2.C.2. Disefio, ecologia y sostenibilidad. La brecha
de género en los estudios técnicos.

DIBT.2.C.3. Proyectos en colaboracién. Elaboracion de la
documentacidn grafica de un proyecto ingenieril o
arquitectdnico sencillo.

4.3. Reflexionar desde un enfoque inclusivo
sobre la brecha de género existente en la
actualidad en los estudios técnicos, valorando la
necesidad de la superacién de esta.

DIBT.2.C.2. Disefio, ecologia y sostenibilidad. La brecha
de género en los estudios técnicos.

DIBT.2.C.3. Proyectos en colaboracién. Elaboracion de la
documentacién grafica de un proyecto ingenieril o
arquitectdnico sencillo.




5. Investigar, experimentary
representar digitalmente elementos,
planos y esquemas técnicos,
mediante el uso de programas
especificos CAD, de manera
individual o grupal, apreciando su
uso en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos

dimensiones y tres dimensiones.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CE3, CCEC3.2.

5.1. Integrar el soporte digital en la
representacion de objetos y construcciones
mediante aplicaciones CAD (Computer Aided
Design), valorando las posibilidades que estas
herramientas aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.

DIBT.2.C.1. Representacién de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Vistas principales. Croquis y planos
de taller. Cortes, secciones y roturas. Normas de
acotacion. Perspectivas normalizadas.

DIBT.2.C.3. Proyectos en colaboracion. Elaboracién de la
documentacion gréfica de un proyecto ingenieril o
arquitectdnico sencillo.

DIBT.2.D.1. Aplicaciones CAD (Computer Aided
Design).Construcciones graficas en soporte digital.
Aplicacidn de las Tecnologias de la Informacién vy la
Comunicacion al disefio, archivo y presentacién de
proyectos. Dibujo vectorial: 2D (dibujo y edicion,
creacién de bloques, visibilidad de capas), 3D (insercion
y edicion de sdlidos, galerias y bibliotecas de modelos,
texturas), seleccion, encuadre, iluminacion y punto de
vista.




10. ORGANIZACION Y SECUENCIACION TEMPORALIZADA DE LOS SABERES BASICOS.

UD.A./ BLOQUES TEMATICOS Y CRITERIOS DE SABERES BASICOS (CONTENIDOS) :
APRENDIZAJE TRIMESTR
. (UDA 1): BLOQUE A. (FUNDAMENTOS GEOMETRICOS). DIBT.2.A.2. Transformaciones geométricas: isométricas, isomorficas y
DISENAMOS CON LAS - . - L. . ‘o P
CURVAS 2.1. Construir figuras planas aplicando anamorficas. (...)Resolucién de problemas geométrico-matematicos.
(TANGENCIAS Y transformaciones geométricas y valorando su Proporcionalidad durea: aplicaciones. Equivalencia de figuras planas. N
CONICAS). utilidad en I.os 5|sltemas de rep?rc.a,sentaaon, DIBT.2.A.3. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje R
mostrando interés por la precisidn. . . L .
COM.ESPC.2 radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias. Tl
_ .Conecta con 5'2' Rtesol‘ver tangenua:tazllctj:an‘do los clonceptos DIBT.2.A.4. Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. 6
los sgwentes ? PO fe’nua con unaactitud de rigor en fa Propiedades y métodos de construccion. Rectas S
descriptores: CCL2, ejecucion. tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales. R
STEM1, STEM2, 2.3. Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes, | Curvas técnicas: hélices, curvas ciclicas y envolventes:
STEM4, CPSAALL, aplicando propiedades y métodos de origen y trazado, aplicaciones.
CPSAAS, CE2 construccién, mostrando interés por la precision.
(UDA2) . . DIBT.2.A.1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la
TRANSFORMAMOS 1.1. Analizar la evolucidn de las estructuras o . .
L . revolucién industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las
FIGURAS geométricas y elementos técnicos en la L - . L.
) . . o ) técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas.
GEOMETRICAS arquitectura e ingenieria contemporaneas, . L. . . . .
. . L. Referentes en obras arquitectdnicas e industriales del patrimonio andaluz
COM.ESPC.1 valorando la influencia del progreso tecnolégico y . . . i
.. o -, de los siglos XIX y XX: bodegas, estaciones, pabellones expositivos,
Conecta con de las técnicas digitales de representacion y . . . ,
o . puentes, viviendas singulares y obras de arquitectura efimera.
los siguientes modelado en los campos de la arquitectura y la
descriptores: CCL1, ingenieria. DIBT.2.A.2. Transformaciones geométricas: isométricas, isomdrficas y 6
CCL2, STEM4, CD1 e . anamorficas: inversion (determinacion de figuras inversas), homologia
! ! ! 2.1. Construir figuras planas aplicando L ) .
CPSAA4, CC1, CCEC1y , o (determinacidn de sus elementos y trazado de figuras homdlogas) y
transformaciones geométricas y valorando su _ o i i
CCEC2. . ) ., afinidad (determinacién de sus elementos y trazado de figuras afines).
utilidad en los sistemas de representacion, . ., .
COM.ESPC.2 ) , L Aplicacion para la resolucién de problemas en los sistemas de
. mostrando interés por la precisidn. . . Y (s
Descriptores: representacion. Resolucién de problemas geométrico-matematicos.
CCL2, STEM1, STEM?2,




STEM4, CPSAAL.1,
CPSAAS, CE2

( UDA 3)
SISTEMA
DIEDRICO

COM.ESPC.3

Esta
competencia
especifica se conecta

BLOQUE B: (GEOMETRIA DESCRIPTIVA).

3.1. Resolver problemas geométricos mediante
abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodos utilizados, sobre
el uso mas adecuado de cada uno de ellos para la
obtencion de verdaderas magnitudes y los
resultados obtenidos.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de

DIBT.2.B.1. Sistema diédrico: Representacién punto, recta y plano. Recta
de maxima pendiente y maxima inclinacién. Intersecciones, paralelismo,
perpendicularidad y distancias. Verdadera magnitud de los segmentos.
Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes.
Giros, cambios de plano y verdaderas magnitudes. Aplicaciones.

con los siguientes revolucion, aplicando los fundamentos, las Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones | ©
descriptores: STEM1, | relaciones entre elementos y los métodos planas y verdaderas magnitudes de la seccién.
STEM2, STEM4, operativos del sistema diédrico.
CPSAAL.1, CPSAAS, 3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la
CE2y CE3. claridad, la precisién y el proceso de resolucién y
construccién grafica.
(UDA 4) DIBT.2.B.2. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante Representacion fj,e figuras y sélidos. Petermlr'wa.uon del triedro 5
DIBUJAMOS L, . . fundamental. Tridngulo de trazas y ejes. Coeficientes de reduccidn.
NUESTRO ESPACIO la representacion de sdélidos en perspectivas R tacién de fi | Int ) R tacis
ESTRO ESP axonométricas y conica, aplicando los .epre‘s.en acion e' iguras p aqas. n erseccmr‘u’es. epte.sen acion
. - . . simplificada de la circunferencia. Representacion de sdélidos y cuerpos
conocimientos especificos de dichos sistemas de L .. i o ;
COM.ESPC.3 L. geométricos. Representacidn de espacios tridimensionales.
representacion.
Esta
competencia 3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos 20

especifica se conecta
con los siguientes
descriptores: STEM1,
STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAAS,
CE2 y CE3.

mediante el sistema de planos acotados.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la
claridad, la precisién y el proceso de resolucién y
construccidn grafica.

DIBT.2.B.3. Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de
cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno a
partir de sus curvas de nivel.

DIBT.2.B.4. Perspectiva conica. Representaciéon de solidos y
formas tridimensionales a partir de sus vistas.
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(UDA 5)
CREAMOS NUESTROS
PROYECTOS.

COM.ESPC.4.
Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores: CCL2,
STEM1, STEM4, CD2,
CPSAA1.1, CPSAA3.2,
CPSAAS5, CE3.

COM.ESPC.5.

Esta

competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores: STEM?2,
STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.2.

4.1. Elaborar la documentacién gréfica
apropiada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo disefios técnicos,
empleando croquis y planos conforme a la
normativa UNE e ISO.

4.2. Elaborar proyectos sencillos en
grupo, valorando la importancia de la
sostenibilidad de un proyecto y reflexionando
sobre la necesidad de la superacidén de la brecha
de género que existe actualmente en los estudios
técnicos.

4.3. Reflexionar desde un enfoque
inclusivo sobre la brecha de género existente en
la actualidad en los estudios técnicos, valorando
la necesidad de la superacion de esta.

5.1. Integrar el soporte digital en la
representacion de objetos y construcciones
mediante aplicaciones CAD (Computer Aided
Design), valorando las posibilidades que estas
herramientas aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.

DIBT.2.C.1. Representacidon de cuerpos y piezas industriales sencillas.
Vistas principales. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas.
Normas de acotacion. Perspectivas normalizadas.

DIBT.2.C.3. Proyectos en colaboracién. Elaboracién de la documentacién
grafica de un proyecto ingenieril o arquitectdnico sencillo.

DIBT.2.D.1. Aplicaciones CAD (Computer Aided Design).Construcciones
graficas en soporte digital. Aplicacion de las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacién al disefio, archivo y presentacién de proyectos. Dibujo
vectorial: 2D (dibujo y edicidn, creacién de bloques, visibilidad de capas),
3D (insercidn y edicién de sdlidos, galerias y bibliotecas de modelos,
texturas), seleccidn, encuadre, iluminacion y punto de vista.
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11. METODOLOGIA

11.1. ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

Para establecer las siguientes lineas pedagdgicas se ha tenido en cuenta
las lineas generales de actuacion pedagédgica reflejada en el Plan de
Centro del I.E.S. ITALICA:

El punto de partida seran los conocimientos previos del alumnado, a
partir de los cuales se iran construyendo los nuevos conocimientos. Las
competencias clave y mdas concretamente las competencias especificas
de cada etapa deben servir como referente de los resultados que se
esperan alcanzar, adoptando los planes de trabajo precisos para su
logro.

Utilizar una metodologia variada, adaptada a la materia que se imparte,
a los saberes basicos, a los objetivos, al agrupamiento del alumnado, a
su nivel de competencia curricular, a las actividades a desarrollar, etc.
Los aprendizajes memoristicos se realizaran de forma significativa
comprendiendo la razén ultima de lo estudiado.

El tratamiento de los contenidos se realizard en lo posible de forma
ciclica permitiendo al alumnado ir profundizando en los mismos desde
nuevas situaciones.

Se favorecera el uso de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion cdomo medio de conocimiento, apoyo y ampliacion, asi
como todo material complementario que facilite el aprendizaje.

Se fomentard el trabajo en grupo, como instrumento valido para
dinamizar los procesos de aprendizaje.

Se favoreceran los habitos de lectura no sélo como fuente de placer sino
como medio de ampliacién de conocimientos favoreciendo el
pensamiento racional y critico. Todos los departamentos de
coordinacion didactica colaboraradn en este cometido.

Se propondran tareas para realizar en casa con un seguimiento continuo
e inmediato de las mismas.

Se facilitard la realizacidn, por parte del alumnado, de trabajos
monograficos interdisciplinares, proyectos documentales integrados u
otros de naturaleza analoga que impliquen a varios departamentos de
coordinacién didactica.

Se propondran, actividades de refuerzo y apoyo destinadas a los
alumnos que presenten dificultades para alcanzar el ritmo de la clase
ademas de tareas de ampliacién para el alumnado mas aventajado.

Se realizardn actividades complementarias como instrumento singular



para favorecer el aprendizaje y la convivencia.

- Se facilitard el desarrollo de pruebas o exposiciones orales como un
medio para mejorar la expresidn verbal, la organizacion de ideas, la
concentracién y los recursos imprescindibles para hablar en publico.

11.2. DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE

Segun lo establecido en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se
establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria
Obligatoria, corresponde a las administraciones educativas contribuir al desarrollo del
curriculo favoreciendo la elaboracién de modelos abiertos de programacién docente y de
materiales diddcticos que atiendan a las distintas necesidades de los alumnos y alumnas y
del profesorado, bajo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

Por otro lado, las situaciones de aprendizaje constituyen un componente que, alineado
con los principios del Diseno Universal para el Aprendizaje, permite aprender a aprendery
sentar las bases para el aprendizaje durante toda la vida fomentando procesos
pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

El Disefio Universal para el Aprendizaje constituye la herramienta metodoldgica a
través de la cual se posibilita el caracter integrador e inclusivo de la ensefanza tal y como
se concibe en el nuevo curriculo. Se propone crear, desde el primer momento, un
contexto que atienda a la diversidad. El marco del DUA sostiene que el problema no se
encuentra en las caracteristicas del alumnado, sino en un entorno Unico y rigido.

El objetivo es ofrecer una gran diversidad de recursos y propuestas que se adecuen de
la forma mas individualizada posible a todo el alumnado, teniendo como referencia dos
ejes fundamentales:

¢ La ensefianza multinivel basada en una premisa sencilla: un Unico disefo de
situacidn de aprendizaje debe servir para ensefiar a todo el alumnado del aula.

* La metodologia cooperativa: aprender para cooperar y cooperar para aprender. Es
conveniente iniciar la secuencia de aprendizaje con una actividad grupal y
cooperativa que garantice el acceso al curriculo del alumnado con dificultades.

El Disefio Universal del Aprendizaje (DUA) comprende tres principios basicos basados
en la neurociencia:

1. Ofrecer multiples formas de implicacion: el porqué del aprendizaje

La motivacién es la base de todo aprendizaje y esta tiene un claro componente
emocional y afectivo. Este componente emocional es diferente en cada alumna y alumno.

Mientras las novedades pueden motivar a una parte del alumnado a otros puede
generarles incertidumbre, algunas personas prefieren las rutinas y a otros les aburren o
desmotivan, algunas personas prefieren trabajar individualmente y otras en grupo...
Ofrecer diferentes formas de motivacion e implicacion al alumnado es clave para iniciar
con éxito cualquier aprendizaje.

2. Ofrecer multiples formas de representacion: el qué del aprendizaje



La forma en la que percibimos y comprendemos la informacidn es diferente en cada
persona. El alumnado tiene claras preferencias individuales en los canales y formas a
través de los cuales percibe y asimila mejor la informacidn: auditiva, visual, lectora.

Estas preferencias se agudizan en el caso del alumnado con limitaciones perceptivas o
con dificultades de aprendizaje. Este principio hace, por tanto, referencia a la necesidad
de adaptar e individualizar los mecanismos de transmision de informacion.

3. Ofrecer multiples formas de accion y expresidn: el cémo del aprendizaje

Mas alld de la mera asimilacion de informacion, el aprendizaje se lleva a cabo a través
de actividades y tareas a partir de la cuales es el propio alumnado quien construye sus
aprendizajes. Ademas, la accién y la expresion hacen necesaria la puesta en marcha de
diversas estrategias que también muestran diferencias entre el alumnado. Se hace, por
tanto, patente la necesidad de diversificar estas actividades o tareas.

Cada principio tiene asociadas tres pautas que agrupan las estrategias didacticas que
se relacionan con la activacién de una serie de procesos de aprendizaje. Por ultimo, cada
pauta se concreta en distintos puntos de verificacién que ofrecen diferentes propuestas
metodoldgicas de aplicacion.

A través de estos principios y pautas del DUA se trata de implementar entornos de
aprendizaje y modelos de programacion docente abiertos y flexibles. La creacidn de estos
entornos abiertos constituye un principio basico que orienta la aplicacién de la
metodologia competencial y la atencidn a la diversidad en la LOMLOE. Por otro lado, el
proceso de ensefianza-aprendizaje desde este marco DUA hace necesaria la implicacidon
de diferentes procesos cognitivos que cubran las necesidades e intereses de todo el
alumnado vy, por tanto, hagan posible una educacién inclusiva real y de calidad. Estos
procesos cognitivos incluiran: activar, recordar, analizar, valorar, sistematizar, elaborar,
resolver, crear y argumentar, entre otros.

PRINCIPIOS DUA, PAUTAS Y PUNTOS DE VERIFICACION

PRINCIPIOS DUA

., PROPORCIONAR PROPORCIONAR MULTIPLES
PROPORCIONAR MOLTIPLES |17 5 Fomins b€ |FORMAS DE ACCIONY
: " | REPRESENTACION. EXPRESION.
Redes afectivas. . -
e dl s Redes de reconocimiento. |Redes estratégicas.
porq P ) (El qué del aprendizaje) (El como del aprendizaje)
PAUTAS
Proporcionar opciones para |Proporcionar opciones Proporcionar opciones para la
el interés. para la percepcién. accion fisica.
. . Proporcionar opciones
Proporcionar opciones para . . .
para el lenguaje, Proporcionar opciones para la
sostener el esfuerzo y la . - ., .,
. . expresiones, matematicas |expresion y la comunicacion.
persistencia. ,
y simbolos.




Proporcionar opciones para

la autorregulacion.

Proporcionar opciones Proporcionar opciones para
para la comprension. las funciones ejecutivas.

PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE IMPLICACION

PAUTAS

PUNTOS DE VERIFICACION

Proporcionar opciones
para el interés.

Optimizar la eleccion individual y la autonomia.
Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad.
Minimizar la sensacion de inseguridad y las
distracciones.

Proporcionar opciones
para sostener el esfuerzo
y la persistencia.

Resaltar la relevancia de metas y objetivos.

Variar las exigencias y los recursos para optimizar los
desafios.

Fomentar la colaboracién y la comunidad.

Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en una
tarea.

Proporcionar opciones
para la auto-regulacion.

Promover expectativas y creencias que optimicen la
motivacion.

Facilitar estrategias y habilidades personales para
afrontar los problemas de la vida cotidiana.
Desarrollar la auto-evaluacién y la reflexion.

PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE REPRESENTACION

PAUTAS

PUNTOS DE VERIFICACION

Proporcionar opciones
para la percepcidn.

Ofrecer opciones que permitan la personalizacién en la
presentacién de la informacion.

Ofrecer alternativas para la informacién auditiva.
Ofrecer alternativas para la informacién visual.

Proporcionar opciones
para el lenguaje,
expresiones,
matematicas y simbolos.

Clarificar el vocabulario y los simbolos.

Clarificar la sintaxis y la estructura.

Facilitar la decodificacion de textos, notaciones
matematicas y simbolos.

Promover la compresion entre diferentes idiomas.
llustrar a través de multiples medios.

Proporcionar opciones
para la comprension.

Activar o sustituir los conocimientos previos.

Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, ideas
principales y relaciones.

Guiar el procesamiento de la informacion, la
visualizacién y la manipulacion.

Maximizar la transferencia y la generalizacion.




PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION.

PAUTAS PUNTOS DE VERIFICACION

e Variar los métodos para la respuesta y la navegacion.
e Optimizar el acceso a las herramientas y los productos y
tecnologias de apoyo.

Proporcionar opciones
para la interaccidn fisica.

Usar multiples medios de comunicacién.
Usar multiples herramientas para la construccién y la
composicion.

e Definir competencias con niveles de apoyo graduados
para la practica y la ejecucion.

Proporcionar opciones
para la expresiony la
comunicacion.

Guiar el establecimiento adecuado de metas.

Apoyar la planificacion y el desarrollo de estrategias.
Facilitar la gestion de informacidn y de recursos.
Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de
los avances.

Proporcionar opciones
para las funciones
ejecutivas.

11.2. TIPOS DE ACTIVIDADES

Situaciones de aprendizaje y estrategias metodoldgicas de la E. Secundaria

Una situacién de aprendizaje consiste en un conjunto de tareas y actividades
interrelacionadas y orientadas a que el alumnado alcance ciertos propdsitos educativos en
un lapso de tiempo y en un contexto especificos.

Se trata de una metodologia de contextualizacion del aprendizaje a través de la cual el
alumnado puede construir sus propias habilidades y saberes realizando una serie acciones
educativas relacionadas con problemas o realidades del mundo actual, situaciones de la
vida cotidiana e inquietudes del alumnado.

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo integral de las Competencias
Clave recogidas en el Perfil de Salida de la Educacién Basica desde dos perspectivas o
ambitos:

e Favorecen la transversalidad al favorecer el trabajo de las competencias desde un
marco interdisciplinar que integra y, a la vez, va mas alla de las diferentes materias
y sus Competencias Especificas.

* Posibilitan la contextualizacién y la aplicacidon del trabajo de aprendizaje realizado
en las distintas materias ayudando al alumnado a construir sus propios saberes y
competencias.

La situacién de aprendizaje es una herramienta basica que facilita uno de los objetivos
y ejes basicos de este nuevo curriculo: convertir a la alumna y al alumno en protagonistas
de su aprendizaje y favorecer que, partiendo de sus centros de interés, sean ellos mismos
guienes construyan su propio conocimiento.

Se pretende con ello proporcionar al alumnado la posibilidad de conectar sus
aprendizajes y aplicarlos en contextos proximos a su vida, favoreciendo su compromiso
con el propio aprendizaje. Por ello, las situaciones de aprendizaje deben partir de unas




finalidades claramente establecidas que integren diversos saberes basicos de distintas
materias.

Sin embargo, mas alla de la integracidn de estos saberes, la situacion de aprendizaje
debe priorizar la diversificacién de formas de interaccién con la realidad y formas de
aprendizaje a través de:

e La aplicacion de diferentes tipos y dindamicas de agrupamiento (individual, en
parejas, en grupo, en gran grupo) priorizando el trabajo cooperativo y la ayuda
mutua entre iguales, asi como el agrupamiento colaborativo DUA.

¢ El uso de diversas metodologias durante la realizacidn de las actividades y tareas
de la situaciéon, como son el trabajo cooperativo, aprendizaje basado en el
pensamiento, clase invertida y el aprendizaje experiencial, que se materializara en
aprendizaje basado en retos.

Las situaciones de aprendizaje son, por tanto, un elemento que se alinea con los
principios del DUA para procurar que el alumnado desarrolle su capacidad para aprender
a aprender y pueda adquirir la habilidad para realizar aprendizajes en situaciones reales
con cierta autonomia a lo largo de su vida.

La Instruccion conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de
Ordenacion y Evaluacion Educativa y la Direccion General de Formacidon Profesional, por
la que se establecen aspectos de organizacion y funcionamiento para los centros que
impartan Educacién Secundaria para el curso 2022/23 en Andalucia, establece una serie
de orientaciones para el disefio y desarrollo de las situaciones de aprendizaje:

e Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar
los elementos curriculares de las distintas materias mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa vy
cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién y la
responsabilidad.

e Deberdn partir de experiencias previas, estar convenientemente contextualizadas
y ser muy respetuosas con el proceso de desarrollo integral del alumnado en
todas sus dimensiones, teniendo en cuenta sus potencialidades, intereses y
necesidades, asi como las diferentes formas de comprender la realidad en cada
momento de la etapa.

e Las situaciones de aprendizaje deben plantear un reto o problema de cierta
complejidad en funcién de la edad y el desarrollo del alumnado, cuya resolucién
creativa impliqgue la movilizacién de manera integrada de los saberes bdsicos
(conocimientos, destrezas y actitudes), a partir de la realizacién de distintas tareas
y actividades.

e Las situaciones de aprendizaje seran disefiadas de manera que permitan la
integracion de los aprendizajes, poniéndolos en relacion con distintos tipos de
saberes bdsicos y utilizandolos de manera efectiva en diferentes situaciones y
contextos.

* El planteamiento deberd ser claro y preciso en cuanto a los objetivos que se
espera conseguir y los saberes basicos que hay que movilizar. El escenario de
desarrollo estara bien definido y facilitara la interaccion entre iguales, para que el



alumnado pueda asumir responsabilidades individuales y trabajar en equipo en la
resolucion del reto planteado, desarrollando una actitud cooperativa vy
aprendiendo a resolver de manera adecuada los posibles conflictos que puedan
surgir.

* En su disefio, se debe facilitar el desarrollo progresivo de un enfoque critico y
reflexivo, asi como el abordaje de aspectos relacionados con el interés comun, la
sostenibilidad, el respeto a la diferencia o la convivencia, inicidndose en el didlogo
y la busqueda de consenso.

A continuacién se concretan las lineas metodoldgicas que seguiremos para
desarrollar las distintas durante el presente curso.

La materia de Dibujo Técnico 42ESO requiere situaciones de aprendizaje que
supongan una accidon continua combinada con reflexion, asi como una
actitud abierta y colaborativa, con la intencién de que el alumnado desarrolle
una cultura y una practica artistica personales y sostenibles. “Situaciones de
aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte
del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave vy
competencias especificas y que contribuyen a la adquisicién y desarrollo de
las mismas”. Estas situaciones, que ponen en juego las diferentes
competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al
alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su
curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y que permitan
desarrollar su identidad personal y su autoestima. El disefio de las
situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del pensamiento
divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y
artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser
introducidos por el profesorado en relacidon con las preguntas que plantee
cada situacion, permitiendo asi que el alumnado adquiera métodos y puntos
de referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza,
el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos artisticos
estudiados.

— Se trabajaran actividades de introduccién-motivacion para comprobar el
conocimiento previo del alumno.

— Exposicion tedrica del tema, por parte del profesor que permita
establecer un didlogo con el alumnado a través de preguntas.

— Utilizacion de medios audiovisuales y tecnolégicos, etc. que faciliten la
comprension de los contenidos e ilustren las exposiciones.

— Utilizaciéon de diferentes libros de texto para su consulta, asi como
paginas web.

— Utilizacidon optativa por parte del profesor y grupo de la plataforma
Classroom de la asignatura, sobre todo para la asignatura de Dibujo



Técnico, donde estaran todos los apuntes, ejercicios y recursos
audiovisuales utilizados en clase.

— Organizar las actividades practicas de cada tema a partir de ejercicios
secuenciados segun su grado de dificultad, cumpliendo los requisitos de
orden y progresividad.

— Crear un ambiente adecuado en el aula para el desarrollo de las
actividades.

— Ayudar al alumnado a superar las dificultades que le pueda surgir,
ordenando y replanteando los ejercicios propuestos.

— Animar los contenidos con ejemplos del arte y el disefio de distintas
culturas, evocando la andaluza.

— Utilizacion de las TIC por parte del alumnado.

— Exposicion individual y colectiva del alumnado en temas sefialados.

— Valoracién de los trabajos, ejercicios, asi como el interés y su realizacién
y entrega.

— Larealizacién de pruebas escritas.

— Se tienen en cuenta los criterios de evaluacion.
— Se realizaran trabajos y pruebas de recuperacion de las evaluaciones no
aprobadas.

11.3. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS ESPACIOS Y
TIEMPOS

En este apartado se describen los espacios, el material, instrumentos y
herramientas especificos para desarrollar nuestra labor de ensefianza.
En el Aula de Plastica se impartird Dibujo Técnico | y Il. También jugara
un papel destacado el Aula de Informatica para desarrollar diferentes
actividades o situaciones de aprendizaje ligadas al uso de las nuevas
Tecnologias por parte del alumnado.
Asimismo, los espacios exteriores del centro jugaran un papel destacado
ya que en ellos podemos realizar trabajos de dibujo del natural, bocetos,
croquis y toma de medidas con los que practicar el dibujo a mano
alzada.
Por otro lado, El Departamento de Dibujo estard muy interesado en
desarrollar un numero no detallado de actividades consistentes en
visitas a exposiciones del tipo itinerantes que pudieran aparecer durante
el curso, exposiciones temporales de interés para la asignatura dentro de
la misma localidad o visitas dentro de la misma provincia.
Los materiales y recursos empleados seran los medios con los que
contamos para llevar a cabo nuestra labor docente, y es muy importante
realizar una buena seleccion de materiales y recursos que sean lo
suficientemente variados y motivadores, de forma que favorezcan el



trabajo auténomo y la ensefianza de los diferentes tipos de contenidos
gue se han de impartir a lo largo del curso.

—  Cuaderno del profesor:
Se trata de un cuaderno de notas para el profesorado a partir del cual
se puede elaborar un registro de rubricas y realizar un seguimiento
interactivo del mismo.

— Instrumentos/ herramientas del Dibujo Técnico:

— Juego de reglas, compas, etcétera.

— Pizarra digital con proyector y pizarra tradicional.
— Ordenadores.
— Paginas webs, videos, enlaces de interés, etc.

—  Libros de Texto:Los alumnos de 22ESO BACHILLERATO no tienen libro de
texto se utilizaran apuntes elaborados por el profesor o profesora.

El profesor facilitara al alumnado una bateria de actividades y ejercicios
pautados en su grado de dificultad.
- Material aportado por los alumnos:
Cuaderno, bloc de dibujo, juego de escuadra y cartabén, compas, lapices,
rotuladores y colores.

11.4. ESTIMULO DE LA LECTURA Y MEJORA DE LA
EXPRESION ORAL Y ESCRITA.

Las actividades que se prevén desde el Departamento para desarrollar el
estimulo de la lectura y la mejora de la expresién oral en el aula son las
siguientes:

DIBUJO TECNICO. 4°E

- La mayoria de nuestras intervenciones en el aula, al iniciar una unidad
didactica nueva, comienza por una lectura previa por parte de los
alumnos, donde practican, aclaramos determinado vocabulario y toman
apuntes y realizan esquemas como resumen de la unidad.

- Lectura de libros de artistas y estilos artisticos.

- Lectura de imagenes.

- Lectura de técnicas artisticas.

- Colaboraciones en la promocion y difusion de actividades de Biblioteca en
la Feria del libro.

- llustraciones a partir de un texto.

- Dibujo con tipografia.

- Guion técnico previo a la realizaciéon de un cémic.

- Caligramas.

Realizacién de carteles.

Poemas visuales.



- Todas las actividades complementarias o proyectos interdisciplinares que
se nos propongan desde otros departamentos relacionados con la mejora
de la expresidn oral y escrita tengan relacion con nuestros contenidos y
tengan cabida en nuestra programacion

La participacién del alumnado en las explicaciones. Durante las explicaciones
la expresion de contenidos previos, experiencias, comentarios adecuados del
alumnado en relacion con el contenido de cada momento en la Unidad
Didactica. En el transcurso de estos dialogos con el alumnado, estaremos
pendiente del uso correcto de la terminologia especifica del dibujo técnico.
Las actividades que se prevén desde el Departamento para desarrollar la expresion
escrita en el aula son las siguientes:

— Aspectos formales. Los aspectos formales en los que prestaremos

atencidn en los escritos del alumnado son:
— Lalimpieza de escritos y tareas.

— La ortografia.
— El copiado de los enunciados de las actividades en el cuaderno de
trabajo.

Se exigird al alumnado que copie en su cuaderno los enunciados de las distintas
tareas que le proponemos.
— Aspectos de contenido. Las actividades que favoreceran
explicitamente la expresion de ideas del alumnado son numerosas.
Las que emplearemos a lo largo de las distintas Unidades Didacticas
son la elaboracién de esquemas en el cuaderno a partir de
determinados contenidos tedricos estudiados en clase.
— Actividades para el fomento de la lectura:

Estas actividades consistiran en poner contacto al alumnado con distintas
fuentes de informacion. En cada unidad trabajaremos el vocabulario basico y
nuevo que veremos a lo largo del curso.

12. EVALUACION.

12.1. EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE DEL ALUMNADO 2°
BACHILLERATO DIBUJO TECNICO II.

1. La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua,
formativa y diferenciada segun las distintas materias del curriculo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

2. La evaluacidén sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar
las dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causasy, en
consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicién
de las competencias que le permita continuar adecuadamente su proceso de




aprendizaje.
3. El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso
de ensefianza y aprendizaje. La evaluacién formativa proporcionara

la informacidn que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencién educativa.

4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena
objetividad, a que su dedicacién, esfuerzo y rendimiento sean valorados y
reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus aprendizajes para
gue la informacién que se obtenga a través de la evaluacién tenga valor formativo y
lo comprometa en la mejora de su educacidn. Para garantizar la objetividad y la
transparencia en la evaluacion, al comienzo de cada curso, los profesores y
profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluacion de cada
una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, en su
caso, y los procedimientos y criterios de evaluacién y calificacion.

5. Asimismo, para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracién los
criterios y procedimientos de evaluacion, calificacidn, promocién y titulacién
incluidos en el proyecto educativo del centro.

6. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de primer curso de
Bachillerato debera tenerse en cuenta el grado de consecucién de las competencias
especificas de cada materia, a través de la superacién de los criterios de evaluacién
gue tiene asociados. Los criterios de evaluacion se relacionan de manera directa con
las competencias especificas e indicaran el grado de desarrollo de las mismas tal y
como se dispone en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril.

7. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 19 del Real Decreto 984/2021, de
16 de noviembre, el profesorado de cada materia decidira, al término del segundo
curso de Bachillerato, si el alumno o la alumna ha logrado los objetivos y ha
alcanzado el adecuado grado de adquisicion de las competencias correspondientes.
Para el segundo curso, como referentes de la evaluacién, se emplearan los criterios
de evaluacion de las diferentes materias, asi como su desarrollo a través de los
estandares de aprendizaje evaluables, como orientadores de evaluacidn del proceso
de ensefianza y aprendizaje, recogidos en los anexos Il, lll y IV de la Orden 15 de
enero de 2021.

12.2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO 2°
BACHILLERATO DIBUJO TECNICO II.

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a
través de la observacidn continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de
cada alumno o alumna en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de
desarrollo de las competencias de la materia.

2. Para la evaluacidn del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacidn, rubricas o portfolios, entre otros,



ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del
alumnado, favoreciéndose la coevaluacion y autoevaluacion por parte del propio
alumnado.

3. En el SEGUNDO curso, los criterios de evaluacién han de ser medibles, por lo que
se han de establecer mecanismos objetivos de observacién de las acciones que
describen, asi como indicadores claros, que permitan conocer el grado de
desempeiio de cada criterio. Para ello, se establecerdn indicadores de logro de los
criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o indicadores de desempefiio de los
criterios de evaluacién se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1
al 4), suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9y el
10).

4. Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacidn o
descriptores deberan ser concretados en las programaciones diddacticas y deberdn
ser matizados en base a la evaluacidn inicial del alumnado y de su contexto. Los
indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacién que
estan referidos en cada criterio de evaluacion.

5. En el segundo curso, la totalidad de los criterios de evaluacién contribuyen, en la
misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que
tendrdn el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la misma.
6. En el primer curso, los criterios de calificacion estaran basados en la superacién
de los criterios de evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas y estaran
recogidos en las programaciones didacticas.

7. Los docentes evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del
alumnado, como su propia practica docente, para lo que concretaran los oportunos
procedimientos en la programacion didactica.

12.3. TIPOLOGIA DE EVALUACION USADA A LO LARGO DEL CURSO
A). EVALUACION INICIAL

Con caracter general, la evaluacidn inicial del alumnado de 32ESO se realizara segin
lo recogido en el articulo 42 de la Orden de 15 de enero de 2021.

Con caracter general la evaluacion inicial del alumnado de 12Bachillerato Dibujo
Técnico | se hara segun lo recogido en el articulo 35 de la Orden de 15 de enero de
2021.

La evaluacidn inicial en los dos niveles educativos serd competencial, basada en la
observacioén, tendrd como referente las competencias especificas de las materias o
ambitos, y serd contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y
el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones. Para ello se
usara principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. Los
resultados de esta evaluacion no figurardn como calificacién en los documentos
oficiales de evaluacioén.

B). EVALUACION CONTINUA.



1. Se entenderd por evaluacién continua aquella que se realiza durante todo el
proceso de aprendizaje, permitiendo conocer el proceso de aprendizaje del
alumnado antes, durante y a la finalizacién del mismo, realizando ajustes y cambios
en la planificacion del proceso de ensefianza-aprendizaje, si se considera necesario.
2. La evaluacién continua sera realizada por el equipo docente que actuara de
manera colegiada a lo largo del proceso de evaluacion y en la adopcidn de las
decisiones resultantes del mismo.

3. Al término de cada trimestre, en el proceso de evaluacidn continua llevado a
cabo, se valorard el progreso de cada alumno y alumna en las diferentes materias en
la sesidn de evaluacidn de seguimiento que corresponda. Los resultados de estas
sesiones se recogeran en la correspondiente acta parcial.

C. EVALUACION FINAL
PARA EL ALUMNADO DE 22BACHILLERATO DTI:

1. Al término de cada curso de la etapa, en el proceso de evaluacion continua
llevado a cabo, se valorara el progreso de cada alumno y alumna en las diferentes
materias. El profesorado de cada materia decidira si el alumno o la alumna ha
alcanzado el adecuado grado de adquisicion de las competencias correspondientes.

2. En la dltima sesion de evaluacién ordinaria se formularan las calificaciones finales
de las distintas materias del curso, dichas calificaciones se extenderan en la
correspondiente acta de evaluacién y se reflejardn en el expediente y en el historial
académico del alumno o alumna.

3. Para el alumnado que curse primero de Bachillerato y obtenga evaluacion
negativa en alguna materia, con la finalidad de proporcionar referentes para la
superacién de la misma en la evaluacidn extraordinaria, el profesor o profesora
correspondiente elaborara un programa de refuerzo que consistird en un informe
sobre los competencias especificas y criterios de evaluacion a superar, asi como la
propuesta de actividades de recuperacion en cada caso. El proceso de evaluacién
extraordinaria sera disefiado por el departamento de coordinacién didactica que
corresponda en cada caso.

4. El alumnado de segundo curso que obtenga evaluacion negativa en alguna
materia del curso o no haya adquirido evaluacion positiva en materias del curso
anterior a la finalizacidn del proceso ordinario seguird con su proceso de aprendizaje
hasta la finalizacion del periodo lectivo.

5. En el caso de las actas de evaluacién de primer curso, los resultados de la
evaluacion se expresaran mediante calificaciones numéricas de cero a diez

sin decimales, segun lo dispuesto en el articulo 30 del Real decreto 243/2022, de 5
de abril. En el caso de las actas de evaluacién de segundo curso se estard a lo
dispuesto en la Disposicion transitoria cuarta del Real Decreto 984/2021, de 16 de
noviembre.

6. Las calificaciones de las materias pendientes del curso anterior para el alumnado
de segundo de Bachillerato se consignaran, igualmente, en las actas de evaluacion,
en el expediente y en el historial académico del alumno o alumna.



Las sesiones de evaluacion ordinaria tendran lugar una vez finalizado el periodo
lectivo de cada curso de Bachillerato, de manera que la sesién de evaluacion
ordinaria del alumnado de primer curso de Bachillerato no sera anterior al ultimo
dia del periodo lectivo de junio de cada ano. Para el alumnado de segundo de
Bachillerato, la sesidn de evaluacidn ordinaria no serd anterior al 31 de mayo, de
conformidad con el articulo 7.5 del Decreto 301/2009, de 14 de julio, por el que se
regula el calendario y la jornada escolar en los centros docentes, a excepcion de los
universitarios.

D). PRUEBAS O ACTIVIDADES PERSONALIZADAS EXTRAORDINARIAS.
PARA EL ALUMNADO 22BACHILLERATO DTI:

El profesorado de cada materia decidira si el alumnado con evaluacidn negativa en
alguna materia en la evaluacion ordinaria y, tras el oportuno programa de refuerzo
disefiado para el proceso de recuperacion, en el caso del alumnado de primero de
Bachillerato, ha alcanzado el adecuado grado de adquisicion de las competencias
correspondientes. La celebracion de la sesién de evaluacidn extraordinaria por parte
del equipo docente, para aquel alumnado de segundo de Bachillerato no serd
anterior al ultimo dia del periodo lectivo de junio de cada afo. Los resultados
obtenidos por el alumnado en dicha evaluaciéon se extenderan en la
correspondiente acta de evaluacidn, en el expediente y en el historial académico del
alumno o alumna.

El alumnado de segundo de Bachillerato con evaluacién negativa podra presentarse
a la evaluacion extraordinaria de las materias no superadas que los centros
docentes. La celebracidn de la sesidén de evaluacion extraordinaria por parte del
equipo docente, para aquel alumnado que curse segundo de Bachillerato no sera
anterior al ultimo dia del periodo lectivo de junio de cada afio.

Cuando un alumno o alumna no se presente a la evaluacién extraordinaria de
alguna materia, en el acta de evaluacion se consignard No Presentado (NP).

La situacion No Presentado (NP) equivaldra a la calificacion numérica minima
establecida para cada etapa, salvo que exista una calificacién numérica obtenida
para la misma materia en prueba ordinaria, en cuyo caso se tendra en cuenta dicha
calificacion.

12.4. CRITERIOS DE CALIFICACION

En general, para la calificacion de las pruebas objetivas, trabajos, ejercicios, [dminas
se atenderd a los siguientes criterios de calificacion:

»  Evaluacidn criterial, estos 13 criterios estan vinculados a las 5 competencias
especificas propias del area. Las competencias especificas seran ponderadas
de la siguiente manera:

Competencia especifica 1: 7%
Competencia especifica 2: 25%
Competencia especifica 3: 43%



Competencia especifica 4: 15%
Competencia especifica 5: 10%

= Cada criterio de evaluacién es medible, aunque no ponderable todos
tendran igual peso e la nota final.

= Los criterios se evaluaran con los instrumentos de evaluacidn que el
profesor, considere apropiados.

= Mediante rubrica en la que se indicara el nivel de logro obtenido por el
alumno/a.

= Sij el criterio de evaluacion sélo lleva asociado un instrumento de evaluacién,
la calificacion final del criterio de evaluacion sera la misma que la calificacion
del instrumento.

= Sjlleva asociado mas de un instrumento, la calificacidn final del criterio de
evaluacion sera la media aritmética de los distintos instrumentos asociados.

* En ningln caso se ponderara el instrumento de evaluacién.

* Enlos dos primeros trimestres la calificacidon obtenida se calculara realizando
la media aritmética de la calificacién obtenida por el alumno/a de los
diferentes criterios evaluados en el trimestre correspondiente, en caso de
que el profesor lo crea viable y cuando esté operativo se utilizara el
cuaderno SENECA utilizando los criterios de evaluacién trabajados durante
ese trimestre.

» Para los criterios suspensos se realizara una prueba de recuperacién de los
criterios trabajados una vez finalizado cada trimestre.

12.5. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

En el proceso de ensefianza-aprendizaje es vital valorar la labor del docente en su
puesto de trabajo. Es necesario que a priori se establezcan unos indicadores de
logro que, relacionados con los contenidos, con la metodologia y diferentes
elementos de la programacion, permitan al profesorado conocer si esta realizando
correctamente su trabajo y si el mismo esta dando sus frutos. Para ello podremos
realizar una autoevaluacién en la que se traten diferentes indicadores. Estos podran
modificarse en funcién del aula concreta en la que debamos de impartir clase. Se
muestra el siguiente ejemplo:

Indicadores de logro NO REGULAR | Si Observaciones

Las actividades
disefiadas sirven para los
diferentes grados de
aprendizaje del aula.




Fomento el aprendizaje
significativo

El alumnado conoce las
actividades y métodos
de evaluacion.

Los recursos digitales se
adaptan a las
necesidades y
preferencias del
alumnado.

Me cercioro de que el
alumnado comprenda
los conceptos antes de
avanzar con actividades
y temario.

Las actividades se
relacionan con el dia a
dia del alumnado y con
sus intereses.

Atiendo a la diversidad
empleando distintos
recursos

Utilizo las TIC.

Se imparten todos los
contenidos requeridos
por la legislacién.

13. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

13.1. MEDIDAS GENERALES DE ATENCION A LA DIVERSIDAD EN EL BACHILLERATO

1. Se consideran medidas generales de atencion a la diversidad las diferentes
actuaciones de caracter ordinario que, definidas por el centro en su proyecto
educativo, se orientan a la promocidén del aprendizaje y del éxito escolar de todo el
alumnado.

2. Estas medidas tienen como finalidad dar respuesta a las diferencias en
competencia curricular, motivacidn, intereses, estilos y ritmos de aprendizaje
mediante estrategias organizativas y metodoldgicas y estan destinadas a facilitar la
consecucion de los objetivos y competencias clave de la etapa.

3. Entre las medidas generales de atencion a la diversidad se encuentran:

a) Accidn tutorial como estrategia de seguimiento individualizado y de toma de
decisiones en relacién con la evolucién académica del proceso de aprendizaje.

b) Metodologias didacticas basadas en proyectos de trabajo que favorezcan la
inclusion.




c¢) Actuaciones de coordinacién en el proceso de transito entre etapas que permitan
la deteccidon temprana de las necesidades del alumnado y la adopcién de las
medidas educativas.

d) Actuaciones de prevencion y control del absentismo que contribuyan a la
prevencion del abandono escolar temprano.

13.2. PROGRAMAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

1. Los centros docentes establecerdn los siguientes programas de atencion a la
diversidad: programas de refuerzo del aprendizaje, programas de refuerzo de
materias generales del bloque de asignaturas troncales de primero y cuarto curso, y
programas de profundizacion.

2. En el contexto de la evaluacién continua, cuando el progreso del alumno o la
alumna no sea adecuado, se estableceran programas de refuerzo del aprendizaje.
Estos programas se aplicardn en cualquier momento del curso, tan pronto como se
detecten las dificultades y estaran dirigidos a garantizar los aprendizajes que deba
adquirir el alumnado para continuar su proceso educativo.

3. Asimismo, los centros docentes podran establecer programas de profundizacién
para el alumnado especialmente motivado para el aprendizaje o para aquel que
presente altas capacidades intelectuales.

4. Se informard periddicamente a las familias de la evolucién del alumnado al que se
le apliquen dichos programas.

A) PROGRAMAS DE REFUERZO DEL APRENDIZAIJE

Los programas de refuerzo del aprendizaje tendran como objetivo asegurar los
aprendizajes de las materias y seguir con aprovechamiento las ensefianzas de
Bachillerato. Estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las
situaciones siguientes:

A.1. ALUMNADO QUE NO HA PROMOCIONADO DE CURSO (PLAN DEL REPETIDOR)
Partiendo de la base de que la mayoria del alumnado que repite ha sido por falta de
trabajo, planteamos las siguientes medidas:

e Haremos hincapié en controlar el trabajo diario del alumnado.

e Rapida comunicacién con el tutor ante la falta de trabajo.

® Seguimiento de la actividad.

® Trabajar la motivacién del alumnado.

A este alumnado se le entregara un “plan especifico personalizado”:

Objetivos: el alumnado debe ser capaz de:

- Asistir a clase y participar de forma activa.

- Presentar los trabajos y cuadernos (diarios de sesiones) en fecha.

- Anotar diariamente en el cuaderno las explicaciones del profesor.

- Mostrar interés y actitud positiva hacia el area.

Contenidos: los propios del area.

Horario de seguimiento del plan: durante las horas de clase.

Metodologia:

- Haremos hincapié en controlar el trabajo diario de este alumnado y prestarle una
atencién mas personalizada.



- Rdpida comunicacién con el tutor ante la falta de trabajo.

- Seguimiento de la actitud.

- Trabajar la motivacion del alumno hacia el area utilizando el refuerzo positivo.
- Mejorar la empatia.

A.2. ALUMNADO CON LA MATERIA PENDIENTE DE CALIFICACION POSITIVA DEL
CURSO ANTERIOR

PROGRAMA DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES:

Para alumnos/as que actualmente cursan 22Bachillerato y tienen pendiente la asignatura
de dibujo técnico 1. Existen las siguientes maneras de recuperar la materia:

e Aprobar la primera evaluacién del curso actual.
e Aprobar la materia en el curso actual.

En caso de que el alumno no apruebe la primera evaluacion del curso actual y presente
serias dificultades en la asignatura de Dibujo Técnico Il Se fraccionard el contenido de
Dibujo Técnico | en 2 partes. Se evaluard la 12 parte en Marzo y la 22 parte en Mayo.

- La evaluacidn se realizard mediante entrega de TRABAJOS- LAMINAS- PRUEBA

OBIJETIVA.

12 Parte En Marzo, el alumno debera entregar los TRABAJOS-

Recuperacion LAMINAS de la 12 parte del temario de D.T.Il que se le vayan

Marzo solicitando oralmente en clase.Se propondra un calendario
para una prueba objetiva.

22 Parte En Mayo, el alumno debera entregar los TRABAJOS-

Recuperacion LAMINAS de la 22 parte del temario de D.T.Il que se le vayan

Mayo solicitando oralmente en clase.Se propondra un calendario
para una prueba objetiva.

Evaluacion Entrega de informe en junio junto con los boletines de

Extraordinaria notas, en el que se especificarad lo que debe hacer el alumno
para preparar la PRUEBA de recuperacién extraordinaria.

B) PROGRAMA DE PROFUNDIZACION

1. Los programas de profundizacién tendran como objetivo ofrecer
experiencias de aprendizaje que permitan dar respuesta a las necesidades
gue presenta el alumnado altamente motivado para el aprendizaje, asi
como para el alumnado que presenta altas capacidades intelectuales.

2. Dichos programas consistirdn en un enriquecimiento de los contenidos del
curriculo ordinario sin modificacion de los criterios de evaluacion establecidos,
mediante la realizacidén de actividades que supongan, entre otras, el desarrollo de




tareas o proyectos de investigacion que estimulen la creatividad y la motivacion del

alumnado.

3. El profesorado que lleve a cabo los programas de profundizacién, en coordinacion
con el tutor o tutora del grupo, asi como con el resto del equipo docente, realizara a
lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucién del alumnado.

14.2. MEDIDAS ESPECIFICAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

1. Se consideran medidas especificas de atencidn a la diversidad todas aquellas
propuestas y modificaciones en los elementos organizativos y curriculares, asi como
aquellas actuaciones dirigidas a dar respuesta a las necesidades educativas del
alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo que no haya obtenido
una respuesta eficaz a través de las medidas generales de cardcter ordinario. La
propuesta de adopcién de las medidas especificas serd recogida en el informe de
evaluacion psicopedagogica.

2. El alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo puede
requerir en algin momento de su escolaridad alguna medida especifica de atencién
a la diversidad, que se aplicara de forma progresiva y gradual, siempre y cuando no
se pueda ofrecer una atencion personalizada con las medidas generales de caracter
ordinario.

3. Las medidas especificas de atencién a la diversidad son aquellas que pueden
implicar, entre otras, la modificacion significativa de los elementos del curriculo para
su adecuacion a las necesidades del alumnado, la intervencién educativa impartida
por profesorado especialista y personal complementario, o la escolarizacion en
modalidades diferentes a la ordinaria.

14. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades que puede realizar el Departamento son de distinta naturaleza:

Dibujo Técnico Il

Dado el amplio programa de 22 de Bachillerato, los tiempos juegan muchas veces en
su contra y, aunque estas actividades suelen ser positivas y motivadoras para el
alumnado, no siempre pueden realizarse.

Actividad complementaria dentro de la provincia:

La Unica visita que se puede plantear es la visita a la Escuela de Ingenieros de Sevilla,
durante las jornadas de puertas abiertas convocadas por la Escuela Superior de
Ingenieros de Sevilla, que suele realizarse en el mes de febrero.

En dichas jornadas se da a conocer la estructura de los planes de estudios de las
distintas titulaciones de Grado en Ingenieria, se realiza una visita guiada por
las dependencias de este Centro (Edificio Central y Edificio de Talleres y
Laboratorios). Esta visita esta sujeta a los tiempos, la capacidad de desplazarse a
Sevilla y por supuesto dependera de cémo evolucione la Pandemia.




El Departamento queda abierto a cualquier actividad que se presente, asi como las
exposiciones de trabajos elaborados por los alumnos en el Hall del Instituto que se
han venido realizando en otros afios.



15.
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