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KAZANIMLAR

BT.6.5.1.9. Problemin ¢6zUmunu benzer problemler i¢in geneller.
BT.6.5.1.10. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iligkiyi tartigir.

DERS iSLENISI

1.

Onceki hafta hatalari dizeltilen algoritmalarla ilgili kisaca
hatirlatmalar yapilir.

Mandala ile ilgili kisa bir bilgilendirme yapilir. Ogrencilere haydi
mandala ¢izelim ¢alisma kagidi dagitilarak ellindeki mandala
deseninin, mandalanin yalnizca bir bolumu oldugu bilgisi verilir.
Onlardan bu mandalayi bir buttin olusturacak sekilde
tamamlamalari istenir. Etkinlik sonunda deseni tamamladiktan
sonra mandalalarini dilediklerince renklendirmeleri istenir.
Desenleri cizmeden 6nce dikkatle incelemeleri desenlerdeki
oruntlyd, simetriyi ve uyumu kesfetmeleri istenir.

Ogrencileri ikili gruplara ayirdiktan sonra simdi biraz matematik
calisma kagidi her gruba bir tane olacak sekilde dagitilir.
Ogrencilere kendi problemlerini tiretmeleri igin yeterli stre verilir.
Komik ve 6zgln projeler tim sinif ile paylasilarak égrencilere
donutler verilir.

OLGCME DEGERLENDIRME

Ders notu incelenerek 6grenilen konularin tekrari yapilir.
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