
言語別文法 
 

コメント 

変数 

条件分岐 

繰り返し（回数） 

繰り返し（条件） 

繰り返しを抜ける 

関数 

配列 
 



コメント 

Hour of Code なし 

Scratch コードエリアで右クリックして「コメントを追加」をクリック 

 

PEN /* コメント1 */ 
 
/* 
コメント1 
コメント2 
コメント3 
*/ 

JavaScript // コメント1 
 
/* 
コメント1 
コメント2 
コメント3 
*/ 

 



変数 

Hour of Code 

 

Scratch 

 

PEN 整数 a, b 
実数 c, d 
文字列 e, f 
 
a ← 10 
c ← 1.2 
e ← "こんにちは" 
 
/* 変数の値に1を足す（インクリメントと言います） */ 
a ← a + 1 
 
/* 変数の値から1引く（デクリメントと言います） */ 
a ← a - 1 

JavaScript var a; 
var b = 0; 
 
let c; 
let d = 0; 
 
const e = 0; // 定数 
 
// 変数の値に1を足す（インクリメントと言います） 
a++; 
 
// 変数の値から1引く（デクリメントと言います） 
a--; 

 



条件分岐 

Hour of Code 

 

Scratch 

 

PEN /* もし */ 
もし a = 1 ならば 
  |  
を実行する 
 
/* もし〜そうでなければ */ 
もし a = 1 ならば 
  |  
を実行し，そうでなければ 
  |  
を実行する 
 
/* もし〜そうでなくもし */ 
もし a = 1 ならば 
  |  
を実行し，そうでなくもし a = 2 ならば 
  |  
を実行し，そうでなくもし a = 3 ならば 
  |  
を実行し，そうでなければ 
  |  
を実行する 

JavaScript // if 
if (a === 1) { 
 
} 
 



// if…else 
if (a === 1) { 
 
} else { 
 
} 
 
// if…else if 
if (a === 1) { 
 
} else if (a === 2) { 
 
} else if (a === 3) { 
 
} else { 
 
} 
 
// switch 
switch (a) { 
    case 1: 
        console.log('A'); 
        break; 
    case 2: 
        console.log('B'); 
        break; 
    case 3: 
    case 4: 
        console.log('C'); 
        break; 
    default: 
        console.log('D'); 
        break; 
} 

 



繰り返し（回数） 

Hour of Code 

 

Scratch 

 

PEN 整数 a 
 
a を 1 から 10 まで 1 ずつ増やしながら， 
  | a を表示する 
を繰り返す 
 
a を 10 から 1 まで 1 ずつ減らしながら， 
  | a を表示する 
を繰り返す 

JavaScript for (var i = 1; i <= 10; i++) { 
    console.log(i); 
} 
 
for (var i = 10; i >= 1; i--) {​
    console.log(i);​
} 

 



繰り返し（条件） 

Hour of Code 

 

Scratch 

 

PEN 整数 a 
 
/* 〜の間、繰り返す */ 
a ← 0 
a < 10 の間， 
  | a を表示する 
  | a ← a + 1 
を繰り返す 
 
/* 〜になるまで、繰り返す */ 
a ← 0 
繰り返し， 
  | a を表示する 
  | a ← a + 1 
を， a >= 10 になるまで実行する 

JavaScript /* while * / 
var i = 0; 
while (i < 10) { 
  console.log(i); 
  i++; 
} 
 
/* 
 * do while 
 * while との違いは、{}の中を1回は実行するかどうか 
 */ 
var i = 0; 
do { 
  console.log(i); 
  i++; 
} while (i < 10); 



 



繰り返しを抜ける 

Hour of Code なし 

Scratch なし 

PEN 整数 a 
 
a を 1 から 10 まで 1 ずつ増やしながら， 
  | a を表示する 
  | もし a = 5 ならば 
  | | 繰り返しを抜ける 
  | を実行する 
を繰り返す 

JavaScript var i = 0; 
while (true) { // 無限ループ 
  console.log(i); 
  if (i === 5) { 
      break; // 繰り返しを抜ける 
  } 
  i++; 
} 
 
var i = 0; 
while (i < 10) { 
  i++; 
  if (i % 2 === 1) { 
      continue; // 次の繰り返しに進む 
  } 
  console.log(i); 
} 

 



関数 

Hour of Code 

 

Scratch 

 

PEN tashizan(1, 2) を表示する /* 3が表示される */ 
 
関数 整数 tashizan(整数 a, 整数 b) 
  | a + b を返す  
関数終了 

JavaScript var a = add(1, 2); 
console.log(a); // 3 
 
function add(a, b) { 
    return a + b; 
} 

 
 



配列 

Hour of Code なし 

Scratch 

 

 

PEN 文字列 kudamono[2] 
整数 i 
 
kudamono[0] ← "リンゴ" 
kudamono[1] ← "バナナ" 
kudamono[2] ← "オレンジ" 
 
i を 0 から 2 まで 1 ずつ増やしながら， 
  | kudamono[i] を表示する 
を繰り返す 

JavaScript var fruits = ['apple', 'banana', 'orange']; 
 
for (var i = 0; i < fruits.length; i++) { 
    console.log(fruits[i]); 
} 
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