
 

Unidad 5 del condado de McLean                                                                                                                                                                        Grado 3 semana  2 

RECURSO ADICIONAL PARA LOS DÍAS DE APRENDIZAJE ELECTRÓNICO: Guarde esto como recurso en caso de que tengamos un día de aprendizaje 
electrónico y haya cortes de energía o de Internet y los estudiantes no puedan acceder a la instrucción en persona. 
Los estudiantes deben elegir al menos una actividad por día de cada materia (Matemáticas, Lectura, Escritura, Ciencias / Sociales y Especiales). 

Coloque una marca y la inicial del padre en las actividades completadas y haga que el cuidador / padre firme la parte inferior del formulario. 
Los estudiantes deben devolver esta hoja a su maestro dentro de los 3 días posteriores a su regreso a la escuela. 

Matemáticas Lectura Escritura Ciencias / Sociales Especiales 

Juegue un juego con su familia. Leer durante 20 minutos. Busque y 
escriba 5 palabras que le parezcan 

nuevas o interesantes. Vea si puede 
determinar su significado. 

Haz una lista de las cosas que 
extrañas de ir a la escuela. 

¿Quién es alguien de la historia que 
te gustaría conocer? Cuéntele a 
alguien y explíquele por qué le 

gustaría conocerlo. 

Sal  si puedes y juega durante al 
menos media hora. 

Dar un paseo. Busque números. 
Nombra los números que ves y di 
qué número viene justo antes y 

después. 

Encuentra una receta para tu 
comida favorita. Léelo. ¿En qué se 

parece este tipo de escritura a otras 
obras de no ficción? ¿Cómo es 

diferente? 

Escribe una nota de agradecimiento 
a alguien. Trate de encontrar una 

manera de entregarlo. 

Construye una torre. ¿Qué tan alto 
puedes hacerlo? ¿Qué crees que es 
importante para ayudar a que sea 

estable? 

Pregúntale a un adulto sobre una 
canción que les gustaba cuando 

eran más jóvenes. ¿Todavía 
recuerdan las palabras o la 

melodía? ¿Te gusta esta canción? 

María vio una película de 123 minutos. 
Vio más de la mitad de la película antes 
de enfermarse y marcharse. ¿Cuánto de 

la película podría haberse perdido? 
Muestre su pensamiento. 

Lee un libro (o parte de un libro) a 
alguien hoy. 

Escribe sobre un lugar que te 
gustaría visitar. ¿Qué te hace querer 

ir allí? 

Ayuda a 3 personas diferentes hoy. 
¿Cómo te hace sentir esto? ¿Crees 
que podrías hacer estas cosas con 

más frecuencia? 

¿Cuántos saltos puedes hacer sin 
parar?   

 
¿Cuál no pertenece? Escribe una 

explicación sobre por qué cada uno 
podría no pertenecer a los demás. 

Pídele a alguien que te lea hoy. ¿Y si tuvieras 6 pulgadas de alto? 
Escribe una historia sobre un día en 

tu vida si fueras tan pequeño. 

Construye dos rampas diferentes 
en tu casa. Arroja  un objeto 

redondo por la rampa. ¿Qué rampa 
hace que el objeto viaje más lejos? 
¿Por qué crees que esta rampa es 

más efectiva? 

¿Cuántos tonos de azul diferentes 
puedes encontrar en tu casa? ¿Qué 

tono es tu favorito? ¿Qué tono 
usarías en una pintura pacífica? 

¿Cuál usarías en una pintura de una 
noche oscura y aterradora? Explicar 

por qué. 

Encuentra algunas monedas y cuenta 
cuánto dinero tienes. ¿Puedes encontrar 

una manera de organizarlas que las 
haga más fáciles de contar? 

Escribe un resumen de un libro que 
tú o tu maestro leyeron a principios de 

este año en la escuela. 

Escribe un poema acróstico para 
HERMOSO. 

Cada letra es la primera letra de cada 
línea del poema. 

Si fueras el alcalde de tu ciudad, ¿qué 
sería importante para ti para ayudar a 

mejorarlo? 

Mire los derechos de autor de los libros 
en su casa. ¿Cuál es el copyright más 

antiguo que puedes encontrar? 

 


