
IDEATION 6: ​
AUSWAHL EINER LÖSUNG 
Hinweis: Bitte erstellen Sie eine Kopie und bearbeiten Sie diese dann nach Ihren Wünschen.  

Wegbeschreibung: Schreibt eure besten Lösungen aus eurem Brainstorming in die oberste Zeile 
der Tabelle. Setzen Sie für jede Lösung ein Häkchen in die entsprechende Spalte, wenn die Lösung 
dieses Merkmal oder diesen Ansatz aufweist.  

FEATURE  1 2 3 

Sammelt Daten     

Sensibilisierung/Erziehung    

Motiviert zur Verhaltensänderung    

Fördert das Einfühlungsvermögen    

Arbeitsgeräte und Raupen    

 

ANSATZ  1 2 3 

Verbessert etwas, das bereits 
existiert 

   

Reduziert die Kosten einer 
bestehenden Lösung 

   

Wendet einen bestehenden Ansatz 
auf eine neue Situation an 

   

Völlig neue Lösung     

Kann Funktionen eines mobilen 
Geräts als mobile App nutzen 
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Kann Funktionen des Internets als 
Webanwendung nutzen 

   

Kann künstliche Intelligenz nutzen    

 
Jede Lösung sollte für mindestens ein Merkmal und einen Ansatz ein Häkchen haben. ​
Notieren Sie, welche Funktion(en) Teil jeder Lösung sind und welchen Ansatz sie verfolgt. 

Fügen Sie unten weitere Anmerkungen zu jeder Lösung hinzu, die sie Ihrer Meinung nach zu einer 
guten Wahl machen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

​ ​  

         2024 Technovation   Dieses Werk ist unter der Creative Commons Attribution-ShareAlike 2.0 Generic License lizenziert 

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/


 

 

 

 

BONUS: 

Holen Sie das Feedback der Zielnutzer ein, dass diese Lösung funktioniert. 

 

Prüfen Sie als Team die obigen Tabellen und das Feedback der Nutzer, um zu entscheiden, welche 
Lösung Sie für Ihr Technovation-Projekt entwickeln werden. 
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