
Нулевое правило: Слово ДМа\ГМа превышает всё остальное. Описания Навыков, 
Умений, Классов и любые другие аспекты игры никогда не способны занять более 
высокое положение относительно этого правила. ДМ\ГМ способен изменять и 
трактовать всё ниженаписанное по своему разумению и усмотрению, а так же 
изменять в зависимости от того как ОН видит дух и букву правил. 
 
Правила? Для секса? 
Вы можете спросить себя, для чего они вообще нужны. Главное - помнить, что все 
правила из этой книги являются опциональными и созданы исключительно для 
специфических ситуаций. К примеру, многие из Навыков требуют проверки Умения 
Исполнение (Сексуальные техники), чтобы персонаж получил от этого какой-либо 
бонус. Этот бонус влияет на игру, потому и требуется соответствующий бросок. 
 
Точно так же существуют и ситуации никаких бросков не требующие, во время 
взаимодействия персонажей. Однако если у вас появляется желание узнать насколько 
“хорошо” ваш персонаж исполняет определённые действия, вы можете использовать 
определённые броски без всяких проблем. В ином случае, просто отыгрывайте 
происходящее в РП не обращая внимания на “механическую” составляющую. 
 
Характеристики 
В этой книге происходит разделение между силой личности и обаянием персонажа 
(Обаяние) и его физической внешностью (Внешний вид). 
 
Внешний вид (Внешность) 
Для определения Внешности, добавьте седьмую Характеристику персонажа. При 
создании нового персонажа делайте соответствующие броски.  
Все существа имеют Характеристику Внешности и она не может быть менее 1 вне 
зависимости от ситуации. Это включает в себя повреждение и высасывание 
характеристики. По решение ГМа персонаж может страдать от пенальти к данной 
характеристики в зависимости от произошедшего с ним, к примеру страшного ранения 
или чего-то в таком роде. 
 
Умения: Гримировка становится Умением зависящим от Характеристики Внешность. 
Блеф, Сбор информации и Угрозы работают в зависимости от Обаяния или 
Внешности, что позволяет игрокам и ГМа добиться большей кастомизации 
персонажей. 
К примеру привлекательная женщина может сидеть в таверне и просто слушать её 
посетителей, желающих произвести на неё впечатление в процессе разговора 
(Используется Внешность для Сбора информации) или же харизматичный бард может 
задавать вопросы и оказывать мелкие услуги чтобы найти интересующую его 
информацию (Используется Обаяние для Сбора информации).Подводя итог, игрок 
может использовать ту из Характеристик, которая он предпочитает для каждого из этих 
действий. 
Вы используете свою характеристику Внешность для: 

1)​ Гриммировки. Для этого Умения используется характеристика Внешности. 
2)​ Блеф, Сбор информации или Угрозы используют Обаяние или Внешность в 

качестве ключевой характеристики. 



 
В дополнению к этому некоторые классы используют для своих Умений Внешность в 
качестве ключевой характеристики. К примеру Imagist использует свой модификатор 
Внешности вместо модификатора Обаяния для Умения Дипломатии и навыка 
Лидерства. 
Дополнение 1: Таблица указывающая среднее значение для Внешности у различных 
существ. 
 

Существо Средняя Внешность Средний модификатор 

Гибберлинг, зомби 1 -5 

Анкхнег 2-3 -4 

Гигантский огненный жук 4-5 -3 

Багбир 6-7 -2 

Орк 8-9 -1 

Дворф 10-11 0 

Гигантская сова 12-13 +1 

Эльф, красный дракон 14-15 +2 

Дриада 16-17 +3 

Медный дракон 18-19 +4 

Светлячок 20-21 +5 

Суккуб 22-23 +6 

Нимфа 24-25 +7 

 
 
Внешность и Возраст 
Юные существа наиболее приятны взгляду, их тела имеют более округлые и мягкие 
формы. Природа и божества сделали их более милыми и любимыми, чем более 
взрослых, так что они получают +2 бонус ко всем ориентированным на Внешность 
броскам. Это изменяется, стоит им подрасти, к сожалению время никого не щадит. 
 
 
 
 
 

Возраст Внешность 

Юный +2 



Подростковый +0 (потеря бонуса +2) 

Средний -1 

Старый -1 

Почтенный -1 

  
 
Внешность и вид существа 
Каждое из существ обычно наиболее привлекательно именно для своего вида.  
Существа получают -2 пенальти на все броски связанные с Внешностью против 
существ не относящихся к их виду и субтипу. 
 
Абберации: Обычно, довольно уродливые даже друг для друга, Абберации обладают 
Внешностью от 1 до 5. Исключения хоть и редки, но встречаются. 
Животные: Обычно животные обладают Внешностью от 5 до 12. Дикие (Dire) версии 
животных выглядят менее привлекательно, чем их обычные варианты. 
Констракты: Красота этих существ напрямую зависит от умения того, кто их создал. 
Их Внешность базируется на броске Ремесла создателя. 
Только прекраснейшие произведения искусства имеют Внешность более 17. 
 

Результат броска Ремесла Внешность 

Менее 5 1-2 

6-9 3-7 

10-15 8-9 

16-20 10-11 

21-25 12-13 

26-30 14-15 

30+ 16-17 

 
Драконы: Добрые драконы имеют тенденцию быть более прекрасными, со своей 
сверкающей и чистой чешуёй. Злые драконы менее привлекательные за счёт своей 
внешности и запаха. 
Феи: Феи являются образцом грации и красоты. У них высокие показатели Внешности, 
начиная с 10 и частенько превышающие 20. В дополнение, их красота универсальна и 
не претерпевает пенальти из-за межвидовой разности. 
Гиганты: Обычно обладают Внешностью от 6 до 14. Меньшие из гигантов - холмовые, 
каменные и огненные обычно более уродливы чем остальные, наподобии Штормовых 
и Облачных, которые значительно красивее. 
Гуманоиды: Обычно гуманоиды обладают Внешностью от 6 до 14. Эльфы и 
отмеченные феями, единственные из них кто не получает пенальти из-за межвидовой 
разницы. 



Магические звери: Магические звери могут быть более привлекательными и 
красивыми, чем их “обычные” аналоги, поэтому их значения Внешности могут очень 
сильно варьироваться. 
Монстрообразные гуманоиды: Обычно обладают Внешностью от 6 до 10. 
Желе: Обладают Внешностью от 1 до 2. 
Аутсайдеры: Обладают множеством вариаций и Внешность бывает совершенно 
различной. 
Растения: Обычно обладают Внешностью от 3 до 12. 
Меняющие форму: Из-за своей переменчивости могут принимать формы способные 
значительно разнообразить сексуальную жизнь и имеют разнообразнейшие значения 
Внешности. 
Стаи: Одинокая крыса ещё может быть довольно милой, но шевелящаяся кусачая и 
пищащая куча мигом теряет всю привлекательность. Стаи получают пенальти -6 к их 
характеристики Внешности (До минимума в 1). 
Нежить: Гниющие тела не слишком то привлекательны. Большинство нежити имеет 
Внешность от 1 до 2. Однако в контраст к этому, некоторые виды нежити по своему 
привлекательны, к примеру вампиры могут обладать показателями Внешности в 10 
или 20 единиц. 
Вредители: Обычно довольно уродливы и обладают Внешностью от 1 до 4.  
 
Размер и половые отношения 
Обычно секс наиболее комфортабелен между существами одного размера. Если же 
партнёры разных размеров, они хоть и могут подойти к делу с выдумкой, но скованы 
определёнными ограничениями и испытывают пенальти -4 на все броски связанные с 
сексом и его продолжительностью. 
 
 
Продолжительность секса 
Персонажи знакомые со специальными техниками, способны использовать секс для 
усиления своей магии или себя. Другие могут желать более длительного полового акта 
ради банального удовольствия, как показатель своей любви или желания. 
Продолжительный секс требует бросков на Телосложение от всех участников. 
 

Продолжительность Класс сложности 

20 минут 10 

30 минут 12 

40 минут 14 

50 минут 16 

1 час 18 

2 часа 25 

3 часа 30* 



 *+5 за каждый дополнительный час 

 
Этот бросок получает модификаторы в нескольких случаях. 

1)​ +2 бонус при наличии Умения Исполнение (Сексуальные техники) более 5 
рангов.  

2)​ +2 бонус за каждого партнёра у которого имеется Умения Исполнение 
(Сексуальные техники) более 5 рангов. Персонаж может получать подобный 
бонус не более чем от двух партнёров одновременно. Большее их количество 
влияния не имеет. 

3)​ +4 бонус при наличии Навыка Выносливость 
 
Повторная попытка: Персонаж должен отдыхать 30 минут перед следующей 
попыткой. УС больше на одну категорию после каждого полового акта в течении 24 
часов. Персонаж получающий какой-либо бонус от продолжительности полового акта, 
к примеру обладающий навыком Kundalini, получает этот бонус от наиболее 
продолжительной сессии, в течение дня. 
 
 

Умения  
Секс, как и любое умение, улучшается с практикой. Ниже указаны новые возможности 
для стандартных Умений. 
 
Оценка 
Новое: Вы можете предположить потенциальные сексуальные возможности партнёра, 
его выносливость и умения. Изучая цель как минимум одну минуту, вы можете сделать 
собственные суждения. КС равен 15+уровень цели и при успехе, даёт следующую 
информацию:  
 

Выносливость  

Потрясающая Телосложение 20+ или Навык Выносливость и Телосложение 15+ 

Сильная Телосложение 15+ или Навык Выносливость и Телосложение 10+ 

Обычная Телосложение 10+ или Навык Выносливость и Телосложение 8+ 

Малая Телосложение 9 и менее 

 
Цель обладает Умением Исполнение (Сексуальные техники) или сексуально 
ориентированную профессию: 
 

Уровень сексуальности Общий модификатор Исполнения(СТ) 

Потрясающая 11+ 

Сильная 6-10 



Обычная 1-5 

Малая 0 или менее 

 
 
Блеф 
Новое: Это Умение может использоваться для привлечения потенциального партнёра. 
Успешный бросок заставляет цель заинтересоваться вами в сексуальном плане. В 
теории это означает что цель пожелает с вами уединиться в укромном уголке, 
пригласить к себе или отправиться к вам в жилище. Это так же обычно заставляет 
цель поверить в то, что вы заинтересованы в чём-то большем, чем простое соитие и 
имеете дальнейшие планы. 
Цель должна быть сексуально активным индивидом, с желанием половых отношений. 
Соблазнительный компонент умения Блеф не заставит кого-либо действовать против 
своей природы. К примеру, те кто уже состоят в каких-либо отношениях или дали обет 
безбрачия, не могут быть соблазнены подобным способом. 
 
 

Пример Модификатор 

Цель пьяна, устала, обладает негативными уровнями или же иным 
способом ослаблена 

-5 

Обстоятельства расслабляющие и располагающие к подобным 
действиям, к примеру в таверне или на вечеринке 

+0 

Обстановка формальна +5 

 
Ремесло 
В дополнение ко всем указанным в описании Умения Ремесла вещам, так же есть и 
сексуально ориентированная сторона этого Умения. 

1)​ Ремесло (Алхимия) включает в себя изготовление афродизиаков, косметики, 
массажных масел и смазки.  

2)​ Ремесло (Приспособления для БДСМ) включает в себя изготовление кляпов, 
пут, упряжи и ограничивающей одежды. 

3)​ Ремесло (Шрамирование) включает в себя нанесение орнамента или 
ритуальных шрамов. 

4)​ Ремесло (Предметы для секса) включает в себя различные предметы 
использующиеся при половых актах, такие как дилдо, массажные перчатки, 
одежда, и кольца для стимуляции. 

5)​ Ремесло (Татуировщик) нанесение орнаментов и ритуальных татуировок и все 
похожие задачи к примеру смешивание красок для таттуажа.  

В таблице ниже имеются примеры УС задач для создания новых предметов. 
 

Предмет Вид Ремесла УС Ремесла 

Контрацептив Алхимия 12 



Уменьшающий чувствительность лосьон Алхимия 20 

Доминантное одеяние БДСМ 15 

Укрепитель здоровья Алхимия 25 

Кандалы БДСМ 20 

Увеличивающий чувствительность лосьон Алхимия 20 

Slickery Алхимия 15 

Vershnat’s Tears Алхимия 15 

 
Знание 
В дополнение ко всем указанным в описании Умения Знание вещам, так же есть и 
сексуально ориентированная сторона этого Умения. 

1)​ Аркана (Сексуальная магия) 
2)​ Локальное (публичные и приватные законы и поведение в “спальне” включая 

отношение к табу и фетишам) 
3)​ Планов (Сексуально ориентированные знания о планах и их обитателях) 
4)​ Религии (Отношения Богов к сексу и различным его вариациям. Знание 

сексуальных ритуалов) 
 
Исполнение (Сексуальные Техники) 
Умение быть интересным и приятным любовником, требует немалой тренировки, как и 
любое другое. Это новая категория Умения Исполнение отвечающая за знание 
сексуальных стилей, позиций и многого другого. Некоторые личности могут 
специализироваться в соблазнении и медленной чувственной игре, в то время как 
другие демонстрируют  больше агрессивности и грубости. В зависимости от знаний и 
методов с которыми вы знакомы вы можете комбинировать их все для совершения 
бросков на Исполнение. 
Без этого Умения вы не являетесь плохим любовником, просто нетренированы в более 
тонких и неизведанных аспектах секса. Исполнение (Сексуальные Техники) ключевой 
аспект для многих новых Навыков, заклинаний и способностей престиж-классов 
добавленных в этой книге, и персонаж не обладающий данным Умением может 
почувствовать ФРУСТРАЦИЮ терминального масштаба. 
Не смотря на то что высокий показатель Внешности и может помочь вам затащить 
кого-нибудь в постель, вы не можете использовать его модификатор улучшения 
бросков Умения Исполнение (Сексуальные Техники). 
Вы не можете использовать это умение в любой ситуации где невозможно “взять 10”, 
по тем или иным причинам. Так же если вы планируете исполнять некий “фетиш”, не 
обладая реальными о нём знаниями, то получаете пенальти в -4 или же автоматически 
проваливаете данное действие, в зависимости от ситуации. 
Любой результат, полученный в результате Умения Исполнения (Сексуальные 
Техники),  длиться на протяжении 24 часов или же до повторения с той же персоной. 
Бросок: Вы можете впечатлить своего партнёра своей сексуальной удалью и своим 
вниманием к его чувствам, пристрастиям и странностям. 



 
 

УС Исполнение 

10 Обычное Исполнение. В случае попытки заработка таким способом, вы можете 
заработать 1к10 медных монет в день. 

15 Приятное Исполнение. В случае попытки заработка таким способом, вы можете 
заработать 3к10 серебрянных монет в день. 

20 Отличное Исполнение. В случае попытки заработка таким способом, вы можете 
заработать 3к10 серебряных монет в день. Вы можете привлекать к себе 
внимание влиятельных людей, которые могут заинтересоваться вашим 
“обществом”. Вы получаете +1 к проверкам Дипломатии по отношению к этой 
персоне до следующего сеанса секса. 

25 Запоминающееся Исполнение. В случае попытки заработка таким способом, 
вы можете заработать 1к6 золотых монет в день. Вы можете привлечь 
внимание покровителя, жаждущего постельных отношений с вами и получаете 
+2 к проверкам Дипломатии по отношению к этой персоне до следующего 
сеанса секса. 

30 Экстраординарное Исполнение. В случае попытки заработка таким способом, 
вы можете заработать 3к6 золотых монет в день. Со временем, слава о ваших 
способностях может распространится за пределы одного мира и привлечь 
внимание сильной сущности, в особенности эротичной по своей натуре, к 
примеру - суккуба. Вы получаете +4 к проверкам Дипломатии по отношению к 
этой персоне до следующего сеанса секса. 

 
 
 
Профессия 
Следующие профессии практикуются как мужчинами так и женщинами, вне 
зависимости от их сексуальной ориентации. Точный репертуар будет варьироваться в 
зависимости от персональных интересов, культуры и социальных норм. 

1)​ Куртизанка ( Умеющая поддержать беседу, составить приятную компанию, c 
тонким намёком на секс) 

2)​ Массажист ( Знаток тела и того, как правильно его касаться) 
3)​ Мастер ( Обученный искусству бондажа, садомазохизма и сексуальной 

доминации) 
4)​ Акушерка ( Умеющая оказать помощь при родах) 
5)​ Пирсингист ( Умеющий аккуратно добавлять на тело пирсинг в виде 

драгоценностей, либо иного толка) 
6)​ Шлюха ( Продающая за деньги сексуальные услуги) 
7)​ Сутенёр (Продающий услуги шлюх) 
8)​ Шрамировщик ( Умелый в искусстве безопасного нанесения шрамов на тело ) 
9)​ Татуировщик ( Умелый в искусстве нанесения татуировок) 

 
 
Чувство Правды 



Новое: Это умение может использоваться для выяснения отношения определённой 
персоны к её союзу. В дополнение, Чувство Правды может использоваться для 
определения ориентации существа, особенно если данная информация скрывается. 
 

Отношения УС Модификатор 

Незнакомец -15 

Знакомый -10 

Последователь\Слуга -5 

Союзник 0 

Родственник +5 

Компаньон +5 

Сексуальный партнёр +10 

Преданный любовник +15 

 
 

Болезни передающиеся половым путём 
В грязных и опасных мирах большинства фэнтезийных сеттингов, болезни явление 
вполне обычное.   
В большинстве случаев подобные болезни передаются только в случае прямого 
контакта с семенем, кровью и другими флюидами из тела заражённого. Но некоторые, 
к примеру “Проклятый поцелуй” через слюну и избежать их гораздо сложнее.  
Болезни передающиеся половым путём зачастую имеют весьма долгий 
инкубационный период, так что их жертва может даже быть не в курсе что уже 
является переносчиком, что может повлечь за собой настоящую “эпидемию”. 
Болезни передающиеся половым путём 

БППП Заражение Бросок 
Стойкости 

Инкубационный 
период 

Урон 

Судьба Астерала Секс 18 6 месяцев 1к8 Силы, 3к6 Телосложения 

Лазуритка Секс 16 1 день 1к3 Ловкости, 1к3 Ловкости 

Чёрное увядание Секс 20 1 неделя 1к8 Телосложения, 1к8 
Мудрости 

Обжигающее высвобождение Секс 12 1 неделя 1к3 Ловкости 

Алые рубцы Секс 13 1 месяц 1к2 Ловкости, 1к2 Обаяния 

Чумная промежность Секс 14 1к4 дней 1к2 Телосложения 

Застой Секс 14 1к4 дней Различный 



Касание лихорадки Секс 14 1 месяц 1к2 Телосложения, 1к2 
Интеллекта 

Лихорадка упыря Рана, секс 12 1 день 1к3 Телосложения, 1к3 
Ловкости 

Жёсткий волос Секс 13 1к3 дней 1к2 Внешности 

Проклятый поцелуй Секс 12 1к3 дней 1к3 Ловкости 

Вши любви Секс 12 1 день 1к3 Ловкости 

Ликантропия Рана, секс 15 Различный - 

Гниение мумии Контакт, секс 16 1 минута 1к6 Телосложения, 1к6 
Обаяния 

Вампиризм Рана, секс 20 1к4 дней 2к4 Телосложения 

Услада шлюх Секс 15 1 день 1 Силы, разное 

 
 
 
Социальные последствия 
Заболевший подобными болезнями персонаж должен быть готов встретить и 
некоторые негативные социальные последствия своих развлечений. БППП считаются 
значительно более “грязными” и неблагородными болезнями, в сравнении с обычными. 
Персону, являющуюся общеизвестным переносчиком БППП будут старательно 
избегать или выгонять из своего общества большинство нормальных существ. 
Каждый больной БППП получает штраф -2 ко всем проверкам дипломатии если о его 
болезни известно так или иначе. Подобное пенальти может увеличиться до -4 если 
данный факт обнаружен половым партнёром субьекта. 
К некоторым болезням однако относятся более “толерантно” и по усмотрению ГМа 
пенальти может быть снижен в зависимости от ситуации. 
 
Типы болезней передающихся половым путём 
Ниже представлены примеры подобных болезней. 
Судьба Астерала: Ужасное заболевание, которое иссушает тело, названо по имени 
первой жертвы. 
Лазуритка: Заболевание только для существ мужского пола, существа женского пола 
могут являться только переносчиками. Оно вызывает сильную боль в яйцах и члене 
жертвы, придавая им нездорово синий или чёрный цвет. 
Чёрное увядание: Заболевание устойчивое к лечению магией (С ЗМ12 от исцеления 
или устранения болезни). Гениталии жертвы постепенно чернеют, гниют и в коненчом 
итоге - отваливаются. 
Обжигающее высвобождение: Эта болезнь вызывает дикую боль при 
мочеиспускании, лихорадку и галлюцинации. Если провален второй спасбросок и 
болезнь не была вылечена на протяжении трёх месяцев, существует 50% шанс что 
жертва останется безумной (аналогично с заклинанием “безумие”). 
Алые рубцы: На лице и гениталиях жертвы появляются хорошо заметные язвы. 
Подобная болезнь может быть вылечена только магическими методами, если же 



субьект успешно прокинул оба спасброска, то он всё ещё остаётся носителем этой 
болезни, которая срабатывает на него повторно через 1к8 месяцев. 
Чумная промежность: Эта болезнь оставляет болезненные ожоги на гениталиях и 
нижней части живота жертвы. Если они не подвергаются лечению, то через некоторое 
время лопаются неприятной жидкостью, которая так же является возбудителем данной 
болезни, но уже через обычный контакт. (Бросок на стойкость уменьшается на 2). 
Касание лихорадки: Вызывает высокую температуру, жар и иногда - постоянную 
слепоту, если жертва получила более двух единиц урона от этой болезни и не 
прокинула необходимый в данной ситуации бросок на Стойкость и тем же КС. 
Лихорадка упыря: Заражённое этой болезнью существо после смерти поднимается в 
виде Упыря.  
Жёсткий волос: Волосы жертвы становятся жёсткими и неприятными на всём её теле 
и спутываться в неприятные колтуны. 
Проклятый поцелуй: Вызывает слабость, жар и боль в горле. Эта болезнь считается 
относительно безобидной. 
Вши: Неприятные паразиты, которые заставляют жертву постоянно чесаться. Эта 
болезнь имеет 50% шанс на перенос другой БППП, которая потребует отдельного 
броска на Стойкость. 
Ликантропия: Жертва заболевает ликантропией, а инкубационный период длиться до 
первого полнолуния.  
Гниение мумии: В отличие от обычных болезней, эта продолжается до тех пор, пока 
Телосложение жертвы не опустится до 0 (что влечёт за собой смерть) или же будет 
исцелена. 
Гниение мумии это сильное проклятие. а не простая болезнь. Тот кто использует на 
жертву этой болезни заклинания исцеления, должен пройти бросок на уровень 
заклинателя с УС20 или заклинание не возымеет никакого эффекта. Для устранения 
этой болезни в начале необходимо успешно использовать на её жертву снятие 
проклятия или сломать колдовство, после чего Гниение мумии может быть исцелено 
так же, как и остальные болезни.  
Вампиризм: Передаётся через половой акт с вампиром. Если существо погибает от 
этой болезни, то оно превращается в потомство вампира или же настоящего вампира, 
в зависимости от его силы, под управлением вампира, который заразил его этой 
болезнью.  
Услада шлюх: Помимо снижения силы жертвы, эта болезнь добавляет один 
любопытный эффект. Гениталии заражённого существа начинают вырабатывать 
парализующий яд. Во время полового акта с заражённым существом, необходимо 
прокидывать спасбросок на Стойкость с УС 15 или же быть парализованным на 1к4 
часа.  По понятным причинам название своё это болезнь получила после 
многочисленных грабежей совершённых с её помощью. 
 
 
Фетиши 
В этой книге фетиши - подавляющее сексуальное желание объекта, материала или 
ситуации, без которого нельзя добиться соответствующего сексуального возбуждения. 
Без фетиша существо просто не может получать достаточное удовольствие. 
Персонаж обладающий определённым фетишем страдает от пенальти -4 на 
Исполнение (Сексуальные техники), когда пытается заняться сексом без 
использование своего фетиша, а то и вовсе автоматически проваливает этот бросок, в 
зависимости от ситуации. В случае же использования фетиша он получает бонус +2 к 
этому же броску. 
Естественно, персонажу всё ещё нужно уговорить партнёра\ов на подобное 
приключение, что может потребовать броска на Дипломатию, особенно для 
экстремальных фетишей. 
 



Беременность и роды 
Очевидно, что секс может привести и к подобным последствиям. Для некоторых 
беременность - повод устроить праздник и от души порадоваться этому факту. Для 
других - не совсем… 
Беременность, достаточно тяжёлая и изнуряющая вещь для будущей матери. За 
некоторыми исключениями, женщины обычно становятся более беспомощными и 
слабыми в процессе беременности и чем больше срок, тем ярче это проявляется.  
В сумме, разбив беременность на три “этапа”, мы получаем следующее. 
Первый этап: не несёт каких-либо минусов. 
Второй этап: Скорость передвижения уменьшается на четверть, -2 пенальти к 
Ловкости. 
Третий этап:  Скорость передвижения уменьшается вдвое, -4 пенальти к Ловкости, -2 
пенальти к Силе. 
 
Контрацепция 
Не у всех возникает желание, чтобы половой акт закончился беременностью и 
существует множество средств это предотвратить. 
Ниже описаны наиболее частые способы контрацепции, так же они упомянуты в части 
посвящённой новым предметам, в последующих главах. 
Проверка беременности: После каждого сеанса секса (естественно если имеется 
теоретическая возможность беременности, гомосексуальные связи к примеру к 
подобному не приводят), используйте соответствующий бросок с 10% шансом на 
беременность. (1к100 где 1-10 беременность) 
Контрацептив: Алхимический эликсир который требуется принимать перед соитием, 
почти полностью предотвращает шанс забеременеть, но никак не влияет на БППП. 
Прерывание: Так же известное как “вовремя вынуть”, при использовании этого метода 
член извлекается из вагины до момента семяизвержения. Не смотря на 
распространённый миф, этот метод весьма ненадёжен… 
Презервативы: Надеваются на член и удерживают семя после семяизвержения. 
Зачастую изготовлены из кожи либо другого достаточно прочного материала. Они 
обладают достаточно большим шансом предотвращения заражением БППП при 
соитии. Подробнее о презервативах написано в главе посвящённой предметам. 
Презервативы создаются с помощью умения Ремесло (Предметы для секса). 
Мембраны\Противозачаточные колпачки: Физический барьер вставляемый в 
женскую вагину для предотвращения попадания семени в матку. Создаются при 
помощи умения Ремесло (Предметы для секса). 
Магические контрацептивы: Существуют различные заклинания подобного толка, 
более подробно описанные в главе Магия. 
“Ритмичный” метод: Занятия сексом в моменты, когда партнёр не может 
забеременеть из-за менструального цикла. Подразумевает под собой отслеживание 
этого цикла и выбор удачных дней. 
Сексуальные контакты без полового акта: Занятия любовью без непосредственного 
введения члена в вагину партнёрши, которое включает в себя множество различных 
вариантов. (Оральный, анальный, петтинг и тд.) 
 

Метод контрацепции % шанс предотвратить беременность 

Секс без полового акта 100% 

Магическая контрацепция 100% 

Контрацептив 95% 

Презервативы, мембраны и тп:  



Обычные 70% 

Мастерской работы 80% 

Превосходной работы 90% 

Ритмичный метод 20% 

Прерывание 10% 

 
 
 

Навыки 
Ниже указано несколько Навыков нового типа - Сексуальных. 
В большинстве случаев они применяются только в случае если персонаж занимается 
сексом, использует заклинания с сексуальными компонентами или находится в 
соответствующей социальной ситуации.  
 
Животный магнетизм 
Вы выглядите диким и отчасти пугающим, в вашем поведении проскальзывают 
некоторые животные черты. 
Вы получаете бонус +2 к броскам на Блеф, Дипломатию и Запугивание. 
Вы страдаете от пенальти -4 к броскам на Блеф и Дипломатию в ситуациях где 
требуется тонкая, аккуратная и деликатная работа. К примеру вы не получаете 
подобное пенальти пытаясь соблазнить официантку в таверне, но получаете его 
пытаясь установить перемирие между враждующими сторонами. 
 
Улыбка красоты 
Вы можете использовать собственную красоту для усиления заклинаний школы 
Очарования. 
Требования: Внешность 13+ 
Вы можете использовать характеристику Внешность для рассчёта всех модификаторов 
относящихся к заклинаниям школы Очарования. 
 
Целомудренная жизнь 
Вы решили жить без секса 
Вы получаете +2 к любой Характеристике на выбор. Данный Навык может быть взят 
многократно, но только один раз по отношению к каждой Характеристике. 
Вы не должны участвовать в сексе никоим образом и сразу же теряете преимущества 
этого навыка, если добровольно согласились на подобное. Если подобное произошло 
то восстановить данный навык можно только с помощью жреца и некоторых его 
молитв. Изнасилование и иные формы секса по принуждению (К примеру если 
персонаж находится под заклинанием доминирование), не влекут за собой потерю 
данного навыка. 
 
Доминирующее поведение 
Вы обладаете силой воли заслуживающей уважения. 
Требования: Железная Воля 
Вы получаете +2 бонус к броскам на Запугивание. В сексуальной ситуации этот бонус 
увеличивается до +4 если вы занимаетесь “доминированием”. 
 
Обезоруживающий вид 
Вы выглядите настолько мило, что можете обдурить других, заставив их 
проигнорировать вашу явную ошибку. 



Требования: Внешность 15+ 
Раз в день вы можете перебросить неудачный результат использования умения Блеф, 
Дипломатия, Сбор информации или Запугивания в ситуации когда ваша внешность и 
пол имеют значение. К примеру при попытке соблазнить стражника пропустить вас 
куда-либо. Вы должны принять результат второго броска в любом случае. 
 
Мгновенное восстановление 
Вы быстрее восстанавливаетесь после полового акта. 
Требования: Быстрое восстановление 
Вы всегда готовы к сексу, даже сразу после полового акта и вам не нужен отдых и 
перерыв. 
 
Кундалини 
Вы можете перенаправлять сексуальную энергию в просвящение 
Вы получаете +2 бонус к Мудрости после 20 минут секса, это усиление длиться на 
протяжении 24 часов.  
Вы можете взять этот навык до трёх раз с общим бонусом +6 после 60 минут секса. 
Гибкость 
Вы можете перенаправлять сексуальную энергию в ловкость и гибкость 
Вы получаете +2 бонус к Ловкости после 20 минут секса, это усиление длиться на 
протяжении 24 часов.  
Вы можете взять этот навык до трёх раз с общим бонусом +6 после 60 минут секса. 
 
Наставник 
Вы превосходный учитель и защитник 
Во время вашего хода вы даёте союзникам находящимся вокруг вас в радиусе 30 
футов +1 бонус ко всем спасброскам. 
 
Физическое совершенство 
Вы можете перенаправлять сексуальную энергию в здоровье и выносливость. 
Требования: Выносливость, Быстрое восстановление 
Вы получаете +2 бонус к Телосложению после 20 минут секса, это усиление длиться 
на протяжении 24 часов.  
Вы можете взять этот навык до трёх раз с общим бонусом +6 после 60 минут секса. 
 
Приятно сложенный 
Рождение, диеты или опыт наделили вас весьма приятным взгляду телосложением. 
Вы можете использовать модификатор Телосложение для Исполнения (Сексуальные 
Техники) и это всегда ваше классовое умение. 
 
Быстрое восстановление 
Вы быстрее восстанавливаетесь после полового акта. 
Спустя 15 минут отдыха, вы всегда готовы к новому половому акту. 
 
Медленное удовлетворение 
Вы можете перенаправлять сексуальную энергию в красоту. 
Вы получаете +2 бонус к Внешности после 20 минут секса, это усиление длиться на 
протяжении 24 часов.  
Вы можете взять этот навык до трёх раз с общим бонусом +6 после 60 минут секса. 
 
Соблазнительный 
Вы знаете как использовать собственную сексуальность, чтобы добиться желаемого. 
Требования: Обаяние 15+ 
Вы получаете бонус +2 на все базирующиеся на Обаянии умения и способности 
направленные против живых существ с Интеллектом как минимум 3 выбранного пола. 



Вы можете взять навык вторично для другого пола. 
 
Себялюбие 
Вы можете перенаправлять сексуальную энергию в силу личности. 
Вы получаете +2 бонус к Обаянию после 20 минут секса, это усиление длиться на 
протяжении 24 часов.  
Вы можете взять этот навык до трёх раз с общим бонусом +6 после 60 минут секса. 
 
Сексуальные тренировки 
Вы были обучены и натренированы для продолжительного секса. 
Вы получаете +2 бонус на броски Телосложения для продолжительности секса. 
Исполнение (Сексуальные техники) всегда является вашим классовым умением. 
 
Сексуально открытое общество 
Вы выросли в сексуально открытом обществе. 
Вы получаете +2 бонус к броскам на Исполнение (Сексуальные техники) и все броски 
на Знание связанные с сексом. 
Нельзя брать этот навык и навык Сексуально закрытое общество одновременно. 
 
Сексуально закрытое общество 
Вы выросли в сексуально закрытом обществе. 
Вы получаете +4 ко всем спасброскам против заклинаний с дескриптором Секс. 
Нельзя брать этот навык и навык Сексуально открытое общество одновременно. 
 
Стерильность 
Из-за биологии, болезни либо ранения, вы не способны к размножению. 
Не смотря на то что вы можете наслаждаться сексом, вы не способны забеременеть 
сами или не может забеременеть ваш партнёр, в зависимости от пола. Так же, вы не 
подвержены “течке” в случае если это подразумевается вашей расой. 
 
Подчинённое поведение 
Другие находят ваше поведение безопасным и достойным жалости. 
Требования: Мудрость 13+ 
Когда на вас используют заклинание, вы можете сделать контестный бросок по Воле 
против того, кто его использует и в случае удачи он считает что вы не заслуживаете 
траты сил и выбирает другую цель. Этот навык не работает в случае если вы 
единственная цель или против площадных заклинаний. 
 
Тантризм 
Вы можете перенаправлять сексуальную энергию в разум. 
Вы получаете +2 бонус к Интеллекту после 20 минут секса, это усиление длиться на 
протяжении 24 часов.  
Вы можете взять этот навык до трёх раз с общим бонусом +6 после 60 минут секса. 
 
Истинное подчинение 
Вы действительно подчинённая душа, не заслуживающая  внимания. 
Требования: Подчинённое поведение 
Любое обладающее интеллектом существо (4+) которое пытается напрямую атаковать 
вас, в том числе заклинанием или способностью, должно сделать бросок на Волю, 
противопоставляемый вашему. В случае провала - существо прекращает свою атаку. В 
случае успеха, атака продолжается как обычно и ваш оппонент больше не подвержен 
действию этого навыка на протяжении 24 часов. 
Действие навыка прекращается если вы в свою очередь атакуете, используете 
заклинание или любое действие которое может повредить данному существу, только 
5-футовый шаг не спровоцирует потерю этого преимущества. 



 
Мужественность 
Вы можете перенаправлять сексуальную энергию в физическую силу. 
Вы получаете +2 бонус к Силе после 20 минут секса, это усиление длиться на 
протяжении 24 часов.  
Вы можете взять этот навык до трёх раз с общим бонусом +6 после 60 минут секса. 
 
 
 

Магия 
 
Новые заклинания 
 
Пьяное видение 
Иллюзия (Фикциии) 
Ступень: Бард 1 
Компоненты: В, С. М 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно живое существо 
Длительность: 1 час\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Что случилось с красоткой, которую я видел вчера ночью!? 
В зависимости от философии цели, это заклинание улучшает или ухудшает 
восприятие.  Цель заклинание видит остальных существ с бонусом +4 к их Внешности, 
благодаря чему даже “обычная” внешность начинает казаться весьма красивой.  
Это заклинание не имеет никакого влияния на спасброски цели, но любое 
взаимодействующее с нею существо получает +2 бонус ко всем броскам связанным с 
Внешностью.  
Эффекты заклинания не складываются. если оно наложено многократно. 
Материальный компонент: Несколько капель эля или пива. 
 
Пьяное видение, массовое 
Ступень: Бард 3 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно существо\уровень, стоящие не далее чем в 30 футах друг от друга 
Аналогично заклинанию пьяное видение но может воздействовать на нескольких 
существ. 
 
Анализирование родословной 
Ворожба 
Ступень: Жрец 3, Друид 3, Паладин 2, Следопыт 2 
Компоненты: В, С, М, БФ 
Время активации: 24 часа 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: Мгновенное 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Нет 
Дорогой, твой отец на самом деле не твой отец... 
Это заклинание предоставляет знание генеалогии существа до десятого колена 
включительно. Вы знаете предков существа, включая их имя, расу и внешность. 



Материальный компонент: Редкие травы и масла стоимостью в 10 золотых. 
 
Анализирование фертильности 
Ворожба[Секс] 
Ступень: Жрец 0, Друид 0, Паладин 1, Следопыт 1  
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: Мгновенное 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Нет 
Ты можешь родить множество здоровых детишек… 
Это заклинание позволяет заклинателю узнать о репродуктивных способностях цели, 
включая периоды, когда существо женского пола наиболее готово к оплодотворению. 
Так же оно указывает на проблемы, если они присутствуют, такие как импотенция или 
стерильность. Аналогично оно указывает действуют ли на цель заклинания  
блокировать семя или дьявольское семя, а так же уровень заклинателя наложившего 
их. 
 
Анимированный образ 
Иллюзия (Фикция) 
Ступень: Бард 1, Маг\Волшебник 1 
Компоненты: В, С, Ф 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон:Касание 
Цель: Один текст или графическое изображение 
Длительность: Концентрация плюс 1 раунд\уровень 
Спасбросок:Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии:Да (безвредно) 
Покажи мне. 
Это заклинание создаёт визуальное изображение описываемого в тексте или 
статичной картинки. Образ совершает все действия описанные в тексте или 
подразумеваемые на изображении. Получаемая анимация плоская, двухмерная и 
полностью цветная, выглядит одинаково независимо от угла зрения под которым 
находится. 
Изображение созданное из текста обычно довольно точное, но не всегда идеально 
передаёт всё написанное. К примеру, историческая биография короля в которой 
содержится детальное описание его внешности либо иллюстрация её, под 
воздействием заклинания создаст изображение короля весьма достоверно, согласно 
именно тексту или иллюстрации находящейся в нём. Другой же текст, в котором 
внешность короля не описана детально, создаст “общий” образ царственной особы, в 
соответствующих данному титулу регалиях. При этом ни один из вариантов не 
гарантирует того, что описываемый король в реальности выглядел именно так, 
анимированный образ, базируется на написанном\нарисованном, а не на достоверной 
информации. 
Заклинание можно использовать на книги, свитки или визуальные репрезентации 
любого вида. В случае если заклинание используется на трёхмерное изображение, к 
примеру - статую, оно всё равно создаёт двухмерный образ перед подобным 
предметов. 
Фокус: Небольшой блокнот. 
 
Ласка красотки 
Трансмутация 
Ступень: Бард 3, Жрец 4 



Компоненты: В, С 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность:  1 час\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 
Под воздействием заклинания, цель становится более привлекательной, собранной и 
уверенной в себе. Она получает 1к4 бонус зачарования к Внешности и Обаянию, за 
каждые два уровня заклинателя . 
 
Вялость 
Трансмутация 
Ступень: Маг\Волшебник 3 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Ближний (25 футов+5 футов\2 уровня) 
Цель: Все существа в радиусе 20 футов 
Длительность: 1 час\уровень 
Спасбросок: Нет 
Устойчивость к магии: Да 
Теперь ты выглядишь как все остальные… 
Заклинание повышает или понижает Внешность цели до среднего уровня его расы и 
вида. Оно не имеет никакого эффекта на животных, конструктов, элементалей, 
растения, слизей и мертвецов.  
Материальный компонент: Небольшое глиняное лицо лишённое всяких черт. 
 
Вялость, большая 
Трансмутация 
Ступень: Маг\Волшебник 6 
Длительность: Перманентно 
Аналогично заклинанию вялость но действует перманентно. Эффект можно отменить 
заклинаниями сломать чары, снятие проклятия, ограниченное желание, чудо или 
желание.  
 
Благословлённое семя 
Трансмутация [Добро, Секс] 
Ступень: Жрец 4, Паладин 4 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Лично 
Цель: Вы 
Длительность: 1 час\уровень 
Спасбросок: Стойкость отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Мой ребёнок будет настоящим благословением для этого мира... 
Это заклинание наполняет вас селестианской энергией которая наделяет ваши 
репродуктивные органы особой силой. В следующий раз во время секса, результатом 
будет беременность одного из партнёров, за исключением случаев если используются 
средства контрацепции. появившийся на свет ребёнок будет полуселестианцем, с 
соответствующими плюсами и минусами. 
Стоимость: 500 опыта. 
 
Блокировать семя 
Защита [Секс] 



Ступень: Бард 1, Жрец 1, Маг\Волшебник 1 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Лично 
Цель: Вы 
Длительность: 1 день\уровень 
Действуй ответственно. 
На время действия заклинания вы не способны оплодотворять или же беременеть (в 
зависимости от пола). Тем не менее вы всё ещё подвержены всем сопутствующим 
развлечению болезням, если не применяете других мер предосторожности. 
Материальный компонент: Долька лимона 
 
Тело к телу 
Защита 
Ступень:  Жрец 6 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно касаемое существо\три уровня 
Длительность: 1 час\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 
Ты чувствуешь то что я чувствую… 
Это заклинание создаёт между существом и заклинателем особую связь идентичную 
заклинанию защитить другого за исключением того что оно воздействует на 
нескольких существ и заклинатель может так же, при использовании каких либо чар на 
себя, позволять им распространяться и на существ связанных с ним. Существа 
должны находиться в радиусе действия заклинания по отношению к заклинателю, но 
не обязательно - друг к другу. 
Материальный компонент: Капля сексуальных флюидов от каждой из целей. 
 
Успокоить погоду 
Трансмутация 
Ступень: Друид 5 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: 2 мили 
Площадь: 2 мили радиусом с центром на вас 
Длительность: Мгновенно (см. текст) 
Спасбросок: См. текст 
Устойчивость к магии: Нет 
Тише ветер, спокойней буря. 
Заклинание отменяет все эффекты и изменения погоды, такие как контроль погоды 
или контроль ветра в области своего действия. Для каждого подобного эффекта вы 
должны сделать бросок на уровень заклинателя (20+уровень заклинателя) против 
Уровня Сложности 11+уровень заклинателя создавшего подобный эффект. В случае 
успеха это заклинание немедленно прекращает своё действие.  
Если же подобный эффект исходит от перманентно наложенного заклинания, то 
успокоить погоду подавляет его сроком на один час\уровень заклинателя. 
 
Приди ко мне 
Колдовство (Телепортация) 
Ступень: Маг\Волшебник 7 
Компоненты: В, Ф 
Время активации: 1 стандартное действие 



Диапазон: Один мир 
Цель: Один желающий того союзник 
Длительность: Мгновенно 
Спасбросок: Нет 
Устойчивость к магии: Нет 
Ты нужен мне сейчас. 
Заклинание мгновенно телепортирует желающего этого союзника к вам. Существо на 
которое вы используете это заклинание понимает что происходит и что именно вы 
пытаетесь его призвать. Существо появляется рядом с вами, в выбранном вами месте. 
Существо должно находиться в месте где действует магия, дабы до него добрался ваш 
призыв. Аналогично и вы должны быть способны использовать магию. 
Антимагическое поле, замок измерений или якорь измерений предотвращают 
возможность применения данного заклинания. 
Фокус: Пара платиновых браслетов стоимостью не менее 20 золотых каждый, которые 
носите вы и призываемое вами существо.  
 
Команда 
Аналогично обычному заклинанию команда с добавлением нескольких вариантов. 
Мастурбировать: Цель немедленно роняет все предметы из передних конечностей и 
начинает раздеваться с целью заняться самоудовлетворением. 
Оргазм: Цель заклинание испытывает мощный оргазм, который заставляет её 
оставаться на месте на один раунд. Она не может совершать какие-либо действия, за 
исключением защиты себя. 
 
Проклятый оргазм 
Трансмутация [Секс] 
Ступень: Жрец 3, Маг\Волшебник 3 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: 1 оргазм\уровень 
Спасбросок: Стойкость отменяет 
Устойчивость к магии: Нет 
Оу оу оу! Это больно! 
В следующий раз когда цель заклинания будет испытывать оргазм, её накроет волной 
невыносимой боли, наносящей 1к6 единиц урона за каждый уровень заклинателя 
вплоть до 10к6 единиц урона. 
Материальный компонент: Капля сексуальных флюидов смешанная с каплей кислоты. 
 
Депилятор 
Трансмутация 
Ступень: Бард 0, Маг\Волшебник 0 
Компоненты: В, С 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Одно живое существо 
Длительность: Мгновенно и 24 часа 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 
Так гладко! 
Заклинание удаляет любые волосы в выбранной области на теле и предотвращает их 
появление на 24 часа. Зачастую используется чтобы сделать некоторые части тела 
гладкими, мягкими и лишёнными волосяного покрова. 
 



Отчаяние 
Некромантия [Секс] 
Ступень: Жрец 4, Маг\Волшебник 4 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание (см. текст) 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: 24 часа (см. текст) 
Спасбросок: Воля отменяет (см. текст) 
Устойчивость к магии: Да 
Никто никогда тебя не любил. 
Существо под воздействием заклинания погружается в депрессию сопровождаемую 
самобичеванием, мыслями о собственном одиночестве и полной бездарности в любых 
социальных взаимоотношениях. Оно полностью уверенно в своей сексуальной 
несостоятельности, при этом испытывая сильную жажду совокупления. 
Цель заклинания страдает от пенальти -4 ко всем умениям ориентированным на 
Привлекательность и Обаяние. 
В случае если существо успешно вступит в половой акт, заклинание прекращает своё 
действие. 
Если у существа не будет секса, то за каждый час оно получает по -1 к 
Привлекательности, при этом характеристика не может упасть ниже 1.  
Несколько эффектов отчаяния не складываются. 
Материальный компонент: Небольшое зеркальце. 
 
Обнаружение болезни 
Ворожба 
Ступень: Жрец 2, Друид 2, Паладин 1, Следопыт 1 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: 60 футов 
Цель: Конусообразное излучение 
Длительность: Концентрация, вплоть до 10 минут\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Нет 
 
Обнаружение беременности 
Ворожба 
Ступень: Жрец 0, Друид 0, Паладин 1, Следопыт 1 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: Мгновенно 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Нет 
Дотронувшись до существа, вы можете обнаружить, беременно ли оно. 
 
Разоблачение 
Трансмутация 
Ступень: Маг\Волшебник 2 
Компоненты: В, С 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно живое одетое существо 
Длительность: Мгновенно 



Спасбросок: Рефлексы отменяют (см. текст) 
Устойчивость к магии: Нет 
Давай взглянем что у тебя под одеждой... 
Под воздействием этого заклинания, одежда цели начинает развязываться и падать с 
неё, оставляя цель голой. Немагические украшения, такие как ожерелья и серьги, тоже 
подвержены этому воздействию. 
Вещи которые существо прочно удерживает, а так же магические предметы остаются 
надетыми. Существо носящее немагическую броню должно сделать бросок на 
рефлексы или же защита даваемая бронёй ополовинивается с округлением вниз, в 
случае неудачи.  
Для того чтобы одеться обратно необходимо потратить один полный раунд действий. 
 
Божественная метка 
Трансмутация 
Ступень:  
Компоненты: В, С 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое живое существо 
Длительность: 1 день\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Я отмечу тебя в собственность. 
Это заклинание позволяет вам оставить небольшую магическую отметку на теле 
существа. Обычно эта отметка хорошо видна, если конечно не скрыта одеждой, либо 
иным способом.  
 
Чрезвычайный талант 
Трансмутация [Секс] 
Ступень: Бард 2 
Компоненты: В, С 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Лично 
Цель: Вы 
Длительность: 1 час\уровень 
Я знаю что тебе нравится. 
Заклинатель получает бонус +5 на проверки умения Исполнение (сексуальные 
техники)  
 
Наполняющий дар 
Трансмутация 
Ступень: Друид 1 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно живое существо 
Длительность: 1 раунд\уровень  
Спасбросок: Стойкость отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Двигательные конечности существа “разбухают” увеличиваясь в размерах и создавая 
проблемы при передвижении. Скорость существа уменьшается на половину с 
округлением в меньшую сторону. Так же это пропорционально влияет на возможность 
цели прыгать. Несколько подобных эффектов не сочетаются. 
Воздействует в том числе и на крылья существ, уменьшая и скорость полёта. 
Является контрзаклинанием к заклинанию поспешное отступление. 



 
Наполненный удар 
Трансмутация 
Ступень: Друид 2 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: 1 час\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 
Это заклинание увеличивает в размерах передние конечности существа, усиливая его 
невооружённые удары. Рассматривайте цель заклинание как существо размерами на 
один больше при нанесении урона невооружённой атакой. 
 
Ложная уверенность 
Некромантия 
Ступень: Жрец 3, Маг\Волшебник 3 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание (см. текст) 
Цель: Касаемое существо (см. текст) 
Длительность: Перманентно 
Спасбросок: Воля ополовинивает 
Устойчивость к магии: Да 
Цель заклинания наполняется уверенностью в собственных силах, считая себя весьма 
привлекательной, разговорчивой и чудесным любовником, компетентной во всех 
аспектах социальной жизни. 
На самом же деле, существо страдает от пенальти -2 на все ориентированные на 
Внешность и Обаяние проверки умений. Эффект заклинания является секретом для 
цели. 
Материальный компонент: Небольшое зеркальце. 
 
 
Плодородный рост 
Ступень: Друид 9 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 раунд 
Диапазон: До 100 футов\уровень 
Цель: Излучение с радиусом до 100 футов\уровень с центром на вас 
Длительность: См. текст 
Спасбросок: Стойкость отменяет (см. текст) 
Устойчивость к магии: Да 
Жизнь нельзя сдержать. 
От заклинателя во все стороны исходят ярко-зелёные эманации заставляющие всех 
животных и растения стремительно расти. Вся растительная жизнь включая деревья 
(но не растительных существ, о них см. ниже) увеличивается размерах в три раза в 
течении трёх раундов. 
В дополнение цветы - цветут, с полей можно начинать собирать урожай, а на 
плодоносных деревьях появляются спелые и сочные плоды. Фрукты, ягоды и орехи 
собранные с территории на которую действует заклинание имеют тот же эффект что и 
добряника на один день за уровень заклинателя, создавшего этот эффект. По 
завершении заклинания, всё возвращается к своему естественному циклу роста. 
Любое существо (включая вредителей и насекомых) с интеллектом 2 и менее 
увеличивается в размерах в два раза. В дополнение они переходят в следующую 



стадию возраста, к примеру новорождённое существо становится подростком.  
разумным существам позволено сделать спасбросок Стойкости и в случае неудачи они 
находятся под действием заклинания увеличение персоны на 1 час за уровень 
заклинателя. В дополнение существо должно совершить ещё один бросок на 
Стойкость и в случае провала, переходит в следующую стадию возраста. 
По завершении эффекта, существа возвращаются к своему обычному размеру, но 
изменение возраста полностью сохраняется. 
Стоимость: 150 опыта. 
 
Дьявольское семя 
Трансмутация [Зло, Секс] 
Ступень: Жрец 5 
Компоненты: В, С 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Лично 
Цель: Вы 
Длительность: 1 час\уровень 
Спасбросок: Стойкость отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Это дитя станет злодеем… 
Это заклинание наполняет вас демонической энергией которая наделяет ваши 
репродуктивные органы особой силой. В следующий раз во время секса, результатом 
будет беременность одного из партнёров, за исключением случаев если используются 
средства контрацепции. появившийся на свет ребёнок будет полудемоном, с 
соответствующими плюсами и минусами. 
Материальный компонент: Гнилое семя покрытое сексуальными флюидами. 
Стоимость: 500 опыта 
 
Найти родственную душу 
Ворожба 
Ступень:  
Компоненты: В, С, М, БФ 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: Мгновенно 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 
Я знаю что нужно моему сердцу. 
Под воздействием этого заклинание существо сразу же узнаёт наилучшего для себя 
партнёра для дальнейшей жизни, где он находится и как выглядит. Эффект аналогичен 
заклинанию найти существо но его не блокирует проточная вода и он может показать 
только истинную любовь существа если они находятся в одном мире. 
Заклинание никак не влияет на существо являющееся целью поиска, за исключением 
того что у него в голове появляется образ его партнёра и желание найти его. 
Материальный компонент: Две связанных вместе куклы.  
 
Касание призрака 
Трансмутация 
Ступень: Жрец 4 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемый объект 
Длительность: 1 минута\уровень 



Спасбросок: Воля отменяет (безвредно, объект) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно, объект) 
Это заклинание наложенное на оружие, 50 метательных предметов или часть одежды, 
позволяет им касаться бестелесных существ как обычно. Это заклинание нельзя 
использовать на существ. 
 
Ощупывание 
Трансмутация [Секс] 
Ступень: Бард 0, Маг\Волшебник 0 
Компоненты: В, С 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель:Одно существо 
Длительность: Концентрация 
Спасбросок: Стойкость отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да 
Ммм, приятно на ощупь. 
Это заклинание является подобием телекинеза, но позволяет при этом “чувствовать” 
то что вы им трогаете. Существо на которое используется данное заклинание 
аналогично испытывает ощущение прикосновений к себе. 
Заклинатель на самом деле не касается цели и не получает никаких преимуществ при 
использовании данного заклинания, атакуя или используя другие заклинания. 
Ощупывание не может использоваться для нанесения вреда или того чтобы толкнуть 
цель.  
Под действием данного заклинания, существо испытывает пенальти -2 на все броски 
Концентрации. 
 
Целительная сфера 
Колдовство (Лечение) 
Ступень: Жрец 3, Друид 4 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Эффект: Одна сфера позитивной энергии  
Длительность: 1 минута 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 
Позволь свету воссиять и принести облегчение. 
Светящийся шар позитивной энергии испускает свет аналогично заклинанию свет. Он 
парит рядом с вами на протяжении длительности заклинания пока вы не выберете 
какое-либо существо целью (стандартным действием). Вы должны успешно провести 
атаку касанием если существо не желает вашей помощи. Дотронувшись до существа, 
сфера восстанавливает ему 2к8 здоровья +1 за каждый уровень заклинателя (До 
максимума +10). 
 
Восторг гедониста 
Трансмутация 
Ступень: Бард 5 
Компоненты: В, С 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: 1 час\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 



Никогда не чувствовал себя так хорошо… 
Это заклинание изменяет все чувства существа. Еда кажется вкуснее, одежда мягче, 
секс приятнее а оргазм - ошеломителен. Любое целебное заклинание использованное 
на это существо максимизированно. Любой бросок Ремесла этого существа получает 
бонус +2. 
 
Импотенция 
Трансмутация [Секс] 
Ступень: Жрец 4, Маг\Волшебник 5 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 час 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: Перманентно 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Нет 
Ну давай, давай! Что с тобой не так! 
Мужское существо под воздействием этого заклинания полностью теряет эрекцию. 
Женское - становится фригидным и не испытывает от секса никакого удовольствия. 
Помимо очевидных негативных эффектов так же существует -2 пенальти на умения 
Блеф, Дипломатия и Запугивание. Это заклинание излечивается снятием проклятия. 
Материальный компонент: Увядший стебель. 
 
Заражение 
Колдовство (Вызов) 
Ступень: Друид 6 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 раунд 
Диапазон: Дальний (400 футов +40 футов\уровень) 
Цель: Один рой насекомых за каждые три уровня, каждый из которых должен быть 
смежным как минимум с одним из других роёв 
Длительность: 1 минута\уровень 
Спасбросок: Стойкость отменяет (см. текст) 
Устойчивость к магии: Нет 
Заклинание действует аналогично заклинанию чума насекомых. В рое насекомых 
появляются особые, называемые любовными вшами. Получившее урон о роя 
существо так же заражается одной из болезней передающихся половым путём.  
Особые насекомые не могут быть выделены из роя и только его полное уничтожение 
гарантирует их убийство. 
 
 
Невинность девы 
Очарование (Принуждение)[Воздействующее на разум, Секс] 
Ступень: Жрец 3, Паладин 3 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: Перманентно (см. текст) 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Забудь грехи своего тела. 
Под воздействием этого заклинания, существо полностью теряет свои знания 
касательно секса, сексуальных техник и принципа воспроизводства. Существо 
страдает от пенальти -10 к Исполнению (Сексуальные техники) а так же броскам на 



Дипломатию и Блеф касательно сексуальных аспектов и соблазнения. 
Каждый раз занимаясь сексом с разным партнёром (или раз в месяц с одним и тем 
же), данное пенальти сокращается на 1. Каждая неделя социального контакта с 
противоположным полом так же уменьшает пенальти на 1. 
 
Укрепление 
Трансмутация [Секс] 
Ступень: Друид 8 
Компоненты: В, С, Ф 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое живое существо 
Длительность: 1 час\уровень (см. текст) 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 
Жизнь возвращается более сильной чем прежде. 
Сильнейшие жизненные силы наполняют касаемое существо. Оно получает +4 бонус к 
Телосложению и получают навык Выносливость, если не имеют его. В дополнение, 
существо становится максимально фертильным (т.е. способным оплодотворять или 
беременеть) и имеет 100% шанс забеременеть или оплодотворить кого-либо в 
зависимости от пола, в случае отсутствия средств контрацепции. 
В случае если существо ранее было стерильным, оно исцеляется от данного эффекта 
перманентно. Заклинание не имеет эффекта на существ не способных к 
воспроизводству, таких как конструкты, нежить или же имеющих другой тип 
воспроизводства - к примеру растения. 
 
Иррациональное влечение 
Очарование (Принуждение) [Воздействующее на разум] 
Ступень: Друид 4, Следопыт 4 
Компоненты: В, С 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: 1 раунд\уровень 
Спасбросок:Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Существо под воздействием данного заклинания наполняется иррациональным 
желанием в отношение другого, по выбору заклинателя, в поле его зрения. Это 
влечение не зависит от расы, пола, возраста или иных других факторов.  
Под действием этого заклинания существо никогда не атакует, того к кому его влечёт, 
по собственной воле. Существо не совершает никаких действий, кроме как того что 
любуется объектом своего вожделения. Если это возможно, существо попытается 
вступить в половую связь с тем кого жаждет.  
 
Ревность 
Некромантия 
Ступень: Жрец 3, Маг\Волшебник 4 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание (см. текст) 
Цель: Касаемое существо (см. текст) 
Длительность: Перманентно 
Спасбросок: Воля ополовинивает 
Устойчивость к магии: Да 
Вы накладываете на существо проклятие. При попытке вступить в половой акт с 



другим существом, кроме вас, то оно испытывает страшную боль наносящую 1к6 
единиц урона за уровень заклинателя (до максимума в 10к6), успешный спасбросок 
Воли ополовинивает этот урон. 
Если вы предварительно наложили на существо свою метку, то можете использовать 
это заклинание с любого расстояния.  
 
Поцелуй жизни 
Колдовство (Лечение) 
Ступень: Бард 5, Маг\Волщебник 6 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 раунд 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое мёртвое существо 
Длительность: Мгновенно 
Спасбросок: Нет (см. текст) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 
Прикосновение моих губ даже мертвеца заставит встать. 
Заклинатель может воскресить только что убитое существо поцелуем. Можно 
воскрешать существо погибшее не ранее чем за 1 раунд, за уровень заклинателя, до 
того. 
Заклинание действует как поднять мёртвого, за исключением отличий указанных 
ниже. 
Воскрешение кого-либо сильно изматывает заклинателя и он должен сделать 
спасбросок Стойкости или получить негативный уровень. 
В таблице указаны модификаторы этого спасброска. 
 

Отношения Бросок 

Незнакомец -15 

Малознакомый -10 

Последователь\Слуга -5 

Животное компаньон +0 

Близкий союзник +0 

Часть семьи +5 

Друг +5 

Сексуальный партнёр +10 

Постоянный любовник +15 

Если существо попадает под несколько категорий, используйте наилучшую. 
Материальный компонент: Духи, травы, и истолчённых драгоценностей стоимостью не 
менее 100 золотых. 
 
Проклятье лжеца 
Трансмутация 
Ступень: Жрец 3, Друид 3, Маг\Волшебник 4 
Компоненты: В, С 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 



Цель: Одно существо 
Длительность: Перманентно 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Вы накладываете на существо проклятие, выбирая будет ли оно действовать на его 
член (если мужского пола) или нос.  
Каждый раз когда существо лжёт, выбранная часть тела становится больше.  
Это проклятие может быть рассеянно только заклинаниями снять проклятие, чудо, 
ограниченное желание и желание. 
 
 
Связь жизней 
Ворожба 
Ступень: Жрец 3 
Компоненты: В, С 
Время активации: 1 действие 
Диапазон:Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: Перманентно 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 
После использование это заклинание позволяет заклинателю всегда знать где 
находится это существо, являющееся его истинной любовью и его состояние. 
Заклинание работает только в случае если существо на которое оно используется 
любит заклинателя. Если любовь ненастоящая, то заклинание проваливается.  
Заклинатель может узнать состояние цели, подобно заклинанию статус.  
В зависимости от своей философии, существо может иметь несколько любимых. 
 
Оболочка жизни 
Защита 
Ступень: Жрец 5 
Компоненты: В, С, Особое 
Время активации: 1 раунд 
Диапазон: 10 футов 
Площадь: 10 футовое излучение с центром на вас 
Длительность: 10 минут\уровень 
Спасбросок: Нет 
Устойчивость к магии: Нет 
Ухх, тебе это не понадобится. 
Вы создаёте мобильную сферу энергии вокруг себя, в которую не может попасть 
ничего, кроме живых существ. Никакая неживая субстанция не может преодолеть 
данный барьер, будь это стрелы, магические предметы или одежда, правда любая 
энергия способна пройти через сферу беспрепятственно.  
Как и остальные подобные защитные заклинания, оболочка жизни рассеивается если 
вы пытаетесь использовать её для нападения, к примеру в попытке приблизиться и 
оттолкнуть этим барьером кого-либо.  
Особое: Заклинатель должен быть полностью обнажён прежде чем сможет 
активировать данное заклинание. 
 
Ограниченная телепатия 
Ворожба 
Ступень: Бард 2, Жрец 4, Маг\Волшебник 3  
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно существо 



Длительность: 10 минут\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Нет 
Мне нужно чтобы ты понимал меня. 
Это заклинание позволяет установить телепатическую связь с существом в радиусе 
действия и обладающим Интеллектом 6 и более. Вы можете общаться телепатически 
не смотря на возможный языковый барьер. Заклинание никак иначе не воздействует 
на сознание существа. 
 
Любовное гнёздышко 
Заклятие [Сила] 
Ступень: Бард 4, Маг\Волшебник 4 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: 20 футов 
Цель: Сфера радиусом 20 футов с центром на вас 
Длительность: 2 часа\уровень 
Спасбросок: Нет 
Устойчивость к магии: Нет 
А теперь мы можем побыть наедине. 
Это заклинание создаёт большую и уютную палатку сделанную из ярких материалов. 
Внутри она весьма комфортная и наполнена множеством подушек, занавесей, 
кадильниц и свечей. Если заклинатель пожелает внутри так же присутствует место для 
небольшого костра и запас древесины для него. Эта палатка создаёт точно такую же 
защиту от стихии, как и обычные, не магические. В дополнение, все находящиеся в 
палатке получают бонус +5 к спасброскам Воли против попыток обнаружить их с 
помощью магии. 
Материальный компонент: Небольшая хрустальная сфера и немного ладана, которые 
исчезают по завершении заклинания.  
 
Магический щуп 
Ворожба 
Ступень: Бард 2, Жрец 2, Маг\Волшебник 2 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: Мгновенно 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Мне нужно знать. 
После использования, показывает все воздействующие на существа заклинания. Вы 
узнаёте наименование каждого заклинания и уровень заклинателя того, кто их 
наложил, но более никакой информации не получаете. 
 
Магический статус 
Ворожба 
Ступень: Жрец 5 
Что случилось? 
Как заклинание статус но так же вы знаете название любого заклинания, наложенное 
на вашего товарища и уровень заклинателя, его наложившего. 
 
Мантия любви 
Защита 
Ступень: Бард 2, Жрец 2, Паладин 2 



Компоненты: В, С, Ф 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Одно живое существо 
Длительность: 1 минута\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 
Вы наполняете существо магической энергией, которая защищает его от негативных 
воздействий. Существо получает +4 бонус ко всем своим спасброскам. 
Если вы и цель окажетесь вне поля зрения друг-друга, то заклинание мгновенно 
прекращается. 
Фокус: Рубин в форме сердца стоимостью не менее 5 золотых. 
 
Разум к разуму 
Ворожба 
Ступень: Бард 4, Жрец 5, Маг\Волшебник 4 
Компоненты: В, С 
Время активации: 1 действие 
Диапазон:Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: 10 минут\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 
Заклинание создаёт связь между вами и другим существом, позволяя вам общаться 
телепатически. Заклинатель слышит и видит то, что слышит и видит цель этого 
заклинания. Любая атака взглядом(к примеру взгляд василиска) так же воздействует и 
на заклинателя и на существо и они оба прокидывают необходимые спасброски по 
отдельности. 
С момента активации заклинания, цель и заклинатель могут удаляться друг от друга на 
любое расстояние, без прерывания заклинания, при условии нахождения их в одном 
мире. 
 
Зеркальный разговор 
Иллюзия (Фантом) [Воздействующее на разум] 
Ступень: Маг\Волшебник 4 
Компоненты: В, С, Ф 
Время активации: 10 минут 
Диапазон: См. текст 
Эффект: Магический сенсор 
Длительность: 1 минута\уровень 
Спасбросок: Нет 
Устойчивость к магии: Нет 
Позволь взглянуть на тебя. 
Это заклинание позволяет создать магическую связь между двумя зеркалами, 
расположенными в одном мире. Заклинатель должен тщательно изучить пару зеркал 
на которые будет накладываться заклинание заранее, но ему нет необходимости 
знать, где в данный момент находится второе зеркало из пары. 
Связь между зеркалами позволяет смотреть через них как через окно, наблюдая всё 
происходящее. Звук так же проходит сквозь зеркала.  
Фокус: Два превосходно исполненных и отполированных серебряных зеркала, 
стоимостью не менее 100 золотых каждое. Зеркала могут быть любого размера. 
 
Зеркальное путешествие 
Колдовство (Телепортация) 
Ступень: Маг\Волшебник 6 



Компоненты: В, С, Ф 
Время активации: 10 минут 
Диапазон: Личное и касание 
Цель: Вы или касаемый объект или другое желающее касаемое существо 
Длительность: Мгновенно 
Спасбросок: Нет 
Устойчивость к магии: Нет 
Заклинание аналогично заклинанию великий телепорт за исключением того, что оно 
создаёт связь между двумя зеркалами, находящимися в одном мире.  
Заклинатель должен тщательно изучить пару зеркал на которые будет накладываться 
заклинание заранее, но ему нет необходимости знать, где в данный момент находится 
второе зеркало из пары. 
Фокус: Два превосходно исполненных и отполированных серебряных зеркала, 
стоимостью не менее 100 золотых каждое. Зеркала своими размерами должны 
позволять пройти сквозь них. В случае если они слишком малы, заклинание не 
сработает. 
 
Промах 
Трансмутация 
Ступень: Маг\Волшебник 2 
Компоненты: В, Ф 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Близкий (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно существо 
Длительность: См. текст 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Наложив это заклинание на существо вы сильно ухудшаете его следующую атаку. 
Единственный следующий бросок атаки существа получает пенальти -10, если конечно 
атака произошла за время действия заклинания т.е. на следующий раунд. 
Фокус: Маленькая деревянная реплика мишени для стрельбы. 
 
Оргазмические вибрации 
Очарование (Принуждение) [Воздействующее на разум, Секс] 
Ступень: Бард 3, Маг\Волшебник 4 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно живое существо 
Длительность: 1 раунд\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Мощный, сокрушительный оргазм, обрушивается на существо провалившее 
спасбросок, накладывая на него состояние изумлённый на всё время 
продолжительности заклинания.  
Сотворение заклинаний или концентрация на них, под воздействией оргазмических 
вибраций требует отдельного броска на Концентрацию (УС 20+уровень заклинания). 
Использование умений требующих терпения так же требуют броска на концентрацию 
(УС20).  
Материальный компонент: Капля сексуальных флюидов. 
 
Оргазмические вибрации, массовое 
Очарование (Принуждение) [Воздействующее на разум, Секс] 
Ступень: Бард 6, Маг\Волшебник 8 
Цель: Одно или более существ стоящих не далее чем в 30 футах друг от друга 



Аналогично заклинанию оргазмические вибрации но воздействует на нескольких 
существ. 
 
Аура мира 
Защита 
Ступень: Жрец 8 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание 
Зона: Излучение с радиусом 40 футов с центром в точке которой вы коснулись 
Длительность: 24 часа 
Спасбросок: Воля ополовинивает (см. текст) 
Устойчивость к магии: Нет 
Аура мира защищает определённое место, здание либо иную структуру от жестокости. 
Любой кто попытается ударить или иным способом атаковать внутри этой зоны, 
получает 1к6 силового урона за каждый уровень заклинателя (до максимума 20к6). 
Существа во злым подтипом, такие как демоны или теневые мастифы, к примеру, 
получают -4 пенальти на спасбросок. 
 
Красота павлина 
Трансмутация 
Ступень: Бард 2, Маг\Волшебник 2 
Компоненты: В, С, М\БФ 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: 1 минута\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да 
Подвергшееся заклинанию существо становится более привлекательным. Заклинание 
даёт бонус +4 к Внешности, со всеми следующими из этого преимуществами.  
Магический материальный компонент: Перо павлина. 
 
Красота павлина, массовое 
Трансмутация 
Ступень: Бард 6, Маг\Волшебник 6 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно существо\уровень, стоящие не далее чем в 30 футах друг от друга 
Аналогично заклинанию красота павлина но действует на нескольких существ. 
 
Любовник-фантазм 
иллюзия (Фантазм) [Воздействующее на разум, Секс] 
Ступень: Маг\Волшебник 3 
Компоненты: В, С 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Средний (100 футов +10 футов\уровень) 
Цель: Одно живое существо 
Длительность: Мгновенно 
Спасбросок: Воля неверие (при взаимодействии), Стойкость частично (см. текст) 
Устойчивость к магии: Да 
Вы создаёте магический образ наиболее сексуально привлекательного для субъекта 
заклинания существа. Только субъект заклинания может видеть этот образ, 
заклинатель видит только расплывчатую форму. первый спасбросок цель заклинания 
делает на Волю, дабы разобрать иллюзорность этого образа. В случае провала, 
фантазм касается существа и то должно сделать спасбросок на Стойкость и в случае 



неудачи оно получает статусы изумлено и уставшее на 1к6 раундов. Даже в случае 
если спасбросок Стойкости успешен, существо всё равно на один раунд изумлено. 
 
Феромоны 
Очарование (Принуждение) [Воздействующее на разум] 
Ступень: Следопыт 3 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: 10 футов 
Цель: Излучение с радиусом в 10 футов с центром на вас 
Длительность: 1 час\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Нет 
Ваше тело производит приятный запах, который действует на существ на 
инстинктивном уровне. Существа обладающие нюхом относятся к вам значительно 
лучше, что выражается в бонусе +5 к умениям Блеф, Дипломатия и Дрессировка. 
Существа обладающие нюхом должны сделать спасбросок Воли как только они 
оказываются достаточно близко чтобы почувствовать ваш запах.  
Материальный компонент: Капля лавандового масла. 
 
Интимный разговор 
Очарование (Принуждение) [Воздействующее на разум] 
Ступень: Бард 3, Маг\Волшебник 5 
Компоненты: В, С, Особое 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно живое существо 
Длительность: 1 минута\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Под воздействием этого заклинание существо физически не может прямо вам солгать. 
Существо не всегда может понять, что на него наложенно подобное заклинание. для 
этого ему необходимо сделать успешную проверку умения Чувство правды 
противоположную умению Блеф заклинателя. В случае провала существо не знает о 
магическом воздействии. В случае успеха существо понимает что разговаривает 
значительно более свободно чем обычно и может избегать прямых ответов на 
вопросы, всё ещё продолжая говорить правду. 
Особое: Должно пройти не менее 10 минут с того момента, когда между вами и целью 
заклинания был секс. 
 
Приятные сны 
Защита 
Ступень: Жрец 2, Паладин 1 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 10 минут 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое живое существо 
Длительность: 24 часа 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 
Приятные сны защищают существо от любых наведённых сноведений, магических 
или обычных. Это предотвращает заклинания кошмары и мокрые сны,  охоту за снами 
ночных ведьм и любые подобные состояния. 
 
Приватность 



Защита 
Ступень: Маг\Волшебник 3 
Компоненты: В, С, Ф 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: 10 футов 
Цель: Излучение с радиусом 10 футов с центром на вас 
Длительность: 10 минут\уровень 
Спасбросок: Нет 
Устойчивость к магии: Нет 
Вы окружаете себя сферой энергии, которая защищает от любых заклинаний школы 
Ворожбы. Используя заклинания этой школы невозможно увидеть\услышать что либо в 
области действия приватности. Если заклинания были наложены на область 
заранее, то они подавляются на время действия. Находящиеся внутри сферы имунны 
к заклинаниям узнать мысли и подозрение. 
Это заклинание не мешает входить-выходить из сферы и общаться внутри неё. 
Материальный компонент: Непрозрачная шёлковая шторка. 
 
Непривлекательность 
Трансмутация 
Ступень: Бард 3, Маг\Волшебник 3 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно существо 
Длительность: 1 час\уровень 
Спасбросок: Стойкость отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Цель заклинания теряет 1к6 Привлекательности за каждый уровень заклинателя 
(максимум 5к6). 
Материальный компонент: Гнилое яблоко. 
 
Противостояние искушению 
Защита [Секс] 
Ступень: Бард 2, Жрец 2, Паладин 2  
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Лично 
Цель: Вы 
Длительность: 10 минут\уровень 
На заклинателя становится сложнее воздействовать магическими сексуальными 
эффектами. Он получает бонус +4 к спасброскам Воли против заклинаний и эффектов 
воздействующих на его отношение к существу, таким к примеру как очарование 
персоны, очарование монстра или песне гарпий. Такой же бонус он получает и к 
противостоянию эффекту умения Дипломатии, на сексуальную тематику. 
 
Изменить пол 
Трансмутация [Секс] 
Ступень: Жрец 2, Маг\Волшебник 3 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно существо 
Длительность: 1 час\уровень 
Спасбросок: Стойкость отменяет 
Устойчивость к магии: Да 



Это заклинание изменяет пол цели на противоположный, не оказывая никакого 
воздействия на характеристики персонажа, однако может быть утрачен особый 
престиж-класс, закреплённый за определённым полом. 
Беременная цель получает возможность совершить второй спасбросок, в случае и его 
провала, плод погибает.  
Существо может оплодотворять других, став мужского пола или же беременеть, став 
женского. Второе такое же заклинание вновь возвращает существу первоначальный 
пол, как и заклинание снятие проклятия. 
Заклинание не имеет эффекта на бесполых существ, таких как конструкты, слизи и 
растения. Заклинание можно сделать перманентным. 
Материальный компонент: Небольшое зеркальце. 
 
Святилище, массовое 
Защита 
Ступень: Жрец 5 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно существо\уровень, стоящие не далее чем в 30 футах друг от друга 
Аналогично заклинанию святилище но действует на нескольких существ. В случае 
если одно из подверженных заклинанию существ атакует, заклинание рассеивается на 
всех. 
 
Соблазнение 
Очарование (Принуждение) [Воздействующее на разум] 
Ступень: Бард 4, Маг\Волшебник 5 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно существо 
Длительность: 1 раунд\2 уровня 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Заклинание создаёт сильнейшее иррациональное желание у цели, по отношению к 
заклинателю. Оно всеми силами ищет сексуального контакта с вами и готово в обмен 
оказывать некоторые услуги. Если сексуальная ориентация цели вступает в конфликт с 
вашим полом, то цель получает +4 к спасброску на сопротивление эффекту.  
На протяжении действия заклинания, существо ни при каких обстоятельствах не 
атакует заклинателя и даже не повысит на него голос. Эффект мгновенно прерывается 
если заклинатель атакует существо тем или иным способом. 
Материальный компонент: Небольшой магнит. 
 
Теневая жизнь 
Некромантия 
Ступень: Бард 6 
Компоненты: В, С 
Длительность: 1 день\уровень 
Это заклинание временно воскрешает цель подобно заклинанию воскресить 
мёртвого но только на протяжении своего времени действия. На один труп нельзя 
активировать два подобных заклинание, второе и все последующие просто не 
подействуют.  
Заклинатель получает один негативный уровень на время действия заклинания. 
 
Разделить ощущения 
Иллюзия (Фикция) 
Ступень: Бард 1, Маг\Волшебник 1 
Компоненты: В, С, БФ 



Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Личное 
Цель: См. текст 
Длительность: 10 минут\уровень 
Наложив заклинание на существо которое вы видите. вы будете испытывать те же 
физические ощущения, что и оно. Не смотря на то что вы испытываете боль от 
ранений существа и приятные чувства если оно исцелено, сами вы физически не 
получаете ранений и не исцеляетесь. 
 
Объединить заклинания 
Заклятие 
Ступень: Жрец 9, Маг\Волшебник 9 
Компоненты: В, С, М, Ф 
Время активации: 10 минут 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: 10 минут\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 
Заклинание соединяет двух заклинателей мощной магической связью. Их способности 
к активации заклинаний сливаются вместе. Каждый из заклинателей может 
использовать любое заклинание которое знает и подготовил его коллега.  
При этом он должен обладать подходящей для использования заклинания 
характеристикой. 
Материальный компонент: Ароматические масла стоимостью в 25 золотых.  
Фокус: Пара золотых замков, каждый стоимостью не менее 500 золотых, носимые 
обоими заклинателями. 
 
Поддержка 
Колдовство (Лечение) 
Ступень: Бард 4, Жрец 5, Паладин 4 
Компоненты:  В, С, БФ 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: 1 минута\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 
Устойчивость к магии: Да (безвредно) 
Это заклинание предотвращает получение одного негативного уровня за каждые пять 
уровней заклинателя (максимум четыре). Так же оно предотвращает потерю одного 
очка характеристики за каждый пять уровней заклинателя(максимум четыре для 
каждой характеристики). 
 
Подозрение 
Ворожба 
Ступень: Бард 1, Жрец 1, Друид 1, Маг\Волшебник 1 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: Мгновенно 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Это заклинание позволяет заклинателю увидеть образ того, как цель последний раз 
занималась сексом. Так же заклинатель имеет хорошее и ясное изображения того, с 



кем цель занималась сексом. В случае если это было самоудовлетворение, 
заклинание показывает саму цель. 
 
Не тронь 
Защита 
Ступень: Бард 2, Маг\Волшебник 2 
Компоненты: В 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Личное 
Цель: Вы 
Длительность: 1 раунд\уровень 
Спасбросок: Воля ополовинивает 
Устойчивость к магии: Да 
Это заклинание окутывает ваше тело защитной энергией. Вы получаете +2 бонус к 
своей Защите. В дополнение, оппонент пытающийся вас коснуться или схватить 
получает 1к8 единиц урона +1 за каждый уровень заклинателя (максимум +5). 
Заклинание полностью защитное вы не получаете никаких преимуществ 
самостоятельно дотрагиваясь до других существ. 
Союзники могут дотрагиваться до вас не получая повреждений. 
 
Истинная форма 
Трансмутация 
Ступень: Друид 7 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Касание 
Цель: Касаемое существо 
Длительность: Мгновенно 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Это заклинание снимает все заклинания так или иначе изменяющие форму существа. 
Оно функционирует как разбить чары но имеет шанс снять любой эффект любого 
уровня. Заклинание заставляет вернуться в свою обычную форму любое существо, в 
том числе к примеру и оборотней. 
 
Невидимый любовник 
Колдовство (Вызов) [Секс] 
Ступень: Бард 2. Маг\Волшебник 2 
Компоненты: В, С, М 
Время активации: 1 стандартное действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно существо 
Длительность: 1 час\уровень 
Спасбросок: Нет 
Устойчивость к магии: Нет 
Вариация заклинания невидимый слуга но любовник подходит только для одной цели, 
использования умения исполнение (Сексуальные техники) со сложностью 10 (Обычное 
исполнение). Не являясь живым существом, невидимый любовник не активирует при 
сексе никаких навыков, к примеру - тантрических, которые требуют секса для 
достижения результата.  
В остальном заклинание полностью аналогично заклинанию невидимый слуга. 
 
Видение изысканного удовольствия 
Очарование (Принуждение) [Воздействующее на разум] 
Ступень: Бард 1, Жрец 1 



Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Ближний (25 футов +5 футов\2 уровня) 
Цель: Одно существо 
Длительность: 1 раунд\уровень 
Спасбросок: Воля отменяет 
Устойчивость к магии: Да 
Существо начинает видеть в своей голове различные образы, вызывающие 
сильнейшее сексуальное удовольствие и погружающее его в состояние оглушения, 
которое позволяет делать каждый раунд новый бросок на Волю, дабы преодолеть 
данный эффект. 
 
Видение изысканного удовольствия, массовое 
Очарование (Принуждение) [Воздействующее на разум] 
Ступень: Бард 4, Жрец 5 
Диапазон: Средний (100 футов +10 футов\уровень) 
Цель: Одно или больше существ, стоящих не далее чем в 30 футах друг от друга 
Аналогично заклинанию видение изысканного удовольствия, но воздействует на 
нескольких существ. 
 
Мокрые сны 
Иллюзия (Фантазм) [Воздействующее на разум, Секс] 
Ступень: Бард 3, Маг\Волшебник 4 
Компоненты: В, С, БФ 
Время активации: 10 минут 
Диапазон: Неограниченный 
Цель: Касаемое живое существо 
Длительность: Мгновенно плюс 24 часа (см. текст) 
Спасбросок: Воля отменяет (см. текст) 
Устойчивость к магии: Да 
Вы посылаете приятные сны сексуальной направленности существу.  Эротический сон 
позволяет отдохнуть более-менее нормально, но на следующие 24 часа цель страдает 
от пенальти -4 на все воздействующие на разум заклинания.  
Сложность спасброска зависит от того, насколько хорошо вы знаете цель. 
 

Знание Модификатор спасброска Воли 

Нет +10 

Вы слышали что-то о цели +5 

Вы знаете цель лично +0 

У вас был секс с целью -5 

Вы находитесь с целью в романтических 
отношениях 

-10 

 
 

Связь Модификатор спасброска Воли 

Изображение цели -2 

Предмет принадлежащий цели  -4 



Часть тела цели (локоны волос, ногти 
итп.) 

-10 

 
 
Слово подавления 
Заклятие [Секс, Звук] 
Ступень: Жрец 7 
Компоненты: В 
Время активации: 1 стандартное действие  
Диапазон: 40 футов 
Зона: Существа учавствовавшие в сексуальной активности на протяжении последних 
24 часов в радиусе 40 футов с центром на вас. 
Длительность: Мгновенно 
Спасбросок: Нет или воля отменяет (см. текст) 
Устойчивость к магии: Да 
Любое существо в зоне заклинания, учавствовавшее в какой либо сексуальной 
активности включая мастурбацию, за последние 24 часа, страдает от 
нижеперечисленных эффектов. В случае невозможности выяснение этой подробности 
в точности, примите 20% шанс для каждого отдельного существа. 
Эффекты работают кумулятивно. От эффектов нет спасброска. 
Импотенция: Существо становится импотентом, аналогично соответствующему 
заклинанию, на 24 часа. Этот эффект не работает на бесполых существ, нежить, 
констрактов и растения. 
Оглушение: Существо оглушено на 1 раунд 
Смущение: Существо подвергается эффекту аналогичному заклинанию смущение на 
1к10 минут. Это воздействующее на разум заклинание очарования. 
Смерть: Живое существо погибает. Бесполые существа, нежить, констракты и 
растения не подвержены этому эффекту. 
В дополнение, существо попавшее хоть под один из эффектов так же страдает от 
пенальти -5 к умению Исполнение (Сексуальные техники) на 1к4 дней. 
Существа с КХП большей чем у заклинателя не страдают от возможных эффектов. 
Существа, сексуальная активность которых заключалась только в мастурбации, 
получают +5 бонус к спасброску Воли против этого заклинания. 
 

КХП Эффект 

Одинаковый с заклинателем Импотенция 

Меньше чем у заклинателя на 1 Оглушение, импотенция 

Меньше чем у заклинателя на 5 Смущение, оглушение, импотенция 

Меньше чем у заклинателя на 10 Смерть, смущение, оглушение, импотенция 

 
 
Красота молодости 
Ступень: Друид 8, Маг\Волшебник 9 
Компоненты: В, С 
Время активации: 1 действие 
Диапазон: Личное 
Цель: Вы 
Длительность: Перманентно 
Спасбросок: Воля отменяет (безвредно) 



Устойчивость к магии: Нет 
Вы не только перестаёте стареть, после применения этого заклинания, напротив - вы 
постепенно молодеете. Вы выглядите на год моложе за каждый прожитый вами год, до 
тех пор пока ваш внешний возраст не остановится в промежутке между 15 и 30 годами. 
В то же время вы сами можете выбрать, когда остановить данный процесс.  
Ваша Внешность увеличивается на +2 за каждую стадию взросления “пройденную 
назад”.  
В дополнение, к вам полностью возвращаются все репродуктивные силы, вы можете 
оплодотворять либо беременеть, в зависимости от пола. Тем не менее, это заклинание 
не затрагивает повышение\понижение других характеристик в процессе взросления. В 
случае если вы умрёте под действием этого заклинания и вас воскресят заклинанием 
поднять мёртвого, вы утрачиваете все бонусы. Однако если вас воскрешали 
заклинаниями воскрешение, истинное воскрешение, чудо или желание, вы 
воскрешаетесь со всеми бонусами. 
Стоимость: 500 опыта. 
 
 
Новые извращения со старыми заклинаниями 
Некоторые старые заклинания могут применяться достаточно интересными 
способами, если добавлять сексуальный аспект в ваши игры. 
 
Собственное изменение\Собственная маскировка. 
Эти заклинания позволяют вам изменить свою физическую форму практически как 
угодно. Заклинание довольно популярно среди проституток и шпионов, дабы 
превращаться в желаемую для кого-то цель. Известные личности бывают довольно 
частым запросом, как и увеличение отдельных частей тела к примеру… 
Тем не менее заклинание не меняет ваш настоящий пол, что не позволяет под 
действием собственной маскировки женщинам производить сперму, а мужчинам - 
беременеть.  
Собственная маскировка может давать бонус +2 к Внешности, так же как и понижать её 
до минимума в 1, по вашему желанию. Собственное изменение позволяет получить 
бонус +4 к Внешности или так же понизить до любого значения но не менее 1. Если вы 
используете это заклинание чтобы превратиться в конкретную персону, то необходимо 
совершить успешный бросок на Гримировку (УС15) и ваша характеристика Внешность 
станет аналогичной той что у этой персоны. Учитывайте что новая характеристика 
Внешности используется только для бросков на социально-ориентированные умения, 
для активации заклинаний, классовый способностей и подобного, используйте своё 
обычное значение Внешности.  
 
Анимировать объекты. 
Анимированные объекты могут быть отличным подспорьем в сексе, выполняя все 
команды заклинателя. Дилдо анимируются чаще всего, хотя ими одними фантазия 
заклинателей обычно не ограничивается. Заклинатель использует своё собственное 
умение Исполнения (Сексуальные техники) для проверки того насколько хорошо он 
управляется с анимированным объектом с пенальти в -2. 
 
Искупление. 
Как и в реальной жизни, персонажи вовлечённые в сексуальные отношения, 
встречаются с определёнными последствиями, как хорошими так и плохими. Для 
некоторых персонажей секс может иметь серьёзные последствия, помимо конечно 
болезней и прочих “обычных” для подобных ситуаций вещей. К примеру, если 
персонаж принял обет целомудрия и добровольно вступил в сексуальные отношения, 
то он теряет уважение того перед кем приносил данный обет обычно - перед 
божеством.  



Искупление может использоваться для того, чтобы восстановить статус персонажа в 
глазах его божества. Тем не менее, оно не имеет никакого влияния на физическую 
девственность персонажа. 
 
Наложить проклятие. 
Это заклинание может использоваться с весьма неприятными сексуальными темами, 
по желанию заклинателя, к примеру: 

-​ Возникающие перед глазами персонажа образы секса заставляют его 
чувствовать тошноту. 

-​ Само существо проклятию не подвержено, но оно переносится на его потомков. 
 
 
 
Успокоить эмоции. 
Это заклинание может использоваться чтобы умерить “огонь в чреслах” какого-либо 
существа, уменьшая его сексуальные желания. Кто угодно под воздействием этого 
заклинания приобретает бонус +4 на броски Блефа и Дипломатии по отношению к 
сексуальным ситуациям. 
 
Очаровать персону\монстра. 
Эти заклинания улучшают отношение существа к заклинателю. Очевидно что это 
может использоваться для того чтобы допиться полового акта с данным существом, 
зачарованное существо будет весьма радо такому предложению. 
Заклинателю всё ещё нужно делать броски на Обаяние для того чтобы добиться от 
существа несвойственных ему действий в сексе. 
Помимо технической механики заклинания, существует ещё множество моральных, 
этических и правовых аспектом при использовании воздействующей на разум магии 
для того чтобы добиться секса. 
 
Ясновидение\Яснослышание. 
Эти заклинания позволяют заклинателю видеть и слышать что-то, что он не может 
видеть обычным образом, что позволяет вовсю заниматься вуайеризмом.  
Применяя ясновидение не забывайте что темнота так же воздействует на это 
заклинание, так что подглядывать за любовниками в тёмной комнате будет не слишком 
продуктивно. 
 
Доминирование над персоной\Монстром. 
Это заклинание имеет те же моральные и этические проблемы что и Очаровать 
персону\монстра, но подчинённое существо при этом даже не может сказать “нет” 
любому приказу.  
 
Великолепие орла. 
Это заклинание увеличивает Обаяние существа, давая вполне очевидные 
преимущества. В отличие от очаровывающих заклинаний это - воздействует только на 
заклинателя, так что чужой любви он добивается самостоятельно. 
 
Гипноз. 
Это мощное заклинание заставляет существо исполнять определённое действие или 
страдать от последствий.  
 
Невидимость. 
Имеет очевидные для применения способы, к примеру для подглядывания за 
кем-либо. Невидимое существо может касаться до другого, не теряя эффекта 
невидимости, до тех пор пока это не используется для атаки, что позволяет несколько 
разнообразить половой акт при желании.  



 
Телекинез. 
Тоже имеет вполне очевидные для применения способы, задирать кому-то одежду к 
примеру или телекинетически шлёпнуть...Вариантов применения существуют массы.  
 
Полиморф. 
Мощные заклинания позволяющие полностью менять свой облик так же могут 
применяться весьма по разному. Смена тела в том числе позволяет менять и пол, что 
в теории позволяет оплодотворять\беременеть 
 в зависимости от ситуации и от существа в которое вы превращаетесь. 
 
Исцеление болезни. 
Крайне полезное и необходимое заклинание, особенно при незащищённом сексе. 
 
Магическое слежение. 
Практически аналогично ясновидению\яснослышанию по возможностям своего 
применения. 
 

Товары для секса 
Некоторые предметы и одежда для сексуальных игр, с различными вариантами 
использования. 
Кляп 
Комплект для родов 
Комплект кровопускателя 
Пояс верности 
Зажим 
Ошейник 
Успокаивающая мазь 
Дилдо 
Одеяние доминатора 
Помощь здоровью 
Капюшон 
Поводок 
Комплект для макияжа 
Кандалы 
Лопатки 
Грузики 
Комплект для пирсинга 
Комплект для шрамирования 
Возбуждающая мазь 
Комплект сексуальных игрушек 
Смазка 
Хлысты 
 
Афродизиаки 
Жидкости, травы, еда и иные субстанции, которые после принятия которых “пропадают 
все запреты” и сильно возрастает либидо. Афродизиаки это алхимия, магия и 
естественные субстанции, в зависимости от своего типа.  
Из-за своего эффекта афродизиаки действуют примерно как яды и наркотики, 
причиняя урон Характеристикам персонажа или добавляя какой-либо побочный 
эффект. В отличие от обычных наркотиков, нет шанса получить зависимость от приёма 
афродизиаков. 
Различные варианты афродизиаков встречаются в разных регионах и их число 
достаточно велико. отношение общества к подобным веществам тоже различно, где-то 



их принимают с удовольствием, а где-то такие товары под запретом. 
Так же всегда стоит помнить об этичности, при применении подобных товаров… 
 
Афродизиаки и накротические эффекты 
Все характеристики афродизиаков представлены в таблице ниже.  
Первичный эффект: Эффект наркотика, когда провален первый спасбросок. 
Вторичный эффект: Эффект наркотика, когда провален второй спасбросок. 
Побочный эффект: Любой побочный эффект если он имеется. 
Передозировка: Последствия приёма нескольких доз. 
 
“Затмение”: Эта голубовато-чёрная жидкость может быть выпита сама по себе, но 
обычно её добавляют в другие напитки. Она придаёт им лёгкий металлический привкус 
(КС 20 на Мудрость для определения). Создаётся этот афродизиак из экзотических 
минералов, распыляемых в процессе приготовления.  Принятие этого снадобья 
поддерживает сексуальную активность, но тот кто его выпил становится очень 
чувствителен к свету. 
Первичный эффект: 1к4 повреждений Мудрости 
Вторичный эффект: Принявший Затмение становится очень восприимчив к 
командам, аналогично нахождению под заклинанием подчинение, но только по 
отношению к сексуальным ситуациям. 
Побочный эффект: Существо под действием Затмения должно сделать бросок на 
Стойкость с КС15 и в случае промала, яркий солнечный свет ослепляет её, ка ки 
аналогичного характера заклинания. Эффект длиться 24 часа. 
Передозировка: Затмение может быть опасным в случае передозировки. Любой кто 
выпивает более одной дозы за 24 часа должен сделать спасбросок на Стойкость с 
КС15 и в случае неудачи получить 1к3 урона Телосложению. 
 
“Кристальный пар”: Напоминающая маленькие кристаллические комочки смесь 
сжигается, в качестве благовония и имеет лёгкий приятный запах, отдалённо 
напоминающий лемонный (КС20 на Мудрость для определения). 
Первичный эффект: 1к4 повреждений Мудрости 
Вторичный эффект: Находящиеся под воздействием Кристального пара испытывают 
повышение либидо и эйфорию. Так же они страдают от пенальти -4 к броскам на 
умения Блеф и Дипломатия по отношению к попыткам соблазнения. Помимо этого, 
приобретается бонус +2 к умению Исполнение (Сексуальные техники). 
Передозировка: Более одной дозы в течении 24 часов вызывают состояние схожее с 
заклинанием замешательство, на 1к3 часов. 
 
“Золотой туман”: Этот афродизиак в виде маленьких золотых таблеток, которые 
глотают для получения необходимого эффекта. Они достаточно дороги, но найти их 
легко и этот афродизиак довольно популярен. 
Первичный эффект: Всё на что смотрит принявший Золотой туман, становится для 
него более красивым и притягательным, но так же внимание рассеивается, что даёт 
пенальти -2 на Поиск и Обнаружение. 
Вторичный эффект: Принявший черезвычайно возбуждается и жаждет сексуальной 
активности, стараясь заняться ею как можно скорее. Он так же получает бонус +2 к 
умению Исполнение (Сексуальные техники) на 1к2 часов. 
Передозировка: Более одной дозы в течении 24 часов вызывают полную потерю 
либидо и погружают существо в глубокую депрессию. Оно получает пенальти -4 к 
роскам на Блеф, Дипломатию и Запугивание на 1к3 часов. 
 
“Корень Осквина”: Корень редкого растения, который требуется разжевать и 
проглотить, для достижения желаемого эффекта. Он сильно увеличивает сексуальную 
выносливость и на вкус напоминает гнилой кабачок (КС10 на Мудрость для 



определения, присутствует ли этот афродизиак в еде). 
Первичный эффект: Принявшего тошнит на протяжении 2к10 минут. 
Вторичный эффект: Принявший получает бонус 1к8 к Телосложению на броски 
продолжительности секса. 
Передозировка: Если принято более одной дозы в течении 24 часов, то принявший 
должен сделать спасбросок на Стойкость с УС 18 и в случае провала, становится 
перманентно стерильным. 
 
“Красный огонь”: Красная жидкость, которую обычно наносят на ткань а потом 
вдыхают. Это мощный стимулятор который повышает сексуальное возбуждение. 
Первичный эффект: Принявший получает 1к2 повреждения Мудрости и Интеллекта. 
Вторичный эффект: Принявший получает бонус +2 к Обаянию на 1к3 часов. 
Передозировка: Если две дозы данного афродизиака приняты в течении часа, то 
принявший их становится необычайно жесток и нападает на ближайшего к нему, без 
разницы, кто это окажется. Эффект длиться один час. Так же, глотать Красный огонь 
очень больно, елси кому-то в голову придёт такая идея и требуется спасбросок на 
Стойкость с КС13, в случае неудачи которого, персонаж получает 1к6 повреждений 
Силе. 
 
 

Название Тип Цена Алхимия УС 

Затмение Поглощаемый УС 20 2 зм. 15 

Кристальный пар Вдыхаемый УС 18 20 зм. 20 

Золотой туман Поглощаемый УС 15 75 зм. 30 

Корень Осквина Поглощаемый УС 25 50 зм. Не производится 

Красный огонь Вдыхаемый УС 13 2 зм. 15 

 
 


