Vrchovina stru¢né a jasné

Ozvény Velké pisné jsou zasazeny do Vrchoviny, ktera - bezpochyby - pfipomina v mnohém
davné Casy Keltll, skotskych Highlands, Irska, Skotska a je§t& mnohého dalSiho. Ale naSe
Vrchovina rozhodné neni ani jednim z téchto mist! Je jedine¢na, mysticka, a doufame, Ze si
ji zamilujete takovou, jakou ji pro vas pfipravujeme.

Jedna se o veliky ostrov, obklopeny Modrou krasou, kterou by moderni &lovék nazval
morem.

vSech koutl do centralni Vrchoviny, aby zde poméfili své sily v mnoha disciplinach. Kazdé
Panstvi vysila mnoho nadSencu a odvazliveu, které lakaji hry - at' uz pro potfebu ukazat, kdo
je nejlepsi, nebo pro mnoho pfilezitosti, které takovéto setkani nabizi. Kazdé Panstvi pak
také vysila své mladé pfislusniky, ale z docela jiného divodu - aby z ust Védmy vyslechli
svou Zivotni véstbu, tradicné udélovanou pfi Velkych hrach - svou geasu - a snhad tak
pochopili, jaky je jejich part ve Velké pisni.

Panstvi

Panstvi Tyra /Ty-ral/

Minula zima byla kruta. Panstvi Tyra i jeho lidé pochazeji z nehostinnych pohofi a
znaji hlad. Ach ano. Kazdou zimu jejich stafi odchazi, aby zbylo vice jidla pro potfebnéjsi.
Jsou to tvrdi lidé, vychrtli, ale silni, jako sama hora. Nicméné hlad jim neustale sviti z o€i a
vypravi se mnohé pfibéhy... a jen pramalo jich konéi dobre. Ale, jde to snad jinak, v horach,
kde po vétSinu roku panuje snih a mraz?

Na Velké hry pfivadi lid Tyry mocna Maev Mac Tyra, pani mnoha usmévd. Na Hry
pfivadi i své dvé déti - jeji manzel zemfel a tak jejich vychova spoc€iva na jejich bedrech...
snad i ona hleda nového muze. A s nimi pfichazi i lidé z Tyry - pohubli a hladovi, v prostych
¢i dokonce otrhanych 3atech. Pfesto v jejich o€ich spatfi§ Zar... nebo je to jen hlad?

Znaky: medvéd, tmavé modra/zlata barva
Hymna: Jen pojd’, maj mily

Jen pojd, mdj mily

chci dal té vést, chcei dat ti vic nez mam
Jjen pojd, mdj mily

uZ dalka vabi prislibem nas nevis kam
Jjen pojd, mdj mily

tam vim to vim, tam nepozname hlad



Panstvi Fearnmoore /Fern-mor/

Panstvi Fearnmoore je Panstvi hrdin rozkladajici se na zelenych planich Vrchoviny.
Jeho lidé jsou jako slunce samo - rozesmati a drzi, jako prvni ranni paprsky, které dotiraji na
zaviena viCka spacu. Jejich smich zni Siroko daleko, jejich vale€nici nebojacné bézi vstfic
nepfiteli, zatimco jejich barevné plasté davaji vSem védét, Ze to uto€i Fearnmoorové... Nebo
tomu tak alesponi byvalo, jak Ffikaji zli jazykové. Ano, kazdy zna legendu o Ciaranu
Fearnmoorovi, ktery sam udrzel Prismyk Sedmi VIkd po dva dny a dvé noci... Ale to jsou
baje. Jisté, i nyni Fearnmoorové vyrazi do bitvy s pisni na rtech a v blyskavych zbrojich...
Jen se Septa, ze mece jim uz davno zrezivély a nabrouSené uz jsou jen jejich jazyky...

Na Velké Hry pfivadi fearnmoorsky lid dvojice bratrd, Braegor a Brian Fearnmoore,
synoveé samotného lairda panstvi Fearnmoore. Zatimco Braegor je vychazejici hvézdou
Vrchoviny, Brian prospél zatim jen tim, zZe ¢te - cokoliv, co se namane. Ale zZe by vzal do
ruky mec nebo kosu...

Znaky: jelen, zelena/stfibrna barva
Hymna: Hej, hosi, vSichni spolu

Hej hoSi vSichni spolu pdjdem se prat
at’' kazdy vidi Ze se ma, ¢eho bat
jJen v na8ich srdcich plamen vasné stale pla
bojujeme vitézime dal!

Pdjdem dal, nikdy nepozname strach,
NaSe panstvi znaji v udoli i na horach!
Pdjdem dal, naSe pisen krajem zni,
necéeka nas bitva posledni!

Panstvi Sklaire /Skla-ir/

Rika se, Zze kdyz Sidhe poprvé vkroéili na zelenou travu Vrchoviny, stalo se tak v Bru
Sklaire, Kruhu kamenu sklairskych. A kudy chodili, tudy s nimi chodila i magie, ktera se
zakofenila hluboko v zemi, mezi kofeny a kameny lest v mistech, kde dnes jiz po dlouha
staleti stoji Panstvi Sklaire.

A jeho lid? Ach, poznas je, jisté. Jinde bys nepotkal tolik 1é€iteld dusi ¢i mocnych
druidd. Jinde bys nepotkal lidi, na kterych je na prvni pohled patrné, Ze se jich dotkla
magie... a kterym pronikla do krve a duse a které zkfivila.

Riké se, Ze magie je pro Sklairy dennim chlebem - poZzehnanim i prokletim. Riké se,
Ze jsou to podivini, lovici ve svych lesich, s dus$i i télem svazanymi se zvifaty a magii
pfirody. S tiky v ogich, lidskych i zvifecich. Rika se, Ze vyji na mésic a v noci se méni ve
stvary...

Na Velké Hry je pfivadi Vorna Sklaire, Zena, o které se fika, ze jeji véStecké
schopnosti se nikdy nemyli a Ze je pfedCi snad jen jeji schopnosti v IéCeni. Zna bylinky a vi,



jak jimi lidu Vrchoviny pomoci. Pfesto nema mnoho pratel. Vzdyt, kdo by se pratelil s nékym,
kdo svym zrakem vidi vasi budoucnost i minulost?

Znaky: vrana, purpurova ¢i tmavé fialova/bila barva

Hymna:

Panstvi Arnoch /Ar-noch/

Panstvi Arnoch je mistem, jehoz obyvatelé po staleti vynikali coby tézafi drahych
kovU a také jako kovolitci a zbrojifi.

Nicméné nyni se Fika, Ze uz nekopou kovy pro krasu kamenti pod zemi. Rika se, ze
pro pravého Arnocha je slasti drtit krumpacem nepoddajnou skalu ¢&i busit do zemdleni do
tvarovanych ozdobnych jilct &i spon.

Arnochové jako jedini vyznavaji stard bozstva a jako jedini nosi stale na oblieji
vale¢nické barvy, hrdé davajice na odiv, ze jsou, jako vSechen lid Vrchoviny, potomci krale
Connavara. Ten, aby ukojil svij hnév, nebal se vybit Vrchovanskou vesnici Rozeklanou
stezku - Slo o Cest, tak pro¢ ne?

Pokud bys nékde hledal muze €i Zenu, co se neboji Fict svlj nazor, co Castéji saha po

nozi nez po vhodném slové, co neuznava porazené... Pak bys je nasel v tomto panstvi.
A v jejich Cele pfichazi Culain Tar Arnoch Mizného Kopi a Koruny Blesku, nejvétsi hrdina
své doby. Svij prvni osobni souboj proti najezdnikim z mofe vybojoval ve &trnacti letech,
kdy setl valeéného nacelnika Najezdnik( z more. Od té doby se ho slava drzi. Ale... co déla
hrdinu opravdovym hrdinou?

Znaky: vikodav, ¢ervena/€erna barva
Hymna: Arnoch je dobry muz

Je dobry muz a silny téz a v boji nema soka
ja vim to uz a zvi to téz, kdo Arnoch v svété potka
my pujdem dal, kam nas kral, kam jde nas kral - jsme silni muzi z hory!
kdo nechce vstat a s nami vyhravat, at’ se vrati do své nory!

Panstvi Feragh /Fe-rach, ve 2.padé “Ferahu”/

Rika se, ze kdyz Sidhe nadé&lovali Vrchovantim odvahu, na Feraghy se uz nedostalo.
Ziji u mo&alt zapadni Vrchoviny a jediné, na co jsou dobfi, je paleni raseliny. Néktefi o nich
fikaji, ze se umi jen drzet svoji rodiny a v legendach pro né neni misto. Jini fikaji, ze mocaly
hali jejich panstvi nepfirozenou mlhou a kdo do ni vstoupi nezvan, jiZ se nenavrati.
Snad je to kvuli mize. Snad je to kvli tichym strazcim rodu Feragh.
Kdyz bojuji, bojuji tiSe - s pisni na rtech, ano, ale bez kfiku a halasu. Bojuji svymi stfelami a
témi podivnymi Stity, za které se schovavaiji. Jisté, ty ovalné puklice jsou k vidéni obcas i
jinde, ale...

Co o nich vlastné vime? Maji své Mizné tradice a nékdy se zda, ze vidi vice, nez
ostatni. Nyni vSak vychazi ze svych mocalu. A hodlaji se zucastnit Her.



Av jejich Cele pfichazi divka. Jeji jméno je Dannu Feragh. Ta, které se klani Mihy.
Znaky: bez znaku, mechové zelena/Seda barva
Hymna: Dobfe znam ten kraj

Dobre znam tenhle kraj, v mize skryty raj
zrakum blizkym i vzdalenym.
Ukryta zemé mé, domov dava nam
domov navZdy v mize ztraceny.

Ci piseri zni tichou krajinou
Jako stin, ztracenych pribéh(?
AZ se vrati k nam, mlha tajemna
necekej na ni u bfehd.

Bozstva

V co Vrchovina veéfi?

V Lesy, co davaji dfevo a v Iété stin.

Ve Vodu, co dava Zit a pit.

Ve Vitr, co spléta vlasy a rozezniva Pisen.
V Ohen, co zahani tmu a smutky ze srdce.

Vrchované uctivaji pfirodni bozstva. Ta vlastné ani nemaji pofadna jména (na rozdil
od bozstev Sakhulli a Etrur(), jedna se spiSe o vSeobecnou Uctu k pfirodé. Jednou za tyden
jdou do lesa a nechaji zde obétinu lesnim bozstviim. Prosi za dést, ale samotné mraky
spiSe nez dédecka sediciho na nich. Rozmlouvaji s pfirodou, staraji se o ni a véfi, Ze ona se
postara o né.

Sidhe

Nejsou bozstva. Vrchovina vyznava bohy potokd, les(, pfirody. Je pravda, ze Sidhe
se vyskytuji tamtéz. Ale obyvatelé Vrchoviny se k nim nemodli. Ob&as pry dokonce vezmou
nékoho mezi sebe, kdyz ma pfijit jeho Cas.

Sidhe se udajné zrodili uz s Vrchovinou. Jsou ve vSem, jsou soucasti pfFirody, jsou
soucasti pisné. Jsou to drobni duchové, ktefi obyvaji vrchovinu. Oni jedini se mohou z nasi
Vrchoviny, takové, jakou ji zname, dostat do jeji duse, feknéme, do jiné dimenze, v niz je
Vrchovina jasnéjSi a pisen v ni zni slySitelné.

Pro nas jsou nejdulezitéjsi tfi, ktefi se také objevuji nejcastéji.

Je tu Thagda, Otec Strom(. Toho pry potkat je dobré. Rozmlouva s tebou a chce
slySet nové véci - o tobé&, o Vrchoviné. Kyva hlavou a posloucha. Kdyz se mu tva odpovéd
libi, potka té& Stésti - veselka, urodné pole, nebo tfeba mec¢ ze sidheské oceli. Kdyz se mu
tva odpovéd nelibi? Vplete té do stromu a z tvych kosti necha zivit padu. Ma rad ovoce.

Pak je tu Sakhata, Pan Mecu, co Bodaji. Pry se prohani Vrchovinou na svém
ohnivém ofi Wallderovi a vyhledava nejvétsi valeCniky, aby s nimi zkfizil Cepele - a pfipomnél



jim, jak mali proti nému jsou. Klan Arnoch ho dodnes hodné uctiva, ale ostatni panstvi jsou
Ma rad mléko.
A nakonec je tu Treti sidhe, Morrigu, Pani Vran, Baba Cernych kridel. Nékteri tvrdi,
Ze je matkou Thagdy i Sakhaty, jini zas, Ze je to jejich sestra, nejmocné&;jsi ze T¥i. Pfiléta na
vranich kfidlech a dokaze plnit prani. Jakékoliv, ano, jakékoliv. Ale vzdy ma svou cenu. Rika
se, Ze vidi minulost, pfitomnost i budoucnost. DokaZe pomoci a dokaZze zabit - bez slitovani,
bez soucitu. Hleda mocné, hleda zajimavé... A hraje Hru, ktera je nam smrtelnikim skryta.
Odvazlivci mohou Morrigu zkusit pfivolat, ale co bude nasledovat, za to jsou plné odpovédni.
Stadi vyslovit:
Leti vrana, leti, leti,

v zobdku md cétyri déti,

Ctyri déti, ¢tyri prdni ...

Jestlipak zavolds na ni?
Ma rada sladké.

Magie

Magii nemuGze vladnout kazdy. Ti, kterym se tohoto daru dostalo, at’ uz z jakéhokoliv
dlvodu, jsou divni. Amo, ve Sklaire je magii tak trochu prodchnuty kazdy, to v§ak neni ono.
Védmy, druidi, mystikové, ty v8echny Vrchované cti, ale také si od nich udrzuji pofadny
odstup.

BézZny Vrchovan vlastné nechape, jak magie funguje, jen vi, Zze pokud ma néjakou
bolistku, mize ho magie vylécit. Ob&as jim také mlze ukazat budoucnost nebo tfeba pomoci
donutit zlo€ince, aby se pfiznal. P¥ili§ Casto ji ale radéji nevyuzivaji.

Historie

Na zacatku byl Velestrom, ktery dal udajné Zivot naSim znamym péti Panstvim.
Kazdé panstvi bylo jiné, coz vedlo k mnoha neshodam a Sarvatkdm. Po smrti svych
zakladatelll se panstvi rozhadala a vzajemna nevrazivost trva dodnes, kdyz se v§ak maji

vvvvvv

Pred 20 lety — vpad Sakhulll a Etrur(l. Jednalo se o najezdnické kmeny s odliSnou kulturou.
Zahnal je Kral Connavar a nastal Zlaty vék, ktery po odchodu Connavara do kruhu
nasledovalo Obdobi Svaru, kdy se o trlin perou potencialni kralové.

Pfed 10 lety — Bleda smrt. Nakaza podobnda nam znamym Morovym ranam se stejnymi
dusledky, pfiblizné tfetina obyvatel zemfela. Toho vyuzili opét Etrurové a nasledovalo pét let
prilezitostnych vypadu, Vrchovina zaroven bojuje s Bledou smrti.

Pred 5 lety — nejvétsi najezd Etrurd. Bitva v Zatoce racku a Bitva u Bri Fearnmoore. V Bitvé

u Zatoky Racku se vyznamena Culain Tar Arnoch. V Bitvé u Bru Fearnmoore doSlo k
vybuchu kruhu.

Spolec¢nost



Jednotliva panstvi maji své Lairdy. Ti panstvim vladnou a jejich déti se stavaji dédici.
Celé Vrchoviné vsak vladne Kral, ktery vladne z Zelezného Pahorku, vprostfed Vrchoviny.
Ma svou ozbrojenou druzinu, s kterou pravidelné objizdi jednotliva Panstvi a pobyva u stolu
laird{l, ktefi jej Casto prosi o pomoc &i rozsouzeni zavaznych spordl.

Souc€asnym kralem Vrchoviny je postarsi kral Bodraig, ktery bojoval jiz v Zatoce
Rackl a je znam jako pFisny, ale spravedlivy muz a mocny vale¢nik.

Nicméné jinak o vesSkerych zaleZitostech (pokud se nebavime o valce i néjakém
opravdu spole¢ném velkém planu) rozhoduiji lairdi jednotlivych panstvi, kazdy z nich ma pak
skupinu svych ozbrojencli a ma pravo povolat své panstvi do bitvy, pokud je tfeba.

Po dobu Velkych Her, jak veli davna tradice, se Kral Vrchoviny vzdava na dobu trvani
Her viady, pfenechava vladu lairddm a rozhod&im her (praxe je takova, Ze predtim vzdy da
v§em lairddm najevo, ze obdobi Velkych Her jednou skonéi a at’ si nevyskakuiji).

Co se tyCe zbytku spole€nosti, v kazdém panstvi Zije nékolik vzneSenych rodin, které
maji pfed jménem rodu budto ,Mac, nebo ,Tar“. Odvozuji svij pivod od davny krall nebo
vyznamnych lidi Vrchoviny.

Lidé obycCejné Ziji ve vesnicich, v dobach ohroZeni se stahuji pod ochranu
obehnaného sidla svého panstvi. Nicméné Ziji své prosté Zivoty v souladu s Velkou Pisni a v
kazdodenni praci a lopoté. Zabavy a ruzné veselky jsou pomérné casté, lid Vrchoviny
uznava své misto na svéte a s hlubokymi problémy si nedéla pfilis hlavu (vétSinou).

Je samoziejmé, Ze i zde bude zit mnoho podivin(l, osamélych vikd a podobné, ale
neni to pravidlem. Ostatné, v mnozstvi je sila — proti lapkiim, nemocem, nepfiznim osudu.

Co se ty€e postaveni muze a zeny, stale byste nasli panstvi (specialné Arnoch), kde
prosazuji nadfazenost muze nad Zenou. Celkové se tak néjak predpoklada, Zze Zena by méla
byti v domacnosti a az pfijde €as, porodit déti. Vyjimky samoziejmé jsou, ale jsou nadSenym
prfedmétem hovorl u ohill a pfi oslavach.

Pokud si dva lidé pfeji spojit své zivoty v manzelstvi, pak se projdou kolem stromu za
zvuku pisni. Na konci se pak otoci k ¢ekajicim svateb&anim, pokloni se jim a pfitomny druid
¢i (méné Casté) jina osoba jim pozehna.

Pravo

NejCastéjSimi vaznymi zlociny jsou kradez, zranéni, znasilnéni nebo zabiti. Ty jiz
nelze pfehlizet a povolani lidé je musi rozsoudit.

Pokud nebyla prolita krev, zvuk jejich krvavych krtpéji nenarusil Velkou Pisen. Pak
sud, Moudry, shovivavé.

Pokud vSak krev byla prolita atocnikem, pak neznej slitovani, neb prolitou krvi se
utoCnik vysmiva tradicim, které jej vychovaly. Takového pak vyzen z jeho domoviny do lesq,
aby tam chfadl v temnoté mezi stromy, nebo at je poprav¢i posle na Mytinu posledniho
soumraku.

Pokud vSak napadeny potfikrate pronese “Tu krev jsem prolil sam,”, pak odpousti
utocnikovi a jeho provinéni smazano jest.

Zvaz také, Moudry, jak mlady ¢&i jak prohnany je ten, co zacal celou véc.
Nezapominej na odvahu mladi, ale nedovol, aby ti smév a kuraz mladikda pfili§ zakalila
mysl.



Co bylo ukradeno, at je vraceno a rodiné poSkozené at’ je nabidnut dar.

Zranéni necht je vylé€eno a péce at je splacena rukama toho, kdo rany zpUsobil.
Kdo znasilfioval, at’ je poslan do uéeni k mistru, kterého vybere rodina poSkozena. Pfedtim
at dvacet ran bi¢em ocelovym je mu vyplaceno na zada. Pokud dité se z tohoto narodi, pak
proti tradici matka bude jej vychovavati a moudrost Pisné mu vstépovati, ne jeho otec.
Pokud snad ranéna divka bude chtit pfese vSechno projit se s utoénikem kolem stromu a
své zivoty pak spojit, hlavnim vychovatelem pak bude otec.

Kdo zabil, necht je zabit. Pokud vrazdil, at je odveden do pohyblivych bazin, dokud
nezmizi navzdy. Pokud zabil zbrani chladnou, at’ ji sam zhyne ranou nejbliz§iho €lena rodiny
mrtvého ¢&i rodinou volenym zastupcem. Pokud zabil rukama, at je ukamenovan a prvni
utoCnika postihnouti, neb souboj je véci cti a smrt je jasny konec pro jednoho ze soupefu.
StarSim nalezi vaznost a ucta. At déti poslouchaji své otce i matky. Pokud ne, at’ jsou jim
zada zmrskana provazem.

Kdo mstu vyhledava, necht vyzve utoénika na souboj. Oba budou vyzbrojeni stejné a
za zvukl pisni se utkaji. Velka Piseri sama je rozsoudi. Kdo by snad svou mstu spachal
jinak, stihne jej stejny trest, jako prve uto¢nika.

Paklize nedostatek dukazu jest, je zvykem vyslechnout pfitomné Vrchovany a jich se
na nazor zeptat - paklize by snad Ihali, postihne je kletba Thagdy, Otce stromu, jenz lez
nesnasi. At kazdy fekne kratce, jak celou véc vidi a na jakou stranu rozsudku se stavi.
Zvykem jest tohoto se drzeti.

Kdo soudi té, ten pravdu ma, posledni slovo ma a jeho slovy fiditi se budes!

Pohfibivani

Smrt je pfirozenou soucasti Zivota na Vrchoviné. Jak obyvatelé Vrchoviny pohibivaji
své mrtvé? Spravné by je i s nékolika zbranémi zakopali pod zem a hrob ozdobili
zasazenymi (ne natrhanymi!) kvétinami. Nam bude stacit, pokud uloZi k mrtvému jeho zbrari
a pfipadné mu polozi jednu kvétinu na hrud. Aby vSak byla mrtvému vzdana patfi¢na ucta,
zpivaji Vrchované svou pohfebni pisen. Zpivaji potichu, beze slov, aby byl slySet nejblizsi
pfitel neboztika, ktery pronese par slov. Poté si vSichni na neboztika pfipiji.



