
Sessió 9: Pensa com un/a Creador/a 
 

Idees 
poderoses de la 
informàtica 

Procés de disseny 
 

Idees 
poderoses 
d'alfabetització 

Procés d'escriptura, Seqüenciació 

PTD Creativitat, Creació de continguts, Col·laboració 

Paleta de 
virtuts 

Curiositat, Perseverança, Mentalitat oberta 

Els infants 
seran capaços 
de… 

●​ Identificar les etapes del procés de disseny.  
●​ Aplicar els passos del procés de disseny a un repte d'enginyeria. 

Vocabulari ●​ Procés de disseny: 
○​ Pregunta: Comença fent una pregunta o pensant en un repte 

que vols resoldre. 
○​ Imagina: Fes volar la imaginació! Pensa en idees possibles per 

resoldre el repte. 
○​ Planifica: Decideix què vols fer i com ho faràs. Pots dibuixar o 

escriure els teus passos. 
○​ Crea: Posa en marxa la teva idea! Construeix, dibuixa o 

programa el teu projecte. 
○​ Prova: Comprova si funciona com esperaves. Observa què 

passa. 
○​ Millora: Fes canvis per millorar el teu projecte o corregir allò 

que no ha funcionat. 
○​ Comparteix: Explica als altres què has fet i com ho has fet! 

 
●​ Cicle: quelcom que es repeteix. 

Preparació del 
mestre/a 

●​ Llegir la planificació de la sessió. 
●​ Tenir una pestanya oberta amb la presentació del procés de disseny 

preparada per ser projectada.  

Iniciació  
●​ Cançó del Procés de disseny (Temps estimat: 5 minuts) 

○​ Explica als infants que avui aprendran que és el Procés de Disseny, però primer 
aprendran la cançó Procés de Disseny. Projecta la presentació del procés de 
disseny mentre poses la cançó perquè els infants la puguin escoltar. Reprodueix  
per segona vegada la cançó de Procés de Disseny i convida els infants a cantar!  
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Amb la cançó/ritme de “Brilla, brilla estel petit”: 

Pregunta i imagina, planifica i crea,  
prova i millora i comparteix el que has fet. 

(Repeteix.)  
Obrir el cercle  

●​ Introdueix el Procés de disseny (Temps estimat:  15 minuts) 
○​ Explica el Procés de disseny fent ús de la presentació del procés de disseny. 

 

○​ Repassa el procés de disseny del projecte de Hei bugui, bugui de la classe 
anterior. 

■​ Pregunta: Com podem programar aquest ball a ScratchJr? 
■​ Imagina: Pluja d’idees sobre els moviments. 
■​ Planifica: Decideix quins blocs i paràmetres faràs servir, pensa com vols 

que sigui el teu personatge, com es mourà i quin nom tindrà. 
■​ Crea: Fes el personatge i el programa. 
■​ Testeja i Millora: El programa funciona com havíem previst? Ens agrada 

com es mou el personatge? Podríem millorar alguna cosa? Eren correctes 
els paràmetres? Potser volem que el nostre personatge sigui més gran? 

■​ Compartir: Compartim el procés al final de la classe! 
 
 
Temps desendollat 

●​ El teu propi procés de disseny (Temps estimat:  20 minuts) 
○​ Explica que el procés de disseny no és només per a ScratchJr. És per fer qualsevol 

cosa! Avui inventaran un artefacte utilitzant el Procés de Disseny! 
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○​ Preguntar: Fes-los una pregunta per despertar la seva creativitat! Per exemple: 
Fins a quina alçada podem construir una torre amb blocs? Aquesta també pot ser 
una bona oportunitat per connectar amb altres temes que s’estiguin treballant a 
l’aula i que ofereixin oportunitats per fer manualitats. Per exemple: si esteu 
estudiant els animals, pots preguntar: Com podríem fer una papallona a partir de 
materials reciclats? 

○​ Imaginar: en petits grups, feu una pluja d'idees per als seus projectes. 
○​ Planificar: Demana als infants que comparteixin els seus plans en grups reduïts 

al final de la sessió.  
○​ Crear: Dona temps als nens i nenes per fer manualitats i utilitzar materials 

reciclats per fer les seves creacions! 
○​ Prova i millora: fes una pausa i pregunta als infants si les seves creacions 

segueixen el seu pla. Hi ha algun canvi que vulguin fer ara que han començat a 
fer el seu projecte? 

○​ Compartir: Compartiu les diferents creacions amb tota la classe. 
 
Tancar el cercle  

●​ És un cicle! (Temps estimat:  5 minuts) 
○​ Pregunta a l’alumnat si veure els projectes de la resta de grups els ha donat noves 

idees per als seus propis projectes! Per exemple: “Quan he vist que [nom 
company/a] ha afegit un coet al seu projecte, m’ha inspirat a afegir un astronauta 
al meu!” 

○​ Recorda als infants que el procés de Disseny és un cicle. Compartir ens anima a 
voler saber més, a crear més i a continuar compartint! 

○​ Què pots incloure en el teu projecte que hagis après en un altre? Per què? 
 

Oportunitats per a la diferenciació 
●​ Aprenentatge en línia 

Tingues en compte, que si l’escola no disposa d’aquest material, s’haurà de notificar a les 
famílies que hauran de col·laborar portant el material necessari.   
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