
 

Q&A 

7.1 港湾に対する砲撃 
Q.​ 要塞アイコンのない湾港では、オーストリア軍艦船による砲撃の1ヒット目でイタリア軍ユニットを撃破できるの

か？ 
A.​ はい、そのとおりです。 

 

7.3 イタリア軍ベナーコ輸送船 
Q.​ 輸送船がイタリア軍港湾に接する水域で移動を終了してもPOCを得ないで、さらに別の港湾に移動してPOCを

得ることはできるか？（サローからリモーネへ移動する途中で、ガルドーネ・リヴィエーラやガルニャーノに隣接

する水域でPOCを得ないでリモーネに隣接する水域で3 POCを得る） 
A.​ はい、可能です。 

 
Q.​ ベナーコ輸送船の物資輸送は海上作戦（1手番）としてではなく、目標の水域に達したら自動的に行われるの

か？［NEW］ 
A.​ はい、そのとおりです。ただしその水域に敵艦船がいたら、物資輸送の前に海戦を解決しなければなりません。 

 

7.5 主導権チット  
Q.​ オーストリアは毎ターン主導権チットを使ってダイスの目に1を加えることが出来るが、この方法でダイスの目を

双方同じにしてターンを終了させることは許されるのか？［NEW］ 
A.​ オーストリア軍プレイヤーはどちらのプレイヤーが作戦を行うのか決めるためのダイスを振る前に、主導権チッ

トを使用するかどうかを決めます。ダイス目に+1をして同じ結果になった場合、作戦フェイズは終了します。なお
このゲームでは、オーストリア軍プレイヤーだけが主導権チットを使用できます。 
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