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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums 5 Monsters

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spéle
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Relax Gaming Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

1. Dalibniekam ir jabat registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japiesledzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas
likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0. 20 EUR
Maksimala likme 4,00 EUR



Spéles norise
» 5 Monsters" ir piecu rullu spélu automats, kura ir Sadas iespéjas:

Spéles [Imeni

“Maxsymbols” un simbolu uzkrasanas funkcija
“Random Symbol” modifikators

Bonusa spéle

Bonusa iegade (ja pieejams operatora konfiguracija)

° Svarigi:

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju.

Laimests veidojas, ja jebkur uz spéles laukuma paradas vismaz 7 vienadi simboli.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.
Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

RTP 92.41% - 96.77%



Spéles noteikumi
Vispdréjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.
Spéles limenu noteikumi

1. Spéleiir 6 limeni un katra limena progress tiek saglabats katrai likmei atseviski :
e O.limenis beidas, kas ir atblokéts pirmas monstrs;

1. imenis beidas, kas ir atblokéts otrais monstrs;

2. limenis beidas, kas ir atblokéts treSais monstrs;

3. limenis beidas, kas ir atblokéts ceturtais monstrs;
4. limenis beidas, kas ir atblokéts piektais monstrs;
5. limenis sakas, kas ir atblokéti visi 5 monstri.

“Maxsymbols” un simbolu uzkrasanas funkcijas noteikumi

1. Kad uz spéles laukuma izveidojas laimiga kombinacija ar kadu no augstu
apmaksajamiem simboliem, attiecigais simbols tiek izgaismots uz panela virs spéles
laukuma.

2. Nakamaja grieziena visi izgaismotie simboli, kas paradas uz spéles laukuma, tiek
pievienoti simbolu skaititajam.

3. Kad skaititajs ir aizpildits, tiek atblokets attiecigas karasas monstrs un aktivizéta
bonusa spéle.

“Random Symbols” modifikatora noteikumi

1. “Random Symbol" modifikators var tikt aktivizéts jebkura pamatspéles grieziena, kura
ir aktiva “Maxsymbols” funkcija.

2. Spéles laukumam nejausi izveletas pozicijas tiek pievienoti uz augseja panela
izgaismotie simboli.

Bonusa spéles noteikumi

j—

Bonusa spéle tiek aktivizéta, kad ir pilniba aizpildits simbolu skaititajs.
2. Spélétajam tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni un katru reizi, kad uz spéles laukuma
paradas jauns simbols, griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.
3. Bonusa spéles laika uz spéles laukuma var paradities likmju reizinataju simboli ar
vértibam no 2x lidz 5x ka ari aktivizéSanas sibmoli, kas aktivize attiecigas krasas monstra
specialo ipasibu :
e

5.

o sl - izvieto uz spéles laukuma ramjus ar nejausi izvelétiem
reizinatajiem ; ja likmes reizinatajs paradas uz iezimétas pozicijas, ta vértiba tie
sareizinata ar reizinataju,m kas atrodas rami ;



) - Ilzvélas vienu no reizinatajiem uz spéles laukuma un pievieno
ta vertlbu visiem reizinatajiem ;

-

- lzvélas vienu reizinataju uz spéles laukuma un palielina ta vertibu

- Savac visas reizinataju veértibas uz spéles laukuma un pievieno
reizinataju summu pozicijai, uz kuras paradijas S monstra aktivizésanas
simbols;

- Sareizina sava strarpa augstako un zemako reizinataju uz
speles laukuma.
4. Monstru ipasibas bonusa spéles laika var tikt aktivéetas tikai ja attiecigais monstrs
tika atblokéts pamatspéles laika.
5. Bonusa spéles beigas tiek izmaksata kopéja likmes reizinataju summa.

Bonusa iegddes noteikumi

1. Spéléetajiem ir iespéja iegadaties bonusa spéli.
BUY 2. Bonusa cena tiek noradita uz iegades pogas un veidojas balstoties uz likmes
FEATURE apmeru un izvélétas bonusa opcijas.

3. Darbojas visi iepriekSminétie nosacijumi

Izmaksu Noteikumi

1. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.
2. Laiveidotos regularas laimigas kombinacijas, jebkur uz spéles laukuma japaradas

vismaz 7 vienadiem simboliem.
3. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.
Spéles vadiba
Lai spélétu, rikojieties sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vértibu, lietojiet “Total stake” izvelni.

TOTAL STAKE

FUNO.60 +

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”. @ Rulli sak griezties ar jusu izvéléto likmi.



Automatiskais vadibas reZims:
1. Nospiezot Auto ikonu, JUs varat izvéléties:

o Sadala Number of spins (Criezienu skaits). Izvélies, cik reizes péc kartas rulli
griezisies Automatiskaja rezima.

o Sadala Loss limit (Zaud&juma ierobeZojums). Izvélies, uz kadu summu
bilance var samazinaties.

o Sadala Single win limit (Viena laimesta ierobezojums). Izvélies, par
kadu maksimalo summu var palielinaties bilance viena grieziena

ietvaros.

o Sadala Stop on bonus - automatiska spéle tiks apturéta, ja ir laiméta
bonusa spéle.

2. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem paradas vismaz 7 vienadi simboli.
Laimests atkarigs no laimigo simbolu skaita uz rulliem.

Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Laimeto kreditu skaits atkarigs no kopéja laimesta monétas reizinajuma ar jusu
izvéleto monétas vertibu.

e Laimests veidojas, ja jebkur uz spéles laukuma paradas vismaz 7 vienadi simboli.

e Izmaksas ar likmi 0.80 EUR paraditas izmaksu attélos:

Izmaksu kombindciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats, ja jebkur uz spéles laukuma paradas vismaz 7 vienadi simboli.



Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks
var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatisanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas iela
73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija,
kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.
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