Curso/Oficina: Inventar com propdsito: técnicas graficas aplicadas ao desenho
poético

Ministrante: Kellyn Batistela

Carga Horaria: 30 horas;

Periodo: de 22/08/2023 a 24/10/2023;

Taxa de Inscricdo: R$ 400,00;

Faixa etaria: a partir de +16 anos;

Horarios:

Turma [: tergas-feiras, das 09h00m as 12h00m - 15 vagas — minimo 8;

Turma Il: tergas-feiras, das 18h00m as 21h00m - 15 vagas — minimo 8;

| - Caracterizagao da Disciplina

O desenho materializa os elementos visuais no espago grafico que sao
articulados pela gestualidade do corpo, pela agao perceptiva e por estratégias
composicionais. As imagens graficas dessa pratica partem da observacéao, da
memoria e da experiéncia de criagdo. O desenho constréi territorios
perceptivos cujas lentes nos posicionam na cultura visual. Nessa conversa
grafica entre o pensar, o perceber e o fazer, o desenho inventivo associa-se as
técnicas de comunicagao e as proposicoes expressivas.

Il - Objetivos Gerais (principal finalidade da oficina)

O objetivo é o desenvolvimento da expressao grafica e criativa por desafios e
exercicios de planejamento visual que levam em consideragdo o desenho de
observacado, de representacdo, de ilustracido, de criacdo e o desenho
decompositivo.

lll - Justificativa (principal motivo para realizar a oficina)

O processo de criagdo de uma mensagem visual pode ser descrito como uma
série de passos que vao de alguns esbogos iniciais em busca de uma solugao
até uma escolha e decisao definitivas, passando por versdes cada vez mais
sofisticadas no uso das técnicas de representacdo grafica e seus efeitos
visuais que conectam sentidos e significados. A intengdo compositiva do
criador da mensagem visual, ao fazer uso das estratégias visuais aplicadas,
pode estar associada as expressividades que favorecem a adesao estética do
receptor visual. O processo do trabalho grafico ndo estd apenas associado a
livre expressao, mas a uma variedade de ideias e proposi¢des que buscam



produzir relevantes alternativas no compartiihamento de registros visuais
intencionais.

IV - Ementa (resumo discursivo dos pontos essenciais que serao
abordados)

A oficina abordara a utilizagdo dos recursos graficos (grafite, aquarela, lapis de
cor, nanquim) aplicados as técnicas compositivas e criativas (unidade,
fragmentacao, opacidade, difusidade, redundéancia, sequencialidade, agudeza,
espontaneidade). A oficina conta com diferentes estratégias didaticas e
ferramentas criativas para o desenvolvimento perceptivo e compositivo que
atuam nas dimensdes representacional, abstrata e simbdlica do enunciador
visual (desenhista).

V - Conteudo Programatico (sequéncia de conteudos organizados em
tépicos)

-primeiro modulo: técnicas graficas luz, sombra, tom, tipos de textura, extragcao
de cores

-segundo modulo: técnicas perceptivas unidade, continuidade, equilibrio,
simetria, assimetria

-terceiro modulo: espaco compositivo redundancia, sequencialidade, distorgao,
opacidade, difusidade, fragmentacado, agudeza, espontaneidade

-quarto modulo: identidades da superficie grafica autorretrato (projeto poético)
e finalizagdo do sketch-book ou livro de artista

VI - Metodologia (breve descrigdo do processo de ensino que conduzira a
oficina)

A oficina é expositiva e pratica. Leva em consideracédo o desenvolvimento
processual das aptiddes perceptivas no sentido de estimular a gestao grafica
por procedimentos criativos ha montagem de um sketchbook ou livro de artista.
Quatro principais técnicas graficas serdo apresentadas na feitura das
atividades compositivas: grafite, lapis de cor, aquarela e nanquim. Os temas
das aulas versarao sobre ilustracdo botanica, desenho de observacgao, H/Q,
autorretrato, paisagem, figurativo e abstrato, assemblagem e colagem. Em
cada encontro apresenta-se um desafio grafico que devera ser resolvido
através de uma ferramenta compositiva (redundancia, sequencialidade,
distorcéo, opacidade, difusidade, fragmentacao, agudeza, espontaneidade).



VIl - Cronograma Metodolégico (expectativa de tempo necessario para
cada processo de ensino)

10. encontro (3horas) primeiro moédulo: técnicas graficas luz, sombra, tom, tipos
de textura, extracdo de cores tematica: desenho de observacgédo e abstracao
ferramentas graficas: grafite, lapis de cor

20. encontro (3horas) primeiro modulo: técnicas graficas luz, sombra, tom, tipos
de textura, extracdo de cores tematica: desenho de ilustracdo botéanica
ferramentas graficas: aquarela, grafite, lapis de cor

30. encontro (3horas) segundo modulo: técnicas perceptivas unidade,
continuidade, equilibrio, simetria, assimetria tematica: desenho inventivo ou de
continuidade ferramentas graficas: nanquim, grafite, lapis de cor

40. encontro (3horas) segundo modulo: técnicas perceptivas unidade,
continuidade, equilibrio, simetria, assimetria tematica: desenho de panejamento
ferramentas graficas: aquarela, grafite, lapis de cor

50. encontro (3horas) terceiro modulo: espago compositivo redundancia,
sequencialidade, distor¢cdo, opacidade, difusidade, fragmentacdo, agudeza,
espontaneidade tematica: desenho de figuragdo humana (rostro ou mé&os)
ferramentas graficas: nanquim, aquarela, grafite, lapis de cor

60. encontro (3horas) terceiro modulo: espago compositivo redundancia,
sequencialidade, distor¢do, opacidade, difusidade, fragmentacdo, agudeza,
espontaneidade tematica: desenho de observacdo ferramentas graficas:
nanquim, grafite, lapis de cor

70. encontro (3horas) terceiro modulo: espago compositivo redundancia,
sequencialidade, distor¢do, opacidade, difusidade, fragmentacdo, agudeza,
espontaneidade tematica: colagem, apropriacdo e assemblagem ferramentas
graficas: aquarela, nanquim, grafite, lapis de cor

80. encontro (3horas) quarto mdédulo: identidades da superficie grafica
autorretrato (projeto poético) e finalizagdo do sketch-book ou livro de artista
tematica: desenho de observacgédo ferramentas graficas: aquarela, nanquim,
grafite, lapis de cor

90. encontro (3horas) quarto médulo: identidades da superficie grafica
autorretrato (projeto poético) e finalizagdo do sketch-book ou livro de artista
tematica: desenho inventivo ou de continuidade ferramentas graficas: aquarela,
nanquim, grafite, lapis de cor

100. encontro (3horas) quarto moddulo: identidades da superficie grafica
autorretrato (projeto poético) e finalizagdo do sketch-book ou livro de artista
tematica: desenho inventivo ou colagem ferramentas graficas: aquarela,
nanquim, grafite, lapis de cor



VIl - Materiais, equipamentos, espago etc. (necessario para a realizagao
da oficina)

sala de aula ou atelié; iluminagao elétrica; parede branca; quadro ou lousa



