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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Red. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Sea Hunter

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spéle
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Play’'n GO Malta Ltd.
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

1. Dalibniekam ir jabdt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas likmes
apmera.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0,10 EUR
Maksimala likme 25,00 EUR
RTP 84.54% - 96.80%



Spéles norise

.Sea Hunter" ir 3 rullu, 3 rindu un 5 fiksetu izmaksas liniju spélu
automats Spélé ir papildus iespéjas:

1. "Wild" aizstajéjsimbola papildiespéja;
2. "Cannon” papildiespégja.

Spélés norises svariga informacija:
1. Laimests tiek izmaksats tikai par vienu laimigo kombinaciju (tikai par lielako) uz katras

aktivas izmaksu linijas.
2. Interaktiva spélu automata kludas atce| visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

—_

Spéle notiek uz 5 fiksétam izmaksas linijam.
2. Spéles mérkis ir iegut pec iespéjas vairak vienadus simbolus katra no rulliem.
3. Interaktiva spélu automata klUdas atcel visas spéles izmaksas.



Wild"” aizstajejsimbola noteikumi

1. Aizstajéjsimbols "Wild"” aizstaj visus spéles simbolus;

2. Laiaizstajejsimbols pilditu savu funkciju tam jaatrodas uz aktivas izmaksu linijas starp
vienadiem spéles simboliem;

3. lzmaksats tiek tikai lielakais iesp&jamais laimests no izmaksu linijas, kas ietver aizstajéjsimbolu;

“?’Cannon’” papildiespéjas noteikumi

1. Pamatspéle katra spéles lauka pusé ir lielgabals ar uzskaitijumu

7 a0 ] - —-'. péc katra grieziena, kura ir izdevies tikt pie

laimesta, tacu nokritis lidz nullei péc grieziena, kura laimests nav bijis;

3. Aktivizet ir iespéjams 4 dazadas lielgabalu papildfunkcijas, kas tiek liktas lieta
grieziena, kas veikts péec konkrétas lielgabala papildfunkcijas sasniegsanas:

4. "Cannon Growth" limenis tiek sasniegts péc 2 laimigam izspélém péc kartas, kad
skaititajs tiek aizpildits par 2 iedalam;

5. Aktivizéjoties "Cannon Growth" papildfunkcijai viens noteikts simbolu veids uz spéles
lauka tiek parversts par péc vertibas nakamo vértigako spéles simboluy;

6. "Sticky Shot” limenis tiek aktivizets péec 4 laimigiem griezieniem péc kartas
pieskirot vienu papildgriezienu.

7. Lielgabali izSaus pa vienu nejausi izvélétu simbola veidu. Visi vienadie simboli
ieskaitot aizstajéjsimbolus paliek savas vietas papildgrieziena laika;

8. Gadijuma3, ja papildgrieziena laimests ieguts netiek lielgabalu uzkrajums nemainas;

9. "Wild Warhead" papildfunkcija tiek aktivizéta péc 5 laimigiem griezieniem, kad skaititajs
aizpildits par 5 iedalam un tas laika péc nejausibas principa uz spéles lauka tiek izSauti 1
lidz 3 aizstajéjsimboli.

10. Péc 6 laimigiem griezieniem péc kartas uzkrajums tiek aizpildits pilniba un tiek aktivizéta
noslédzosa “"Multiply Mortar” papildfunkcija. Aktivizéjoties papildfunkcijai tiek pieskirts
viens bezmaksas grieziens ar garantétu laimestu, kam tiek piemérots ari reizinatajs lidz
pat x15;

1. Bezmaksas grieziens un papildgrieziens tiek izspéléts ar to pasu grieziena vértibu kadu tas

ieguts.

Spéles vadiba



Lai spélétu, rikojieties sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, lietojiet zemak redzamo izvelni:

2. Klik8kinot uz ikonas "Spig < rulli tiks iegriezti.

Automatiskais vadibas rezims

1. Nospiezot auto spéles, ("Autoplay") ikonu

~— varésiet izvéleties, cik reizes péc
kartas rulli griezisies Automatiskaja spéles rezima;

2. Automatiskos griezienus var apturét nospiezot uz pogas “Stop”

1 Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, laimesta lielums un
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)

Nosacijums, lai klients sanemtu laimestu, ir piedalities spélé par realu naudu un griezt spéles
rullus lidz uz tiem attélotie simboli veidotu laimé&joSu kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam.
Laimests atkarigs no izveidotajam laimé&josam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Laiméto kreditu summu aprékina, saskaitot visu laimé&juso liniju laimestus.

Izmaksu apraksts
Regularo izmaksu apraksts

1. Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas;
e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas;
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem

jabut attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir
uz otra vai tresa rulla.



Izmaksas Liniju apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam. Linijas,
kas redzamas attéla, parada iesp€jamo izmaksas liniju formas:




Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski
ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz
laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties pec izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa
ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatisanas kartiba

Ja spéeléetajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas iela 73, Riga,
LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru
azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.
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