
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 

生成AI学習指導案 

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 

１　題材名　高度情報社会の一員として大切なことについて考えよう 

 

 

 

 

 

 

 

 

　　　　　　 

 

２　題材のねらい 

　　　・　生成AIの仕組みや主な機能を知り、生成AIの活用に当たっては、良さと課題があることに気

付く。 

・　高度情報社会の一員として大切なことについて考え、情報技術を適切に活用しながらより良

く生活していこうとする意識を高める。 

 

３　指導と評価の計画（２時間扱い） 

時 □ねらい・主な学習活動 評価の観点 評価規準(評価方法) 

知 思 態 

１ □生成AIの仕組みや主な機能を知り、生成AIの

活用に当たっては、良さと課題があること

に気付く。 

　・教師が生成AIを使って見せる。 

　・生成AIの活用場面について考える。 

　・生成AIの仕組みについて知る。 

　・振り返りシートへの学習履歴の記録 

〇 〇  ・生成AIの仕組みや主な機

能を知り、生成AIの活用

に当たっては、良さと課

題があることに気付いて

いる。（観察、振り返り

シートの記述） 

２ □高度情報社会の一員として大切なことに

ついて考え、情報技術を適切に活用しな

がらより良く生活していこうとする意識

を高める。 

・生成AIの活用場面を視聴し、AIの良さ

や課題について考える。 

・高度情報社会の一員として大切なこと

について考える。 

・振り返りシートへの学習履歴の記録 

 〇 〇 ・高度情報社会の一員とし

て大切なことについて考

え、情報技術を適切に活

用しながらより良く生活

していこうとする意識を

高めている。 

（観察、振り返りシートの

記述） 
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４　事前アンケートの実施 

　　　短学活を利用して、生成AIについての事前アンケート（ロイロノートカード①）を実施する。 

 

５　本時の学習指導（１／２） 

（1）​ ねらい 

　　　　　生成AIの仕組みや主な機能を知り、生成AIの活用に当たっては、良さと課題があることに気

付く。 

 

（2）​ 指導過程 

段 
 
階 

 
主な学習活動 

 

 
□指導上の留意点（資料等） 

導

入 

 

５ 

分 

１　事前アンケートの結果を共有する。 

 

 

□ロイロノートのアンケート結果を提示し、イメー

ジや知りたいことを共有する。 

□知りたいことの内容から本時のねらいにつなげら

れるような記述を取り上げる。 

 

 

 

 

 

 

 

展

開 

 

35

分 

 

 

２　学習のねらいを知る。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３　本時のねらいを知る。 

生成AIについて知ろう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

□生成AIの優れた機能を実感させる。 

□生成AIの回答は、その時々で変化してしまうの

で、事前に作成したスライド資料を使用する。 

生成AIの良さ①（小学校版） 

ロイロノートカード② 
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https://docs.google.com/presentation/d/1RnXqt1dSiRcwXg0WqNeyvDqE-jixmr3R/edit?usp=sharing&ouid=104485685302611674463&rtpof=true&sd=true


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 

 

４　教師が生成AIを使用した場面を見て

生成AIの良さを知る。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５　生成AIはどのようなことに使えるか

考える。考えたことをロイロノートの

カードに記入し、提出する。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６　考えたことを全体で共有する。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

７　教師が生成AIを使用した場面を見て

生成AIの課題を知る。 

 

 

 

 

生成AIの良さ②（中学校版）　　　　　 

ロイロノートカード③ 

 

 

 

 

 

□使える場面を自由に考えさせる。 

ロイロノートカード④ 

□考えられる回答例 

学習での使用 

　・宿題のサポート 

　・文書作成のチェック 

　・自由研究の進め方の提案 

生活での使用 

　・ゲーム作成のアイディア 

　・料理の提案 

　・トレーニングメニューの提案 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

□生成AIを使うことで自分たちの学びや生活がさら

に豊かになることに気付かせる。 

□生徒の記述から生成AIの良さをあらためて確認す

る。 

 

 

 

 

 

 

 

□生成AIの回答は、その時々で変化してしまうの

で、事前に作成したスライド資料を使用する。 

　生成AIの課題①仙台の名産品 

生成AIの課題②仙台のイベント  

生成AIの課題③仙台の水産物 

ロイロノート⑤ 

仙台の名産品　 

 

ロイロノートカード⑥ 

仙台のイベント 
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https://docs.google.com/presentation/d/171MQyGFdjw9M_SuVhzogSNFnwACxffgg/edit?usp=sharing&ouid=104485685302611674463&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1VxzczsaTjeif5cxAkYkg4FyQHIfTQ1CEGhv0mrjSAVY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1p5kddPHdr7J_w1NkuAaQDdd6uizjVutMjgNYFTqax0E/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1Xw6ojhb3wXx67Zje_iF2PxwrFOY-lcNhAc33Nb0CFJw/edit?usp=sharing


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

８　生成AIのしくみについて知る。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

９　生成AIの良さ、課題、興味があるこ

とについてPMIシートに記入し、提出す

る。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10　考えたことを全体で共有する。 

　 

 

ロイロノートカード⑦ 

仙台の水産物 

 

 

□生成 AI の回答は、正しい情報もあるが、間違っ

た情報も含まれることに気付かせる。 

□どうして誤りが含まれるのか疑問を持たせる。 

 

□動画①を視聴し、生成AIのしくみを知らせる。 

NHK　for School「ChatGPTとは？」(2分48秒) 

 

 

 

 

 

ロイロノートカード⑧ 

 

 

 

□資料の内容について、要点を確認した上で、記入

させる。 

□生成AIの良さ、課題に気付かせる。 

 

 

 

 

 

 

 

ロイロノートカード⑨ 

 

 

 

 

 

 

 

□生徒の記述を紹介し、生成AIの良さ、課題に気付

かせる。 
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https://www2.nhk.or.jp/school/watch/clip/?das_id=D0005311542_00000


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 

終

末 

 

10

分 

11　本時の振り返りをする。 

　　本時の学習内容を振り返り、気付い

たこと、疑問に思ったこと、さらに調

べたいことをロイロノートに記録し、

提出する。提出されたカードから、次

時につながりそうな記述を紹介する。 

□数名の記述を取り上げ、学びを共有する。 

　ロイロノートカード⑩ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６　本時の学習指導（２／２） 

 

（1）​ ねらい 

　　　高度情報社会の一員として大切なことについて考え、情報技術を適切に活用しながらより良く生

活していこうとする意識を高める。 

 

（2）​ 指導過程　　 

段 
 
階 

 

主な学習活動 

 

 

□指導上の留意点（資料等） 

 

導

入 

10  

分 

１　本時のねらいを確認する。 

２　前時に学習した生成AIの概要につい

て振り返る。 

 

 

３　生成AIの使用例を見る。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

□前時の学習内容について、ロイロノートのカード

を用いて振り返る。良さに注目しているコメント

を紹 

介する。 

 

□生成 AIを実際に使用している動画を見せる。 

動画②「使用例　学校行事の企画を考える（小学校

版）」 

動画③「使用例　学校行事の企画を考える（中学校

版）」 
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https://drive.google.com/file/d/18YJDJzv_yBrUsmpdkNQRxeAE8pkFLDhE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/18YJDJzv_yBrUsmpdkNQRxeAE8pkFLDhE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Ju4T_-vHn4ufVOjTbs6Dc4TbOHQ2PGE7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Ju4T_-vHn4ufVOjTbs6Dc4TbOHQ2PGE7/view?usp=sharing


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 

 

 

 

 

 

 

 

 

４　生成 AI に関する動画④、動画⑤を 

見る。 

 

 

 

 

 
 
 

 

 
 

 

 

 

□AIには多岐にわたるタイプが存在することを知ら

せる。 

□生活の中にあふれる情報の中には、間違った情報

が正しい情報のように扱われてしまうことがある

ことに気付かせる。　 

□動画④NHK for School「生成系AIとは？」(2分56

秒) 
ロイロノートカード⑪ 

 

動画⑤NHK for School 

「世界にあふれるうその情報」(2分47秒) 

 

 
 
 

 

ロイロノートカード⑫ 

 

 

展

開 

30

分 

 

 

５　導入の動画や前時の学習を通して 

生成 AIについて考える。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

□生成 AI のような新しい技術が急速に普及しつつ

ある社会の一員として、どのように判断、行動し

たらよいのかを考えさせる。 

□生成AIの使用例から生成AIとの対話について考え

させる。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

□児童生徒とのやりとりによって、生成AIの使用に

あたっては、使い手である人間の指示が大切である

ことに気付かせる。 

□生成AIに人格はないことに気付かせる。 
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https://www2.nhk.or.jp/school/watch/clip/?das_id=D0005311540_00000
https://www2.nhk.or.jp/school/watch/clip/?das_id=D0005320735_00000


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 

６　生成 AIができること・得意なこ

と、生成AIができないこと・苦手なこと

について記入し、提出する。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

７　記入したことについて、発表する。 

 

 

 

 

 

 

 

 

８ 高度情報社会の一員として大切にし

たいことについて考える。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

９　記入したことについて、発表する。 

 

□ロイロノートの思考ツールを用いて記入させる。 

ロイロノートカード⑬ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

□全体で共有し、様々な場面で活用できることに気

付かせる。 

□生成AIの特長を理解することで自分たちの生活は

より良いものにできることに気付かせる。 

 

 

 

 

 

□思考ツールの記述をもとに考えさせる。 

ロイロノート⑭ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

□全体で共有し、情報社会の一員としてよりよく生

活していこうとする意識を高める。 

終 10　本時の振り返りをする。 □ねらいにせまる記述を取り上げ、今後の生活につ
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末 

 

10

分 

　　本時の学習内容を振り返り、気付い

たこと、疑問に思ったこと、さらに

調べたいことを学習記録としてロイ

ロノートに記録し、提出する。 

　　数名の記述を取り上げ、学級全体で

学びを共有する。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

なげられるようにする。 

ロイロノートカード⑩ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

７　参考資料　 

1​ 「初等中等教育段階における生成AIの利用に関する暫定的なガイドライン」の作成について 

(令和5年7月4日)文部科学省　初等中等教育局 

2​ 市立学校における生成AIの利活用に向けた方針について(通知) 

3​ <仙台版 生成AI利活用ガイドライン 2023.12 Ver.1> 

4​ 文部科学省　「生成AIに関する教員向け研修動画シリーズ」 

5​ 仙台市教育センター　生成AI研修会1　　仙台市教育センター　生成AI研修会２ 

 

指導過程（１／２時間）の資料等 

「ロイロノート　生成AI授業　指導案用ノート」 

ロイロノートカード①事前アンケート 
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https://www.mext.go.jp/content/20230710-mxt_shuukyo02-000030823_003.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230710-mxt_shuukyo02-000030823_003.pdf
https://drive.google.com/file/d/1owO2v0kP-3U1WAx4zLc6VkiLb2s_CHNj/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BGa5dSZsmJ0BjjTP12VNxOhMiIUcu0n6/view?usp=sharing
https://www.mext.go.jp/a_menu/shotou/zyouhou/detail/mext_02476.html
https://sites.google.com/g.sendai-c.ed.jp/seiseiai
https://sites.google.com/g.sendai-c.ed.jp/seiseiai2


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ロイロノートカード②　「生成AIの良さ（小学校版）」スライド 
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ロイロノートカード③　「生成AIの良さ（中学校版）」スライド 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ロイロノートカード④生成AIの活用場面について 
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ロイロノートカード⑤　「生成AIの課題①仙台の名産品」スライド 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ロイロノートカード⑥　「生成AIの課題②仙台のイベント」 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ロイロノートカード⑦「生成AIの課題③仙台の水産物」スライド 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ロイロノートカード⑧ 
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ロイロノートカード⑨生成AIの良さ、課題、興味深いこと、疑問に思うこと 

 

 

 

 

 

 

 

 

ロイロノートカード⑩振り返り 

 

 

 

 

 

 

指導過程（２／２時間）の資料等 

ロイロノートカード⑪　　　　　　　　　　　　　　　　　　 

 

 

 

 

 

 

 

ロイロノートカード⑫ 

 

 

 

 

 

 

 

ロイロノートカード⑬ 

生成AIができること・生成AIが得意なこと、生成AIができないこと・生成AIが苦手なこと　 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ロイロノートカード⑭高度情報社会の一員として大切なこと 
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