
Turnauksen säännöt 
 

-​ Turnauksessa kaikenlainen tiimaaminen kielletty, siitä seuraa diskaus turnauksesta. 
 

-​  turnaus pelataan FFA tyylisesti double elimination muodossa  
 

      -   ei saa käyttää minkäänlaisia ulkopuolisia apuvälineitä esim. wall hack tai aimbot yms. 
 

      -   Turnauksessa on lupa käyttää joko ohjainta tai hiirtä ja näppäimistöä 
 

      -   Odotusaika ennen turnaus peliä on 5min ja jos ei ole paikalla nii diskataan suoraan 
turnauksesta. 

 
-​  Ampuminen sallittu heti kun laskeudut maahan ja tiputtaminen on sallittu 

 
      -  Turnaus kaaviot, seuraavat pelit ja aikataulu pistetään vectoraman discord serverille tai 

ilmoitetaan yksityisviestin kautta pelaajille 
 

-  Jos pelaajat päätyvät tasapisteisiin katsotaan ekaksi kummalla on enemmän voittoja, sen jälkeen 
katsotaan kummalla pelaajalla on enemmän tappoja ja sitten jos ei ole vieläkään ratkennut niin 

kumpi pelaaja on selvinnyt pidempään hengissä. 
 
 
 
 

Huomioitavaa mapissa: 
 

-​ Mapissa on yhdessä kulmassa veden tasossa Damage alue josta järjestäjät ottavat nopean 
kuoleman jotta pääsevät spectator tilaan joten älkää menkö mapin kulmiin vesitasoon  

 
-​ (Huom!! jos menet sinne niin omalla vastuulla sekä saatat menettää mahdollisuuden 

pisteisiin sillä roundilla) 
 
 
 

 
 

      Roundit Turnauksessa: 

-​ Round 1 ja 2 (4 roundista) 
-​ Voittajien ja häviäjien puolivälierät (5 Roundista) 

-​ Häviäjien semi-finals (5 Roundista) 
-​ Finaali (5 Roundista) 

 

 
 
 



 
                                    Näin voit kerätä pisteitä turnauksessa: 

                                             
  1 sijalle yltänyt (3 piste) 

2 sijalle yltänyt (2 piste) 
3 sija yltänyt  (1 piste) 

Tappo 1 piste 
 
 
 

   Double Bracket: 
 

-​ kaikilla pelaajilla on yhteensä 2 elämää,  
häviöstä menettää yhden elämän jolloin tiput häviäjien kaavioon. 

 
-​  Häviäjien kaaviossa jos häviät toisen ottelun häviäjien kaaviossa niin putoat turnauksesta ja 

turnaus sinun osalta päättyy siihen. 
 
 

-​ Finaaleissa ratkaistaan sijoitukset siten että eniten pisteitä  
kerännyt pelaaja voittaa 1 sijan.  

Toiseksi eniten kerännyt pelaaja 2 sijan ja kolmanneksi eniten kerännyt pelaaja 3 sijan. 
Finaaleissa ei ole backet resettiä. 

 
 

16 pelaajan double bracket 
 

Turnaus etenee siten että ensimmäisistä kahdesta (8 pelaajan) ottelusta (Ottelu 1 ja 2)  4 eniten 
pisteitä keränneitä pelaajia etenevät ylä kaavioon eli voittajien kaavioon. 4 vähiten pisteitä kerännyttä 

pelaajaa tippuvat häviäjien ala kaavioon molemmista kaavioista. 
 
 
 

Voittajien kaavio: 
Ensimmäisen roundin voittajat pelaavat vastakkain, jolloin 4 parasta pääsevät jatkamaan voittajien 

kaaviossa, häviäjät tippuvat häviäjien kaavion voittajia vastaan.  
 
 

Voittajien Puolivälieristä tippuu 2 pelaajaa Häviäjien semifinaaleihin ja nämä 2 jäljelle jäänyttä 
pelaajaa  joka on kerännyt eniten pisteitä roundien aikana ansaitsevat paikkansa suoraan finaaleihin 

 
 
 

Häviäjien kaavio: 
Ensimmäisestä roundista tippuneet ottelevat keskenään ja 4 eniten kerännyttä pelaajaa pääsevät 

etenemään voittajien kaaviosta tippuneita pelaajia vastaan. 
 

Tästä eteenpäin pääsevät 4 eniten kerännyttä pelaajaa häviäjien semifinaaleihin. 
 



Semifinaaleista pääsevät jatkoon 2 eniten pisteitä kerännyttä pelaajaa jotka sitten taistelevat 
sijoituksista finaaleissa voittajien ylä kaavion pelaajan kanssa. 

 
 
 
 
 


