A. CAHIER DES CHARGES DU TP3- PROGRAMMATION EN ASSEMBLEUR DU MICROCONTOLEUR
MC68HC11

Utiliser I'environnement du développement « MiniIDE » et le simulateur « Wookie »
pour développer des programmes du microcontrdleur 68HC11.

Utiliser et commander les sorties paralléles du 68HC11 (Port B) pour l'allumage
séquentiel d'une ligne de LEDs (LO a L7).

Générer un signal carré, de rapport cyclique 50%, sur un bit d'un port du 68HC11 et
signal carré de rapport cyclique 20% a I'aide du TIMER ;

Ecrire un programme qui copie un octet entré sur le Port C et qui l'affiche sur le

Port B.

1. Premier Programme :

Réalisation d'un programme qui commence par allumer la premier LED LO (connecté au
bit O du port B) et a la séquence suivante, la LED L1 (connecté au bit 1 du port B), et ainsi de
suite (Sens d'allumage dirigé de la droite vers la gauche , séquence : LOL1,...L7) .Quand la
dernier LED L7 est allumée on repart dans I'autre sens (sens d'allumage dirigé de la gauche
vers la droite, séquence: (L7 L6 L5, ...LO), et on recommence indéfiniment.

1.1.

Ecriture et compilation du programme :

On saisit le programme dans I'environnement de développement « MiniIDE », puis on
I'enregistre sous I'extension .asm ‘Programme LED.asm'.

Remargue :

Si le programme s'écrit en couleurs, ga veut dire que |'écriture est correcte, par
contre s'il est tout en noir, il existe une erreur quelque part.

On peut ajouter des commentaires aprés chaque ligne de programme ( ;
commentaire)



[A] File Edit View Build Terminal Window Help [= =] 2]
Ds|E(@ & melo | FmE |
JJ 1

CORG £C000 ;Initialisation du PC par 1'adresse $c000 (début du programme)
[ |
PCORTE EQU $1004 ;hffecter &4 PORTEB 1l'adresse £1004

LDAD #g01 ;Charger l'accumulateur L par la wvaleur 201

Up 5TRR PORTB sStocker le contenu de 1'accumulateur A dans le PORTB (£1004)
JER TEMEBEO :S5auter & un sSous programme TEMPO
LSLA sDécaler les bits du portB wers la gauche
CHEPR #£80 ;Comparer le contenu de l'accumualateur A avec £80
ENE Tp ;EBrancher & l'éciguette "UP" =i le contenu de l'accumalatear L est différent de 280

Down 5TRR PORTB ;Stocker le contenu de 1'accumulateur A dans le PORTB($1004)

JS5R TEMPOC s5auter & un sous programme TEMPO
LSRR :Décaler le=s kics du portE wers la droice
CHPR #s01 ;Comparer le contenu de l'accumulateur A avec $01
ENE Down sBrancher & 1'étigquette "DOWN" =3i le contenu de 1'accumulateur A est différent de £01
BEL T sBranchement inconditionnel & "UP™

TEMPO LDAB #10 sCharger l'accumumlateur B par la waleur 10

ETIQ1 LD¥ #SFFFF :Charger 1'index X par la waleur SFFFF

ETIQ2 DEX ;sDécrémenter x de 1
ENE ETIQ2 ;EBrancher a l'éciguette "ETIQ2Z" =i le contenua de l'index X est difféerent de O
DECB ;Decrémenter l'accumulateur B de 1
BNE ETIQ1 sBrancher & l'étigquette "ETIQ1l"™ si le contenu de l'accumulateur B est différent de 0O
RTS srRetourner dua sous-—-programme au programme principal

] -

IReady — Lnl, Col 30
Imagel : Programme LED.asm

v On compile le programme avec 'Build Current’

v Un message s'affiche dans la fenétre 'Output Window' indiquant I'emplacement du

programme, nombre d'avertissement et d'erreurs.
Une compilation réussite produit deux fichiers :

v’ Programme LED.Ist

v’ Programme LED. S19




[T Programme LED - | = S e

Fichier Edition Format Affichage 7

C:hUsershsaidhybDesktop Mini IDEWProgramme LED. |st -
generated by MGTEK Assembler AsmM11 wl.22 Build 137 for wWIN32Z (xB8) -
Sat Dec 17 15:21:432 2011

1: =0000C000 ORG SCO00
2:

3: =00001L004 FORTE EQU $1004
4z COo0 Bg O1 [oz2] L DA, #5301
5:

6: CO02 BY 1004 [04] wp STAA PORTB
7: CO05 BD COla [osa] ISR TEMPO
B:

= CO0E 48 [oz2] LSLa
10:
11 : CO09 B1 BO [O2] CMPA #3880
12: CO0B 26 F5 [O=2] EMNE up
13:
14: COOD BY 1004 [04] Down STAA PORTB
15: CO10 BD COla [Ooa] ISR TEMPO
16a: CO13 44 [o2] LSRA
17:
18: COol4 B1 O1L [O2] CMPA #5301
19: COl6 26 FS5 [O=2] BMNE [nTaTti g
20: CO1lE8 20 ESB [O=2] BERA up
21:
22: COla C6 0A [02] TEMPO LDAB #10
23: CO1lC CE FFFF [02] ETIOQL L DX #EFFFF
24 : CO1FE 09 [02] ETIQ2 [n]="4
25: CO20 26 FD [0=2] BMNE ETIQZ2
26: CO22 5A [0o2] DECE
27: Cc023 26 F7 [0=2] BMNE ETIQL
28: Cc025 329 [o5] RTS

« | 11 | r

Image? : Programme LED.Ist

[ A

Fichier Edition Format Affichage 7

|F0030000FC -
5113C0008601B71004BDC01A48818026F5B7100414

5113C010BDC01A448101 26F520EBCEG0ACEFFFFOO9FT

S109C02026FD53AZGF7 3943

59030000FC

Image3 : Programme LED.S19
On est maintenant prét a charger et exécuter notre programme.

2.2. Chargement et exécution du programme :
On lance le simulateur « Wookie »

¢/ On charge le fichier Programme LED.S19 avec ‘Load .S19 file’ dans le menu ‘File’.
v/ Dans la fenétre ‘Set HC11 Mode’ on saisit 'adresse de début de programme (SC000)
v/ En suite une fenétre ‘Choose LST file format’, on choisit ‘GCC3 [Addr : Code] et on tape OK.

v/ Une fenétre ‘Code View’ s’affiche qui contient le fichier .Ist du programme.

Avant l'exécution :




0 0 0 o a o 0 0

|:| |:| |:| I:I |:| |:| |:| I:I
Yalue: |00 Active High | Cloze |

@

Apres l'exécution
- Sens d’allumage dirigé de la droite vers la gauche, séquence : LO, L1, L2, L3..., L7

DDUDDDD 00 o0 00 000 00000000 00 0 0O 0 00 0

Vel W Active High|  Clase Yalge: ,T AetiveHigh  Close Vabe: ,T betive High|  Close Value: ’T dctive High|  Clase

I I A 1 V R A VR

EIEEIEEIEEIEI
Vale: W Active High|  Close

- Sens d’allumage dirigé de la gauche vers la droite, séquence : L7, L6, L5, L4..., LO

oo 000000 00000 0@ oo o0 00 00 oo o0 0o 0o0o

EIEEIEIEEIEEI EI@EIEEIEIEEI EEEII:IEEEE EIEIEIEIEIEIEIEI
Vae: (0480 Active High|  Close Yalue: |00 ActiveHigh|  Close Value (0520 Active High|  Close Yl ’x_ ActiveHigh|  Close

0o o0 oo 0o an

EIEIEEIEIEEIEI
Yalug ,T dctive High)  Close

Le programme s'est bien effectué.
2. Deuxieme Programme :

2 Premier sous programme: signal carré Sans utiliser le TIMER a=50

a) Ecriture et compilation de programme



On saisit le programme dans [’environnement de développement « MinilDE », puis on

[’enregistre sous [’extension .asm ‘signal carré Sans utiliser le TIMER o=50.asm’.
E MiniIDE - [signal camé sans TIMER alpha=30%]
) Fle Edit View Buld Temingl Window Help

DGH(8; 28~ EE

ORG 4C000 ;Initialiser le BC avec la valeur $C000 ( deébut du programme)
PORTB  EQU 51004 ;Affecter an PORIB 1'adresse $1004.
CLRA ;Effacer le contenn de 1'accumulateur A=$00.
ETIQ INCA ;Incrémenter 1'acc.d de 1.
INDE 501 ;Effectuer immédiatement un ET logique entre le contenu de 1'acc.k et la valeur $01.
JSR  MEN ;Sauter au sous programme MEN.
STAR PORTE ;5cocker 1e contenu de 1'acc.’ dans le PORTB ($1004).
JME  ETI{ ;Effectuer un saut a ETIQ.
MEN LDY #4FFFF ;Charger 1"index Y immédiatement par la valeur SFEEE,
19 DEY ;Décrémenter 1"index Y de un.
BNE 10 ;Effectuer un branchement conditionnel & ETIQ 3i le contenu de ¥ est différent de 0.
RIS ;Retourner de spus-programme au programme principal[.

Imagel : Programme LED.asm
v On compile le programme avec 'Build Current’

v Un message s'affiche dans la fenétre 'Output Window' indiquant I'emplacement du

programme, nombre d'avertissement et d'erreurs.
Une compilation réussite produit deux fichiers :

v signal carré Sans utiliser le TIMER a=50.|st

v signal carré Sans utiliser le TIMER a=50. S19

_| signal carré sans TIMER alpha=50% - Bloc-notes l = | B |-
Fichier Edition Format Affichage 7
c:husershsaidiDesktop'MiniIDEsignal carré sans TIMER alpha=50%.lst - -
generated by MGTEK Assembler aAsmMll v1.22 Build 137 for WIN3Z2 (x86) - 1
fTue Dec 20 11:35:54 2011
1: =0000C 000 OoRrRG  3CO00
2: =00001004 PORTE EQU $1004
3: cOo00 4F [02] CLRA 1
4: CO01l 4C [02] ETIOQ INCA
5: CO02 8B4 01 [02] ANDA #3501
6 C004 BD COOD [o&] ISR MEMN
7 CcO07 B7 1004 [O4] STas  PORTE
g: Co0A FE COO1 [03] JMP ETIQ
9: CO0D 1BCE FFFF [04] MEN LDY #3$FFFF
10: c011 1809 [04] ETQ DEY
11: c0l3 26 FC [03] BEME ETQ
12: cols5 329 [05] RTS
4 | i 3

Image? : signal carré Sans utiliser le TIMER a=50.Ist



| J signal carré sans TIMER alpha=30% - Bloc-notes |. — | =l |&J

Fichier Edition Format Affichage 7

S0020000FC .
5113CO0004F4CE401BDCO0DB L1004 7ECOOLLBCEFFO3

S109CO010FFLE0926FC39AB

S9030000FC

Image3 : signal carré Sans utiliser le TIMER a=50.519
On est maintenant prét a charger et exécuter notre programme.

2.2. Chargement et exécution du programme :
On lance le simulateur « Wookie »

v/ On charge le fichier signal carré Sans utiliser le TIMER a=50.519 avec ‘Load .S19 file’ dans le
menu ‘File’.
v/ Dans la fenétre Set HC11 Mode’ on saisit I'adresse de début de programme (SC000)

v/ Ensuite une fenétre ‘Choose LST file format’, on choisit ‘GCC3 [Addr : Code] et on tape OK.

v/ Une fenétre ‘Code View’ s’affiche qui contient le fichier .Ist du programme.

Avant 'exécution :
@

Unattach
FORTE pin 0O

"1
|
Period Freq. Dty Cycle %window Size

Apres l'exécution :

Pin Scope (beta versicn)

e e e

Cloze L
IInattach
FORTE pin0 L

Perod  Freq. Duty Cycle Window Size
|n.4aaas |2.1BEIH2 |5III.IZIEII |982.8k clocks




Apreés I'exécution on voit bien que notre programme est bien exécuté.
D'aprés la visualisation du signal on voit que sa fréquence est de 2.180Hz,

2 Deuxieme sous programme: signal carré avec utilisation du TIMER a=50
2.1. Ecriture et compilation du programme :
v’ On saisit le programme dans I'environnement de développement « MinilDE », puis on
I'enregistre sous I'extension .asm ‘signal carré avec Timer alpha=50.asm’.

=
!'EMiniIDE-[Signalcarréalpha:SO'I'lmer] -— — = | O e
;_:I [A] File Edit View Build Terminal Window Help - =] %
] DEHE| & | =~ |[RE
o %3 %ﬂ
= B
[ ORG SCO000 ;Initialiser le PC awvec la waleur 5C000 (début du programme) !
TCoC2 EQU £1018 ;Affecter & 1
TCTL1 EQU £1020 ;Affecter & T
TFLG1 EQU £1023 ;Affecter & T
LDARL #£40 Charger 1'accumulateur L avec 0
5TAA TCTL1 ; Stocker le contenu de 1l'accumulateu an £1020)
ETIQ LDRL #%540 ; Charger 1'accumulateur L avec 1 4
STRR TFLG1 ; Stocker le contenu de l'accumulateur A dans 1'adresse de TFLG1 (£1023)
ETIQ1 LDX $TFLG1 ; Charger 1'index X par £1023
BRCLR 0, X,$40 ETIQ1 ;Effectusr un branchement & ETIQL1 =i le bit & du contenu de 1'adresse £1023 est 0

LDD TCOC2 :Charger 1'accumulateur D par
LDDD #1000; Effectuser un OU logique entre le
5TD TOC2 :Stocker le contenu de 1"acc.D dans le registre
BRL ETIQ ;Effectuer un branchement & E?Z;J

contenu de 1'acc.D et la wvaleur 1000.

cZ.

x| S

| Tool returned code: 0 =

Imagel : signal carré avec TIMER 0=50.asm
v On compile le programme avec 'Build Current’
v Un message s'affiche dans la fenétre 'Output Window' indiquant I'emplacement du

programme, nombre d'avertissement et d'erreurs.
Une compilation réussite produit deux fichiers :

v signal carré avec TIMER a=50.Ist

v signal carré avec le TIMER a=50. S19



-
mj Signal carré alpha=50 avec Timer - Bloc-notes

Fichier Edition Format Affichage 7

Tue Dec 20 12:44:05 2011

c:hUsershsaid\Desktop'\MiniIDEYSignal carré alpha=50 avec Timer.lst - -
generated by MGTEK Assembler ASM11 v1.22 Build 137 for WIN32 (xBg) -

1: =0000C000 ORG  $C000

2: =00001018 TOC?2 EQU  $1018

3: =00001020 TCTLL EQU %1020

4: =00001023 TFLGL EQU %1023

5: cO00 86 40 [02] LDAA #3540

o: CO02 BY 1020 [04] STAA TCTLL

7 Cc005 86 40 [02] ETIOQ LDAA  #540

B: COO7 B7Y 1023 [04] STAA TFLGL

aQ: co0A CE 1023 [03] ETIGQL L DX #TFLGL
10: CO0D 1F 00 40 F9 [07] BRCLR 0O, X,%40 ETIOQL
11: Cc01l FC 1018 [05] LDD TOC2
12: Cc014 C3 0O3ES8 [04] ADDD #1000
13: C017 FD 1018 [05] sSTD TOC2
14: Ccola 20 E9 [03] BRA ETIOQ

4 L0 F
Image?2 : signal carré avec TIMER a=50.Ist
I = (S S |

N:l Signal carré alpha=50 avec Timer - Bloc-notes

Fichier Edition Format Affichage 7

F0020000FC
5113C0008640B710208640B71023CE10231F00406F
S10FCOLOF9FCI1O1IEBC303EEFDLIOLE20EDSZT
S9030000FC

Image3 : signal carré avec TIMER a=50.519
On est maintenant prét a charger et exécuter notre programme.
2.2. Chargement et exécution du programme :
On lance le simulateur « Wookie »

v/ On charge le fichier signal carré avec TIMER a=50.519 avec ‘Load .S19 file’ dans le menu ‘File’.

v/ Dans la fenétre ‘Set HC11 Mode’ on saisit 'adresse de début de programme ($C000)

v/ Ensuite une fenétre ‘Choose LST file format’, on choisit ‘GCC3 [Addr : Code] et on tape OK.

v/ Une fenétre ‘Code View’ s’affiche qui contient le fichier .Ist du programme.

Avant 'exécution :

@

-

Pin Scope (beta version)

Cloze
FORTA pin O

pu |

Feriod Freq. Duty Cycle *indow Size




Apres l'exécution :

Pin Scope (beta versicn)

IIhattach
|P'I:IF|T.-’-'-. pin &

Feriod  Freq Dty Cycle ‘Window Size
|n.um 0z |‘IEIEIEI.EIEIEIH: RO.00% |1?.2k clocks

Apres |'exécution on voit bien que notre programme est bien exécuté.
D'apres la visualisation du signal on voit que sa fréquence est de 1000Hz,

3 Troisieme sous programme: signal carré avec utilisation du TIMER a=20

2.2. Ecriture et compilation du programme :
v’ On saisit le programme dans 'environnement de développement « MinilDE », puis on
I'enregistre sous I'extension .asm ‘signal carré avec Timer alpha=20.asm’.



'E MinilDE - [Signal carré alpha=20 Timer] — — — W |-= | O |’
[A] File Edit View Build Terminal Window Help [-[=]x]
EEEIEIEE LG |

I

=YY
ORG SCO000 ;Initialiser le PC avec la valeur 5C000 (début du programme)
TCoC2 EQU £1018 ;Affecter & TOC2 la valeur $1018
TCTL1 EQU £1020 ;Affecter & TCTL1l la valeur £$1020
TFLG1 EQU £1023 ;Affecter a TFLG1l la valeur 51023

LDAZ #£40 ;Charger l'accumulateur A avec la valeur £40
5TAR TCTL1l ; Stocker le contenu de l'accumulateur & dans 1'adresse de TCTL1 ($1020
ETIQ LDAR #£40 ; Charger 1l'accumulateur A avec la wvaleur 540
STRR TFLG1l ; Stocker le contenu de 1'accumulateur L dans 1'adresse de TFLG1 (£1023)
ETIQ1 LOX #TFLG1l ; Charger 1l'index X par $1023
BRCLR 0, X,%40 ETIQ1 ;Effectuer un branchement & ETIQl si le bit 6 du contenu de 1'adresse £1023 est O
LDD TOC2 ;Charger l'accumulateur D par 51018
BRDDD #200 ; Effectuer un OU logigue entre le contenu de 1l'acec.D et la valeur 200
5TD TOC2 :;S5tocker le contenu de 1'acc.D dans le registre TOC2
LDAR #£40 ;Charger 1l'accumulateur R avec la valeur 540
STARR TFLG1l ; Stocker le contenu de l'accumulateur A dans 1'adresse de TFLG1 ($1023)
ETIQ3 LOX #TFLG1l ; Charger 1l'index X par $1023
BRCLR 0, X,$40 ETIQ3 ;Effectuer un branchement & ETIQ3 si le bit 6 du contenu de 1'adresse £1023 est 0
LDD TOC2 ;Charger l'accumulateur D par 51018
BRDDD #800 ; Effectuer un OU logigue entre le contenu de 1l'acec.D et la valeur 800
S5TD TOC2 ;5tocker le contenu de 1'acc.D dans le registre TOC2
BRER ETIQ ;Effectuer un branchement a ETIQ.

L[

Tool returned code: 0

< G

L [x

(|

eady Ln 21, Col 53 CAP

Imagel : signal carré avec TIMER a=20.asm

v On compile le programme avec 'Build Current’

v Un message s'affiche dans la fenétre 'Output Window' indiquant I'emplacement du

programme, nombre d'avertissement et d'erreurs.
Une compilation réussite produit deux fichiers :

v signal carré avec TIMER a=20.Ist

v’ signal carré avec le TIMER a=20. S19



_| Signal carré alpha=20 Timer - Bloc-notes = | O |-
Fichier Edition Format Affichage 7
C:h\UsershsaidyDesktop'MiniIDEYSignal carré alpha=20 Timer.lst -
generated by MGTEK aAssembler aAsml1l wvl1.22 Build 137 for WIN32 (xB&6) -
Wed Dec 21 12:19:43 2011
1 =0000C000 OrRG $COO00
2 =00001018 TOC?2 EQU 31018
3 =00001020 TCTLL EQU 31020
4 =00001023 TFLGL EQU 31023
5: CO00 8o 40 [02] LDas #3540
6 Co02 BY 1020 [0 ] STASA  TCTLL
7 CO03 86 40 [02] ETIQ LDAS  #540
8 C007 B7 1023 [04] STAA TFLGL
N a: C00Aa CE 1023 [03] ETIGL LD #FTFLGL
10: Cc00D 1F 00 40 F9 [07] BRCLR 0O, X,%40 ETIQ1
| 11: C01l1l FC 1018 [05] LDD TOCZ
I 12: c0l4 C2 00CE [0 ] ADDD #2200
13: C01l7 FD 1018 [05] STD TOC2
14: COla 86 40 [02] LDAA  #540
15: Cc0lc B7 1023 [04] STAA TFLGL
16: CO01lF CE 1023 [02] ETIG3 LD #TFLGL
7 c022 1F 00 40 F9 [07] BRCLR 0O, x,%40 ETIQ3
18: C02o FC 1018 [05] LDD TOC2
19: C029 C3 0320 [0 ] ADDD #8500
20: C02C FD 101E [05] STD TOC2
21: CO2F 20 D4 [03] BRA ETIQ
4 | m

Image? : signal carré avec TIMER a=20.Ist

Mj Signal carré alpha=20 Timer - Bloc-notes . I. = | =] é,l

Fichier Edition Format Affichage 7

E0030000FC -
5113C00086406710208640B71023CE10231F00406F

5113C010F9FCI018C300CEFD101E88640B71023CEDL
5113C02010231F0040F9FC1018C30320FD1 0182032
5104C030D4 37 B
S9030000FC -

| L

P

Image3 : signal carré avec TIMER a=20.519
On est maintenant prét a charger et exécuter notre programme.

2.2. Chargement et exécution du programme :
On lance le simulateur « Wookie »

v/ On charge le fichier signal carré avec TIMER a=20.5S19 avec ‘Load .S19 file’ dans le menu ‘File’.
v/ Dans la fenétre ‘Set HC11 Mode’ on saisit 'adresse de début de programme ($C000)
v/ Ensuite une fenétre ‘Choose LST file format’, on choisit ‘GCC3 [Addr : Code] et on tape OK.

v/ Une fenétre ‘Code View’ s’affiche qui contient le fichier .Ist du programme.



Avant l'exécution :

Bl Signal carré alpha=20 Timer - 6811 Wookie

File Simulator Memory Tools Window Help
IBG Port A I
M&SHC11 CPU @
XIRQ |— Eort B |
| =
[Erovse dom || mese:|| |

Pin Scope (beta version)

Cloze
PORTA pin B

Apres l'exécution :

E Signal carré alpha=20 Timer - 6811 Wookie

|Hemnry Watch|| | Begisters || | Port D I
| View Code || | Display || | Port E I j

Period Freaq. Diuty Cycle WwWindow Size
Sresr | |__Eeypad || |_Pin scope |f | [0.0005s [2000.000Hz [20.00¢  [43k clacks

File Simulater Memory Tools

Window Help

IRQ

M&EHC11 CEU

Port &

Port B

Pin Scope (beta versicn)

Cloge
[Inattach

Reset| Port C
PORTA pin &
|Hemnry Watchl | Begisters | | Port D |
| View Code | | Display | | Port E | _|\I
Period  Freq Dty Cycle Window Size
Sresx | ®eypad ||| Pin Scope || | [00005s [2000000Hz [20.00¢  [4.3k clocks

Apres |'exécution on voit bien que notre programme est bien exécuté.
D'aprés la visualisation du signal on voit que sa fréquence est de 2000Hz,

3- Troisieme programme :

3-1 — Ecriture et compilation du programme :

On saisit le programme dans [’environnement de développement « MinilDE », puis on

I’enregistre sous ’extension .asm ‘Exercice3.asm’.




" R
[ MinilDE - [Exercice 3] [E=HAE ™

[A] File Edit View Build Terminal Window Help [-[=]x]
IEECIE IR - =]

||Bata

IEEYEY
I ORG &£C000 ;Initialiser le PC avec la valeur $C000 (début du programme)
I BCRTB EQU £1004 ;Affecter & PORTE la wvaleur £1004

BCRTC EQU £1003 ;Affecter & PORIC la waleur £1003

DDRC EQU $1007 ;Affecter & DDRC la valeur $1007

CLE DDRC ; Mise & zéro des bits du registre DDRC
ETIQ LDan PORIC ;Charger l'acc.h par le contenu du PORIC
5TAA PORTB :S5tocker le contenu de 1'acc.i dans le fFOR'EB

Il BRR ETIR ;EBrancher a ETIQ

S| =
1 | |3

| 3

|

| A
il

JJ <[ 3
Ready _ Ln7, Col 61

Imagel : Exercice3.asm
v On compile le programme avec 'Build Current’
v Un message s'affiche dans la fenétre 'Output Window' indiquant I'emplacement du

programme, nombre d'avertissement et d'erreurs.
Une compilation réussite produit deux fichiers :

v Exercice3.Ist

v Exercice3. S19

o g —-.-- - — I |
|| Exercice 3 - Bloc-notes [ = | = |g
e —
Fichier Edition Format Affichage 7
C:h%Usershsaidybesktop'MiniIDEExercice 3.1st - -
generated by MGTEK Assembler ASM11 v1.22 Build 137 for WIN3Z2(xB&) -
wed Dpec 21 11:32:53 2011
1: =0000C000 ORG  $CO00
2: =00001004 PORTE EQU  $1004
3: =00001003 PORTC EQU $1003
4: =00001007 DDRC EQU  $1007
5: CO00 7F 1007 [0&] CLR DDRC
a: CO03 B6 1003 [04] ETIOQ LDAA PORTC
7 Cco06 BY 1004 [04] STAA  PORTE
8: Co09 20 F8 [03] BRA ETIOQ
|
] T | 3
e . - —— 4

Image? : Exercice3.lst



[z P - - ~+
| Exercice 3 - Bloc-notes =ENCN X
Fichier Edition Format Affichage 7
50030000FC -
S10ECO007F1007B61003B7100420F8EF
50030000FC
1 }

—_—

Image3 : Exercice3.519
On est maintenant prét a charger et exécuter notre programme.
2.2. Chargement et exécution du programme :
On lance le simulateur « Wookie »

v/ On charge le fichier Exercice3.5S19 avec ‘Load .S19 file’ dans le menu ‘File’.
v/ Dans la fenétre Set HC11 Mode’ on saisit I'adresse de début de programme (SC000)
v/ Ensuite une fenétre ‘Choose LST file format’, on choisit ‘GCC3 [Addr : Code] et on tape OK.

v/ Une fenétre ‘Code View’ s’affiche qui contient le fichier .Ist du programme.

Avant l'exécution :
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Remargue :

On voit bien que lorsqu'on a chargé le PORTC par uhe valeur le contenu du PORTB ne
change pas, donc le programme n'est pas encore exécuté.
Apres ['exécution :
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Remarque :

A chaque fois qu'on charge le Port C par une valeur quelconque le Port B affiche la méme
valeur donc on peut dire que notre programme s'est bien exécuté.

CONCLUSION :
Le troisieme TP consiste a développer des programmes en microcontrdleur MC68HC11 en
utilisant son jeu des instructions, ses ports et les registres du TIMER comme des outils
pour réaliser différents programme( on s'est servi de I'environnement du
développement MiniIDE et le logiciel simulateur Wookie) :
-Pour allumage de LEDs (ou encore fonctionnement des LCD...)
- Génération de différents type de signaux avec ou sans utilisation du TEIMER (on
précise le rapport cyclique et la fréquence désirés ...)
- Stocker des valeurs différentes dans un registre unidirectionnel (comme le PORTB) en
changeant les valeurs d'un registre bidirectionnel (comme le PORT C)
-... etc.







