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. . Categoria de . Modo de
Creatividad e Participacion Equipo creacién

Innovacion Junior/Senior 1- 3 personas En el sitio
(Equipo)

1. Descripcién

La Categoria Creativa es una categoria donde los participantes desarrollan una propuesta de
proyecto basada en un tema dado, luego disefian, construyen y presentan un robot. Sin
restricciones en materiales o tamano, la construccion en el lugar fomenta habilidades de

resolucion de problemas y creatividad.

Divisiones
Elementary L (Grados 1-4) Junior Basico
Elementary H (Grados 5-6) Junior Avanzado
Secundaria y Preparatoria Senior

2. Robot

2.1 Tipo de Robot
No hay restricciones en el tipo de robot, y se pueden usar materiales siempre que se
ajusten al proposito previsto. Sin embargo, se prohibe el uso de materiales que representen
una amenaza para otros.
2.2 Dimensiones del Robot
El robot debe construirse al tamafo que pueda ser elaborado dentro del espacio asignado,
y cualquier problema causado por el tamafio del robot durante su construccion y
presentacion es responsabilidad del participante.
2.3 Fabricacién del Robot
Todas las partes de hardware y software del robot deben construirse en el lugar, excepto el
controlador del robot. No se permitira llevar partes premontadas del robot.
2.4 Alimentacion

2.4.1 Configuracion de la fuente de energia: La fuente de energia puede ser

cualquier fuente independiente. No se permiten motores de combustion.

2.4.2 Cantidad de energia: Sin limite

2.5 Propulsion del Robot
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2.5.1 El robot construido debe demostrar coherencia con el plan de produccion.
2.5.2 El robot construido por el participante debe funcionar como se pretende y
realizar las tareas asignadas de manera efectiva. Sin embargo, las dificultades técnicas en

el funcionamiento del hardware no resultara en deducciones de puntos.

3. Campo de Juego

No hay un campo de juego designado para esta categoria; sin embargo, a cada equipo se
le proporcionara una mesa de aproximadamente 180 cm x 60 cm de tamafio. Los equipos
pueden utilizar libremente el espacio circundante siempre y cuando no molesten a los

demas. El tamano de la mesa puede variar segun las condiciones del lugar.

4. Progresion del Partido

4.1 Los participantes deben seleccionar entre dos subcategorias durante el registro:
Técnica e Idea.

1) Creatividad Técnica: Evaluacién centrada en la comprensioén técnica y
demostracion de los participantes.
2) Creatividad de Idea: Evaluacion centrada en la creatividad de la idea propuesta.

4.2 Se prohibe a los participantes participar en ambas subcategorias (Técnica e Idea)
simultaneamente con diferentes composiciones de equipo.

4.3 El dia de la competencia, se revelan subtemas relacionados con el gran tema del ano.
Los participantes deben desarrollar un plan de produccién y construir su robot en base
a esos temas.

4.4 La competencia se lleva a cabo durante dos dias en el lugar de la competencia, donde
los participantes presentan sus robots y son evaluados a través de una sesion de
preguntas y respuestas con los jueces. Sin embargo, para las rondas preliminares,
el numero de dias de competencia puede variar, y los participantes seran notificados
por separado.

4.5 Ronda Preliminar

Para la ronda preliminar, la competencia se lleva a cabo en un solo dia. Los participantes

tendran un total de cuatro horas para completar un informe de disefio basado en la hoja de

problemas proporcionada, seguido de una evaluacion. El informe de disefio y la sesién de
preguntas y respuestas se realizan en inglés.

4.6 Tiempo de Produccién El proceso de produccién, que incluye la creacién del plan del
proyecto y del robot, tendréa lugar durante dos dias. El primer dia, los participantes
desarrollaran primero un plan de produccion y, después del almuerzo, procederan a

construir el robot.
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1) Plan de produccion: Los participantes dispondran de 2 horas para disefiar un robot
basado en el subtema presentado ese dia. Los participantes deben documentar sus
ideas y detalles técnicos para sus robots segun los temas dados.

2) Construccion del Robot: Los participantes tendran un total de 5 horas durante dos
dias para construir su robot, excluyendo los descansos para almorzar. El robot debe
construirse de acuerdo con su plan de produccion.

3) Presentacion: Los participantes dispondran de 2 a 5 minutos para presentar su
robot, con preguntas y respuestas de los jueces.

4.7 Limite de Tiempo: Los participantes pueden construir y practicar dentro del tiempo
asignado, pero seran penalizados por exceder el limite de tiempo en 5 minutos, y la
penalizacién se aplicara inmediatamente después de que finalice el limite de tiempo.
Los participantes seran descalificados si no entregan su trabajo dentro de los 30

minutos posteriores al final de la competencia.

Tiempo (min) 5 10 15 20 25 30 o mas

Deduccioén (pt) -1 -2 -3 -4 -5 Descalificacion

<Puntos de deduccion por entrega fuera de tiempo>

5. Metodologia de Evaluacién

5.1 Criterios de Evaluacién: Los jueces evaluaran con base en los siguientes criterios y

compararan los puntajes totales para determinar la clasificacion.
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Criterios Criterios Detallados Comprension Puntaje
del Tema
Documento de Planificacion (10) 2/4/6/8/10
Creatividad (30)
Solucién Creativa (10) 2/4/6/8/10
Nivel de Dificultad (10) 2/4/6/8/10
Operacioén de Sensores y
3/6/9/12/15
Comprension Entradas (15) 0O/X
Técnica (40) Operacion de Motores y Salidas
3/6/9/12/15
(15)
Integracion del Sistema (10) 2/4/6/8/10
Demostracion (10) 2/4/6/8/10
Presentacion (30)
Preguntas y Respuestas (20) 4/8/12/16/20
2) Hoja de Criterios de Evaluacion de Idea Creativa
Criterios Criterios Detallados Comprension Puntaje
del Tema
Documento de Planificacion (10) 2/4/6/8/10
Solucién Creativa y Factible (20) 4/8/12/16/20
Disefo (40)
Contribucion Social (10) 2/4/6/8/10
Resolucion de Problemas (10) OIX 2/4/6/8/10
Técnica (30) Comprension Tecnoldgica (10) 2/4/6/8/10
Completitud (10) 2/4/6/8/10
Presentacion Demostracion (10) 2/4/6/8/10
(30) Preguntas y Respuestas (20) 4/8/12/16/20
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5.1.1 Criterios De Evaluacion Detallados Por item

1. Planificacién de produccion: jLa propuesta es especifica y coherente de tal
forma que se alinea con el tema de la competicién y la tarea a resolver?

2. Método de solucion realista / creativo: ¢El método de resolucion presentado
de forma creativa y es viable para implementacién?

3. contribucion social o entendimiento del problema: El problema propuesto es
identificado claramente? Y ¢ La resolucion propuesta es valiosa para la
sociedad actual?

4. Narracion: ¢ Son el fondo usado, proposito y solucion del proyecto
organizados légicamente de tal forma que el tema propuesto es abordado
claramente?

5. Dificultad técnica: ¢ La tecnologia aplicada sirve el propésito del proyecto? Y
¢la complejidad de sus aplicaciones es apropiada?

6. Sensores/ Inputs: ;Los sensores o inputs son disefiados y utilizados
apropiadamente para el propdsito del proyecto?

7. Motores / Outputs: ¢ Los motores o outputs son disefiados de forma
apropiada y logran los resultados esperados?

8. Viabilidad de implementacion: 4 Las funciones propuestas y configuracion del
sistema son disefiados a un nivel viable para ser implementados y
construidos?

9. Integracion de sistemas / Habilidad para resolucién de problemas: ¢ Las
funciones son integradas en los sistemas de forma organica? Y ¢ Los
problemas presentados, a medida del avance del proyecto, fueron resueltos
apropiadamente?

10. Demostracion: 4 Las funciones bases fueron estables y claramente
demostradas a lo largo de la presentacion?

11. Preguntas y Respuestas: ¢ Se respondio clara y l6gicamente el propdésito del
proyecto, sus principios y proceso de implementacién cuando se realizaron
preguntas a los participantes?

5.2 Desempates
En caso de empate, la priorizacion se basa en el siguiente orden, con 1) y 2) manejados de
manera diferente dependiendo del item especifico.

1) Prioridad 1: Mayor competencia técnica

2) Prioridad 2: Mayor creatividad

3) Prioridad 3: Mayor grado de completitud

4) Prioridad 4: La actitud y confianza mostrada por el equipo durante la presentacion,

reflejando su entusiasmo y profesionalismo en la competencia.
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5) Prioridad 5: Mayor nivel de participacién y compromiso dentro del equipo

6. Otros

Todos los participantes, sin importar la categoria, deben cumplir con las reglas definidas a
continuacion. Los participantes que violen las reglas estardn sujetos a las reglas generales,
incluyendo penalizaciones o descalificacion.

6.1 Uso de materiales: No esta permitido utilizar documentacion en linea o fuera de linea,
incluyendo manuales, notas, fotografias, etc., para ayudar en la competencia.

6.2 Uso de Internet/Telecomunicaciones: Se prohibe a los participantes el uso de
telecomunicaciones, internet o datos de telefonia mévil durante la competencia.

6.3 Uso de dispositivos méviles: Los participantes que necesiten usar dispositivos
moviles deben retirar la tarjeta SIM del dispositivo y presentarla para verificacion por
parte del personal y los arbitros.

6.4 Salir del estadio: Los participantes solo pueden salir con el permiso de los arbitros o
del personal.

6.5 Solicitud de asistencia: Los participantes solo pueden recibir asistencia del personal
y los arbitros. Los equipos o individuos que reciban ayuda de partes externas® seran
descalificados. Ademas, si se determina que un proyecto no es obra propia del
participante, sera excluido de los premios.

* Partes externas incluyen padres, entrenadores, mentores y otros participantes.

6.6 Interferencia externa: Las partes externas® recibiran una advertencia si interrumpen
la competencia o interfieren con el personal. Reincidir en la misma falta resultara en la

descalificacion del equipo.
7. Etigueta de Competencia

7.1 Los participantes deben demostrar espiritu deportivo al interactuar con otros equipos.
Se prohibe estrictamente el acoso, conductas antideportivas o acciones intencionales
que perjudiquen a otros equipos. Los participantes que infrinjan estas reglas podran
enfrentar penalizaciones o descalificaciéon, dependiendo de la gravedad de la falta.

7.2 Durante la competencia, los arbitros pueden hacer preguntas a los participantes sobre
el desempefio y construccion de sus robots. Cualquier participante que sea
descubierto o sospechado de incurrir en conductas inapropiadas o hacer trampa podra
enfrentar penalizaciones o desventajas.

7.3 Los participantes deben mantener un ambiente limpio. El incumplimiento de mantener
su area designada en condiciones apropiadas podra resultar en deducciones de

puntos.
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