
 

 

 

 
 

 

 

1.  ​ Descripción 
La Categoría Creativa es una categoría en la que los participantes desarrollan una propuesta de 

proyecto basada en un tema determinado y, posteriormente, diseñan, construyen y presentan un 

robot. Sin restricciones en cuanto a materiales o tamaño, la construcción en el lugar de 

competencia fomenta las habilidades de resolución de problemas y la creatividad. 
 

Divisiones 
Junior Primaria (1° a 6° grado) 

Senior Secundaria y Preparatoria 
  

2.  ​ Robot 
2.1   Tipo de robot: 

No hay restricciones en el tipo de robot y pueden utilizarse materiales siempre que sean 
adecuados para el propósito previsto. Sin embargo, está prohibido el uso de materiales 
que representen una amenaza para otras personas. 

2.2 Dimensiones del Robot: 
El robot debe construirse con un tamaño que pueda ser elaborado dentro del espacio 
asignado, y cualquier problema causado por el tamaño del robot durante su 
construcción y presentación será responsabilidad del participante. 

2.3 Fabricación del robot: 
​ Todas las partes de hardware y software del robot deben construirse en el lugar de 

competencia, excepto el controlador del robot. No se permitirá llevar partes del robot 
previamente fabricadas. 

   2.4  Alimentación 
2.4.1  Configuración de la fuente de energía: 

La fuente de energía puede ser cualquier fuente independiente. No se 
permiten motores de combustión. 

2.4.2  Cantidad de energía: Sin límite 

2.5  Funcionamiento del Robot 

 

Categoría Creativa 
Categoría de 
Participación Equipo Modo de 

creación 

Junior/Senior 
1 a 3 

personas, 
equipo 

En el sitio 



 

 

 

2.5.1  El robot construido debe demostrar coherencia con el plan de producción. 

2.5.2 El robot construido por el participante debe funcionar según lo previsto y realizar 
eficazmente las tareas designadas. Sin embargo, las dificultades técnicas durante 
la operación del hardware no darán lugar a deducciones de puntos. 

 

3.  ​ Campo de Juego 
No existe un campo de juego designado para esta categoría; sin embargo, a cada equipo se le 

proporcionará una mesa de aproximadamente 180 cm × 60 cm. Los equipos podrán utilizar 

libremente el espacio circundante siempre que no molesten a los demás. El tamaño de la mesa 

puede variar según las condiciones del lugar. 

 

4.  ​ Progresión de la Competencia 
4.1 Los participantes deberán seleccionar la Categoría Creativa al momento de la 

inscripción, y esta categoría será evaluada considerando tanto las habilidades de 
implementación técnica como las ideas creativas. 

 
4.2  El día de la competencia se entregarán subtemas relacionados con el tema principal 

anual. Los participantes prepararán un plan de producción y crearán su proyecto de 
acuerdo con dichos subtemas. 

4.3 Esta categoría se desarrollará durante dos días en el lugar de la competencia. Los 
participantes presentarán los robots que construyan en el sitio, y la evaluación se 
realizará mediante una sesión de preguntas y respuestas con los jueces. 

4.4  Ronda Preliminar 
El número de días de competencia correspondientes a las rondas preliminares puede estar 
sujeto a cambios. Cualquier modificación será anunciada por separado a los participantes 
registrados. 

4.5  Tiempo de Producción:  

El proceso de producción, incluida la elaboración del plan del proyecto y del robot, se 
llevará a cabo durante dos días. El primer día, los participantes desarrollarán primero un 
plan de producción y, después del almuerzo, procederán con la construcción del robot. 

1)​ Plan de producción: Los participantes dispondrán de 2 horas para diseñar un robot 
basado en el subtema presentado ese día. Deberán documentar sus ideas y los 
detalles técnicos de sus robots de acuerdo con los temas proporcionados. 

 
2)​ Construcción del Robot:  La construcción del robot estará permitida excluyendo los 

períodos de almuerzo, con un máximo de cuatro horas asignadas durante los dos días. 

 



 

 

 

Los participantes deberán construir un robot idéntico al descrito en el plan de 
construcción. 

3)​ Presentación: Los participantes dispondrán de 3 minutos para presentar su robot, 
seguidos de una sesión de preguntas y respuestas de 2 minutos con los jueces. 

4.6  Límite de Tiempo 
 

Tiempo (min) 5 10 15 20 25 30 o más 

Deducción (pt) 1 2 3 4 5 Descalificación 

<Puntos de deducción por entrega fuera de tiempo>​

 
 

 

 



 

 

 

5.​ Metodología de evaluación  
5.1 Criterios de evaluación: El jurado evaluará los proyectos de acuerdo con la rúbrica de 

puntuación que se presenta a continuación. La clasificación final se determinará con base en 

el puntaje total obtenido. 

1) Hoja de criterios de evaluación de la Categoría Creativa 
 

 

 

 

 

Criteria Detailed Criteria 
Topic 

Understanding 
Score 

Creatividad 

(50) 

Documento de planificación del 

proyecto (10) 

O/X 

2/4/6/8/10 

Método de solución creativo y 

viable (15) 
3/6/9/12/15 

Contribución social o 

identificación de la problemática 

(15) 

3/6/9/12/15 

Narrativa y comunicación del 

tema (10) 
2/4/6/8/10 

Comprensión 

técnica (20) 

Nivel de dificultad técnica (5) 1/2/3/4/5 

Funcionamiento de sensores y 

sistemas de entrada (5) 1/2/3/4/5 

Funcionamiento de motores y 

sistemas de salida (5) 1/2/3/4/5 

Viabilidad de implementación (5) 1/2/3/4/5 

Grado de 

desarrollo (10) 

Integración del sistema y 

capacidad de resolución de 

problemas (10) 

2/4/6/8/10 

Presentación (20) 

Demostración (10) 2/4/6/8/10 

Preguntas y respuestas (10)  2/4/6/8/10 



 

 

 

 

5.1.1 Criterios detallados de puntuación por ítem 

1.​ Documento de planificación del proyecto: ¿La propuesta está redactada 

de manera clara, específica y coherente, y guarda correspondencia con el 

tema de la competencia y con la problemática que se pretende resolver? 

2.​ Método de solución creativo y viable: ¿La metodología propuesta para 

resolver el problema demuestra creatividad y, al mismo tiempo, presenta 

condiciones realistas para su implementación? 

3.​ Contribución social o identificación de la problemática: ¿La 

problemática abordada está claramente definida y el proyecto evidencia una 

relación pertinente y significativa con necesidades o situaciones del entorno 

social? 

4.​ Narrativa y comunicación del tema: ¿Los antecedentes, el propósito y la 

solución propuesta se encuentran estructurados de manera lógica y permiten 

comunicar claramente el tema central del proyecto? 

5.​ Nivel de dificultad técnica: ¿Las tecnologías empleadas son apropiadas 

para los objetivos del proyecto y presentan un nivel de aplicación técnica 

acorde con su propósito? 

6.​ Funcionamiento de sensores y sistemas de entrada: ¿Los sensores y 

demás funciones de entrada han sido diseñados, seleccionados y utilizados 

de manera adecuada para cumplir con los objetivos del proyecto? 

7.​ Funcionamiento de motores y sistemas de salida: ¿Los motores y demás 

funciones de salida han sido correctamente diseñados y operan de manera 

adecuada para alcanzar los resultados previstos? 

8.​ Viabilidad de implementación: ¿Las funciones propuestas y la 

configuración del sistema han sido planteadas de forma que permitan su 

construcción e implementación en condiciones reales? 

9.​ Integración del sistema y capacidad de resolución de problemas: ¿Los 

distintos componentes y funciones se encuentran adecuadamente integrados 

en un único sistema y los inconvenientes surgidos durante la implementación 

fueron resueltos de manera apropiada? 

10.​Demostración: ¿Las funciones principales del proyecto son demostradas de 

manera clara, estable y efectiva durante la presentación? 

 



 

 

 

11.​ Preguntas y respuestas: ¿El equipo explica de manera clara, lógica y 

fundamentada el propósito, los principios de funcionamiento y el proceso de 

implementación del proyecto al responder las preguntas del jurado? 

5.2 Criterios de desempate 

En caso de empate, se aplicarán los siguientes criterios de prioridad, en el orden establecido. 

Los criterios 1) y 2) podrán variar según la categoría correspondiente. 

1) Prioridad 1: Mayor dominio técnico. 

2) Prioridad 2: Mayor nivel de creatividad. 

3) Prioridad 3: Mayor grado de desarrollo y acabado del proyecto. 

4) Prioridad 4: Actitud, seguridad y confianza demostradas por el equipo durante la 

presentación, como reflejo de su compromiso, entusiasmo y profesionalismo en la 

competencia. 

5) Prioridad 5: Mayor nivel de participación e involucramiento de los integrantes del 

equipo. 

 
6. Otros 
Todos los participantes, independientemente de la categoría, deberán cumplir las reglas 

definidas a continuación. Los participantes que infrinjan estas reglas estarán sujetos a las reglas 

generales, incluidas penalizaciones o descalificaciones. 

6.1  Uso de materiales: No está permitido utilizar documentación en línea o fuera de línea, 
incluidos manuales, notas, fotografías, etc., con el propósito de recibir ayuda durante la 
competencia. 

6.2  Uso de Internet/Telecomunicaciones: Se prohíbe a los participantes utilizar medios de 
telecomunicación, internet o datos móviles durante la competencia.  

6.3  Uso de dispositivos móviles: Los participantes que necesiten utilizar dispositivos 
móviles deberán retirar la tarjeta SIM del dispositivo y hacer que sea verificada por el 
personal y los árbitros. 

6.4  Salida del lugar de competencia: Los participantes solo podrán salir con el permiso de 
los árbitros o del personal. 

6.5  Solicitud de asistencia: Los participantes únicamente podrán recibir asistencia del 
personal y de los jueces. Los equipos o participantes que reciban ayuda de personas 
externas* serán descalificados. Asimismo, si se determina que un proyecto no es trabajo 
propio del participante, quedará excluido de la premiación.  

 



 

 

 

6.6  Interferencia externa: Las partes externas* recibirán una advertencia si interrumpen la 
competencia o interfieren con el personal. Las reincidencias de la misma parte darán 
lugar a la descalificación del equipo. 

* Las partes externas incluyen padres, entrenadores, mentores y otros participantes. 

7. Etiqueta de Competencia 
7.1  Los participantes deberán demostrar espíritu deportivo al interactuar con otros equipos. 

El acoso, la conducta antideportiva o las acciones intencionales que perjudiquen a otros 
equipos están estrictamente prohibidos. Los participantes que infrinjan estas normas 
podrán recibir penalizaciones o ser descalificados, dependiendo de la gravedad de la 
infracción. 

7.2  Durante la competencia, los jueces podrán hacer preguntas a los participantes sobre el 
funcionamiento y la construcción de sus robots. Cualquier participante que sea 
sorprendido o sospechoso de incurrir en una conducta indebida o hacer trampa podrá 
recibir penalizaciones o desventajas. 

7.3  Los participantes deberán mantener limpio su entorno. No mantener el área asignada en 
condiciones adecuadas podrá resultar en una deducción de puntos. 
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