
＜アイルトンおじに捧ぐストーンジゾウ杯＞ 
 
マップ　：ヘビーチェーン（ノーマル） 
                  ロングアーケード（ストーン） 
目標魔力：８０００G 
ラウンド：３０R 
時間　　：240秒 
　　　　　※ところどころでジゾウカウント（現在の地蔵配置数）を取るため、 
　　　　　　時間を長めにしております。 
　　　　　　また、周回達成時（もしくはしそうな場合）、必ずジゾウ数を 
　　　　　　カウントした上でゲートの上を回りましょう。 
 
【基本ルール】 
誰がが目標魔力達成時or30R終了時にストーンジゾウを配置していた数が多い人が優勝です。
制限カードなし。E大歓迎。 
 
 
【禁止カード】 
ディスコード 
　＜理由＞ 
　　　ディスコードを使用することにより、ストーンジゾウを配置する楽しみが減り、 
　　　通常のブック＋ディスコードを使用することで目標魔力直前で 
　　　「ディスコード」使用→ゴールという、ストーンジゾウを全く使用していないのに 
　　　関わらず、勝敗に絡めるのは大会の本意ではないため禁止と致します。 
 

～アイルトン見てるか？～ 
 
＜Q&A＞ 
■質問1 
配置されたストーンジゾウの数が同数であった場合はどうしますか？  
■回答1  
ストーンジゾウのMHP、STの総計が高い順＞セプター名がアイルトン＞総魔力＞大会への参加
順となります。  
 
■質問2 
ブリードカードに『ストーンジゾウ』と命名した場合は「基本ルール」のストーンジゾウとしてカウント

されますか？  
■回答2 
セプター名がアイルトンの場合にのみカウントされます。 
 
■質問3 
試合終了後、ストーンジゾウの配置数やMHP、STの総計は一目で確認する事はできません。揉
め事があった場合はどのように場をおさめますか？ 
■回答3 



卓内で解決を図ってください。卓内で解決できない場合はアイルトンさんの独断と偏見で順位が

定められます。 
 
■質問4 
魔方陣で禁止カードが出た時の制限事項を教えてください。 
■回答4 
魔方陣から出るカードはジゾウの思し召しであり、禁止カードは「ブックに入れること」とします。つ

まり魔法陣から出たカードであれば使用に制限は設けません。 


