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VSEOBECNE USTANOVENIA

«» Sutaz AOEliga je urcend vyhradne pre Ceskoslovenskych hracov

< Vsetky zdpasy v sutazi sU odohrdvané na aktudinom patchi

-Orgcmizé’rorom a adminom sutaze je Kapkr - #1695 [discord] _

=  Organizdtor si vyhradzuje prdvo na zmenu pravidiel sutaze iv priebehu

aktudinej sezdny ak to situdcia vyzaduje

OFICIALNY WEB «  hitps://aoeliga.ev

OFICIALNY DISCORD »  https://discord.com/invite/bjWyucVFbX
OFICIALNY TWITCH »  hitps://www.twitch.tv/aoeliga
OFICIALNY YOUTUBE = htips://tinyurl.com/yvk97v2b
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https://aoeliga.eu/
https://discord.com/invite/bjWyucVFbX
https://www.twitch.tv/aoeliga
https://tinyurl.com/yvk97v2b

FORMAT SUTAZE

ROUND ROBIN
FORMAT

ZAPASY ALL3 6 HRACOV

SINGLE __ -
ELIMINATION SEMIFINALE BO3 FINALE BOS 3 HRACI

FORMAT

< Sutaz rozdeluje prinldsenych hrdcov do divizii na zdklade ich individudinych 1v1 ELO

v AOE2 Leaderboarde. Priblizné rozdelenie do divizii moézete vidiet na obrdzku pod
textom [SIUZi iba ako priklad]

]]]ill “|
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REGISTRACIE

Registrujte sa na ligovom discorde (https://discord.com/invite/bjWyucVFbX) v tvare:

AGE OF EMPIRES NICK KapkEr
DISCORD NICK KapEr #1695
OVACHAMP NICK KapEr_AoE

AVERAGE ELO 1230
AOEINSIGHTS PROFILE

*AVERAGE ELO sa pocita ako (Aktudine ELO + Najvyssie ELO) /2

2

% PODMIENKY REGISTRACIE

R

= Povinnost registracie pod svojim najviac zndmym nickom s najvyssim ELO

= Zdkaz viacndsobnych registrdcii / hrdc mdze zaregistrovat iba 1 Ucet
= Zdkaz smurfovania v nizsich ligach

= Registrovani hraci sU povinni el registrovaf na webe

https://www.ovachamp.cz/ aby si mohli zapisovat vysledky za odohraté

zApasy.
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https://discord.com/invite/bjWyucVFbX
https://www.aoe2insights.com/user/2168571/
https://www.aoe2insights.com/user/2168571/
https://www.ovachamp.cz/

HERNY PROTOKOL

< KAZDE KOLO V ZAKLADNEJ CASTI MA PRIRADENU SVOJU KONKRETNU MAPU, NA KTOREJ
SA VIDY MUSi ODOHRAT PRVA HRA - Zoznam ndjdete v Ligovom map poole. Mapu
pre nasledujicu hru je domdca mapa hrdca, ktory prehral

% VYSVETLIVKY

=  SCHEDULING - Nahldsenie ddtumu a ¢asu zdpasu do channelu ,,Scheduling*
v dostatocnom predstihu (informdcia pre streamerov)

= MAP DRAFT — Draftovanie Mdp prebieha prostrednictvom ndstroja CAPTAIN'S

MODE. V zdkladnej casti je na dohode hrédcov, kto bude v drafte HOST a kto
GUEST. V pripade, ak sa hrdci nevedia dohodnuf, bude HOST hrd¢ s vyssim
aktudinym 1vl ELO. V PLAYOFF bude HOST vzidy HIGHER SEEDED hrdc.
Pouzivaju sa tieto draffovacie PRESETS:

O _-hﬂ s://aoe2cm.net/preset/nuUD

o IxHome map pick — Vyber domdcej mapy na odohrdvku

o__BO3 MATCH - SEMIFINALE - hitps://aoe2cm.net/preset/vehce

0 1x ARABIA — Admin mapa 1. ZAPASU

o IxHome map pick — Vyber domdcej mapy na odohrévku
. __BO5 FINALS MATCH - hitps: 2cm.net/preset/VITHr

o 1x ARABIA — Admin mapa 1. ZAPASU

o Ix Global Map Ban — Ban mapy na odohrdvku

o 2xHome map pick — Vyber domdcich mép na odohrdvku
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https://aoe2cm.net/preset/nuUDp
https://aoe2cm.net/preset/vehce
https://aoe2cm.net/preset/VTTHr
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HERNY PROTOKOL

CIVILIZATION DRAFT - Draftovanie civilizdcii prebieha prostrednictvom ndstroja

CAPTAIN'S MODE. V zdakladnej casti je na dohode hracov, kto bude v drafte
HOST a kto GUEST. V pripade, ak sa hraci nevedia dohodnuf, bude HOST hrdc s
vyssim aktudlinym 1v1 ELO. V PLAYOFF bude HOST vzdy HIGHER SEEDED hrdc.
Pouzivaju sa tieto draftovacie PRESETS:
0 ALL3 MATCH/BO3 MATCH SEMIFINALS
o 3x Global Civilization Ban — Ban civilizdcie na odohravku
o 5x Civilization Pick — Vyber civilizdcii na odohrdvku
o IxHidden Snipe — Odobratie civilizdcie zo sUperovho Civ Picku
[l BOS5 FINALS MATCH https://aoe2cm.net/preset/mJjUzK
o 3x Global Civilization Ban — Ban civilizdcie na odohravku
o 7x Civilization Pick — Vyber civilizécii na odohrévku

o IxHidden Snipe — Odobratie civilizécie zo sUperovho Civ Picku

_ V z&kladnej Casti zacina na mape priradenej ku

konkrétnemu kolu. V playoff zacina vidy na mape - Playoff pozostdva
so Semifindle BO3 a Findle BOS.

RESULTS — Nahldsenie vysledku zdpasu okamzite po jeho odohrati podla

prilozenych vzorov. Vysledok by mal nahlasovat vitaz zdpasu a porazeny tento
vysledok skontroluje.
[0 NA DISCORD
o Nahldsenie do channelu ,,Results*
o Vtvare ,HAC 1" vs Hrac 2 Vysledok: ,,2:1*
o Vysledok nahlasovat ako spojler

B /7 5 & M
& RAPLCT VS N L
Vysledok: 2:1

+ Prilozit zAdznamy/replaye z hier zabalené v .rar alebo .zip.

(@)

Ndjdete ich tu C:\Users\KapEr\Games\Age of Empires 2
DE\76561198102764963\savegame
o + Prilozitf odkazy na CIVILIZATION DRAFT a MAP DRAFT
~ NASTRANKACH OVACHAMP NAJDETE NAVOD

o hitps://www.ovachamp.cz/turnaje/age-of-empires2-definitive-

edition/age-of-empires-ii-vii-sezona



https://aoe2cm.net/preset/qhPoo
https://aoe2cm.net/preset/mJUzK
https://www.ovachamp.cz/turnaje/age-of-empires2-definitive-edition/age-of-empires-ii-vii-sezona
https://www.ovachamp.cz/turnaje/age-of-empires2-definitive-edition/age-of-empires-ii-vii-sezona

LIGOVY MAP POOL

< ZAKLADNE MAPY - Tieto mapy sU sU&astou ligového map poolu, ale nemaju
priradené $pecifické kolo.
=  ARABIA
= NOMAD

< PRIRADENE MAPY - Tieto mapy sU priradené ku konkrétnemu kolu. Hrdé&i na
nich teda musia odohrat vzdy prvd hru vzdpase v danom kole. Potom
nasleduje domdca mapa hrdca, ktory prehral.

1. KOLO =  GRAVEYARDS verzia TTL3
2. KOLO = COPENHAGEN verzia NAC
3. KOLO =  ARENA

4. KOLO =  NORTHERN ISLES

5. KOLO = SOCOTRA
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LOBBY NASTAVENIE

< Nastavenie kazdej hry bude vyzeraf takto:

CREATE LOBBY SETTINGS

LOBBY NAME AOQELIGA ,,HRAC 1" VS ,HRAC 2
VISIBILITY PUBLIC

PLAYERS 2

SET PASSWORD NEPOVINNE

ALLOW SPECTATORS [X]YES

HIDE CIVILIZATIONS [X]YES

SPECTATOR DELAY BO3 = 3 MINUTES;BO5 FINALS = 5 MINUTES
SERVER DEFAULT/WESTERN EUROPE

DATA MOD DEFINITIVE SET

GAME SETTINGS

GAME MODE
MAP STYLE STANDARD

LOCATION MAPA Z LIGOVEHO MAP POOLU
SIZE TINY (2 PLAYERS)

POPULATION 200

GAME SPEED NORMAL

REVEAL MAP NORMAL

STARTING AGE STANDARD

ENDING AGE STANDARD

TREATY LENGTH <NONE>

VICTORY CONDITION CONQUEST

RANDOM MAP

TEAM AND ADVANCED SETTINGS
LOCK TEAMS

TEAM TOGETHER

TEAM POSITIONS
SHARED EXPLORATION
LOCK SPEED

HANDICAP

ALLOW CHEATS

TURBO MODE

FULL TECH TREE

EW, SD, REGICIDE MODE

[X]YES
[X]YES
[X]YES
[ INO
[X]YES
[ INO
[ INO
[ INO
[ INO
[ INO*

RECORD GAME
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CASOVY HARMONOGRAM

KOLO OD 11.03.2024 DO 17.03.2024
KOLO OD 18.03.2024 DO 24.03.2024
KOLO OD 25.03.2024 DO 31.03.2024
KOLO OD 01.04.2024 DO 07.04.2024
KOLO OD 08.04.2024 DO 14.04.2024

SEMIFINALE TBD

FINALE TBD

-V pripade, ak hraci budu meskat s nahldsenim vysledku zdpasu, budu o tejto

skutocnosti upovedomeni

1) ODOHRAT ZAPAS A NAHLASIT VYSLEDOK VCAS

10 | ©AOEliga



- lba v pripade, ak zapas z nejakého objektivneho dévodu nie
je mozné stinnut odohrat do deadlinu.

HAK HRACI NESTIHNU DO DATUMU DEADLINU 23:59 BUD ODOHRAT
ZAPAS ALEBO KONTAKTOVAT ADMINA, BUDE TENTO ZAPAS
KONTUMOVANY!!

USADZANIE, BODOVANIE A TIE-BREAKERS

% V3etci hr&éisU v brackete ZAKLADNEJ CASTI usadeni ndhodne. Ndhodne generované

sU aj jednotlivé kold, v ktorych ROUND ROBIN systém priradi hrdcovi sUpera

PREHRA 0:3
PREHRA 1:2 b
VYHRA  2:1 2b
VYHRA  3:0 3b
_
POINTS SCORED POCET BODOV V TABULKE
2. WIN VS TIED PARTICIPANTS POROVNANIE VZAJOMNEHO ZAPASU
3. BO3 MATCH ROZHODUJUCI VZAJOMNY ZAPAS

©AOEliga




PRIZE POOL

1. MIESTO = 30% PRIZEPOOLU

2. MIESTO 20% PRIZEPOOLU

1. MIESTO 15% PRIZEPOOLU

2. MIESTO 10% PRIZEPOOLU

1. MIESTO 12,5% PRIZEPOOLU

2. MIESTO 7,5% PRIZEPOOLU
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5,0% PRIZEPOOLU + VECNA CENA TBD

1. MIESTO

2. MIESTO VECNA CENA TBD

VECNA CENA TBD

1. MIESTO

1. MIESTO »  VECNA CENATBD

1. MIESTO VECNA CENA TBD

13 | ©AOEliga




SCHEDULING, NEAKTIVITA A MESKANIE

oV pripade, ak hréé z objektivneho dévodu nemdie odohrat svoj zdpas,
musi kontaktovaf Admina edte pred uplynutim deadiinu

*Viac informacii na strane 10. Casovy Harmonogram

» Ak viete, Ze tu na nejaky ¢as nebudete [Dovolenka, choroba), musite tito
skuto&nost nahlasit Adminovi

=V pripade, gk Admin tito informdaciu neobdrd, mdZe vds oznadif ako
neaktivneho hrdca za nespinenie deadlinu a nasledne kontumovaf zapas

Y pripade, ak hrac meikda na zapas dihdie ako 30 mindt, mdie byf zapas na
#iadosf supera kontumovany Adminom ak to uznd za vhodné

=Admin zapas nekontumuje v prpade, ok hraé meikal no zopas
z objektivneho dévodu

* pripade ak opustil ligu po odohrati 1. kola zaujme jeho miesto v brackete
nahradnik, Ten bude musief urychlene odohraf ten prey zapas odznovu,

*V pripade ok hraé opustil ligu v neskoriom kole tak sa vietky zdpasy
automaticky kontumuju v prospech sUperov - a to aj uz odohraté.

*V pripade ak hra frvé dihiie ako 120 INGAME [hernych] minof a
SUCASNE 1 z hracov vedie o minimdlne 2-ndsobock poctu bodov
druhého hraca, ZAPAS VYHRAVA HRAC § VY35iM BODOVYM SKORE
*Hr&él pri takomto vitazstve nezabudnl poslaf spolu s replaymi g
vysledny SCREENSHOT obsahujici difzku hry a bodové skére
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HERNE PRAVIDLA A FAIR-PLAY

< HERNE PRAVIDLA

Hré&i musla spravif restore hry
Ak restore nie jeé moZny a hradi so nedokaiu zhodnof na redtarte, je nutng
kontaktoval admina

Straggler tree lame ja zakazany
Yietky ostatné farmy lomingu 0 povolend v takom rozsahu, ako fo povoluje hra

MODES
Hrédi méku poudival len také ingamea mddy, ktoré ovphywiiujd iba ich viastng pohfad

0 BUGGED MAP - znamend, Ze niektory zvasich hlavnych resources (Main
Gold/Stone, Berries...) bud nebol vbébec vygenerovany, alebo bol
vygenerovany za prekdzkou(les...)
< FAIR PLAY
e Hraci by mali reSpektovat jeden druného a vyhnuf sa zbytocnym osobnym
Utokom. Ak bude hrd¢ v lige prilis toxicky modze byt disqualifikovany Adminom
ak to uznd za vhodné.

e Hrdci sU povinni reSpektovat pravidld Fair play. Ich porusenie bude
sankcionované Adminom na zdklade zdvaznosti. Medzi takého prehresky patri
napriklad:

o Umyselnd prehra

ZneuZivanie bugov v hre vo svoj prospech

Smurfovanie

Viacndsobné registrdcie a hranie v lige na viacerych U&toch

O O O O

Stream sniping
o Akdkolvek forma cheatovania, ktord nds tu nenapadlo napisat
e V pripade ak mdte podozrenie / obvinenie ohladom porusovania pravidiel
sUfaze, kontaktujte prosim ADMINA prostrednictvom DM.
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IINOVE PRAVIDLO!!

STREAMOVANIE

«» Streamovanie zdpasov AOELIGY je otvorené pre vietkych, za predpokladu ak

streamer splni nasledujuce podmienky:

0
*

(@]

. Pocas hier musi byt na streame zobrazené logo AOEligy na viditelnom
mieste [N&jdete ho v DISCORD CHANNEL ,,ZAKLADNI PREHLED"]

b. Ak streamujete svoj POV ako hrd¢, vdas stream delay musi
korespondovaf so SPECTATOR DELAY urcenym v pravididch (3 minuty)
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