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Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтеся правил безпеки і 
санітарно-гігієнічних норм 

 
Вправа 1. Логотип команди. 
Завдання. Створіть логотип команди-учасниці Днів науки у школі. 

 
Поміркуйте та 

сформулюйте припущення 

Для чого створюється логотип? 
Що означає слово логотип? 

 
Знайдіть 

Які об’єкти є на логотипах команд, компаній? 

 
Обговоріть 

Зображення яких реальних об’єктів слід додати до 
логотипа, щоб можна було визначити, що команда 
бере участь у Днях науки у школі? 

 
Створіть 

Логотип команди, яка демонструє цікаві досліди, 
розповідає про способи захисту рослин, ділиться 
досвідом виведення плям із забрудненого одягу за 
допомогою простих і доступних засобів тощо 

 
Оцініть 

Розроблений логотип відповідно до критеріїв 

 
План роботи над проєктом 

1.​ Поміркуйте та сформулюйте припущення, для чого створюється логотип, що 
означає слово логотип.  

2.​ Знайдіть в інтернеті вимоги до створення логотипа. Знайдіть приклади 
логотипів команд. Визначте об’єкти, які присутні на знайдених логотипах. 
Побудуйте таблицю порівняння. 
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3.​ Обговоріть та сформулюйте припущення про те, зображення яких реальних 
об’єктів слід додати до логотипа, щоб можна було визначити особливості 
команди. 

4.​ Оберіть діяльність, яка відповідатиме створеному логотипу, із пропонованого в 
завданні переліку або на власний вибір. 

5.​ Зобразіть на папері власні ескізи логотипа. Обговоріть їх у парі. Зверніть увагу 
на приклади: 

 
6.​ Оберіть середовище для створення логотипа. Аргументуйте в парі свій вибір. 
7.​ Розподіліть у парі завдання щодо створення логотипа. Створіть власні 

зображення. Допомагайте за потреби одне одному своїми порадами. Додайте 
до створеного малюнка текстовий напис – назву логотипа.  

8.​ Оцініть розроблений логотип відповідно до критеріїв (Критерії логотипа). 
9.​ Презентуйте свою роботу в класі. Під час презентації розповідайте про свої дії 

для досягнення мети. 
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