SolveX Karpat-medencei Matematikai Esetverseny

Versenyszabalyzat

A jelen Versenyszabalyzat a SolveX Karpat-medencei Matematikai Esetverseny
(a tovabbiakban: Verseny) részvételi €és lebonyolitasi feltételeit rogziti a Verseny irant

érdeklddok tajékoztatasa céljabol.

1. A verseny célja és jellege
A SolveX Karpat-medencei Matematikai Esetverseny egy magyar nyelvii, tobbfordulos,
csapatverseny kozépiskolas didkoknak. A Verseny célja, hogy a résztvevok:
e iddkeretben, objektiv feladatok ellatasa révén mérjék 6ssze matematikai tudasukat,
e komplex, nagy adatmennyiséget tartalmazo esetet elemezzenek matematikai és
statisztikai eszkozokkel,
e dontési javaslatot fogalmazzanak meg és azt szakmailag védhetden aldtdmasszak,

e megoldasukat strukturdltan és meggy6zden prezentaljak zsiiri elott.

2. Szervezd, kapcsolat

A Verseny szervezdje: Mathias Corvinus Collegium SolveX didkprojekt (a tovabbiakban:
MCC vagy Szervezd)

Kapcsolattartas: solvex@mcc.hu

A Szervezd a Verseny hivatalos informacioit (feliiletek, belépések, technikai részletek,
sablonok, bekiildési linkek) a jelentkezést kovetden, emailben és a Verseny hivatalos
csatorndin kozli, igy kiillondsen az aldbbi feliileteken: Instagram (@solvex 2026) és Tiktok

(@solvex90)

3. Részvételi feltételek
3.1 Jogosultsag
A Versenyre jelentkezhet minden olyan csapat, amelynek tagjai:
e 9-12. ¢évfolyamos kozépiskolds tanulok (Magyarorszagon vagy a Kérpat-medence
magyar nyelvili kdozépiskolaiban, illetve ezzel egyenértékli képzésben résztvevok),
e a csapattagok lehetnek vegyes évfolyamuak (példaul 10. és 12. évfolyam egyiitt).
3.2 Csapatlétszam

A csapatok minimum 2, maximum 3 fobol allhatnak.
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3.3 Iskolai csapatlimit

Egy iskola korlatlan szamu csapatot indithat.

3.4 Nevezési dij

A Versenyen val6 részvétel dijmentes.

3.5 Jelentkezés

A jelentkezés eldzetes online regisztraciohoz kotott, online jelentkezési iv kitdltésével,

amely az alabbi linken érhetd el: https://regisztracio.mcc.hu/solvex-regisztracio

A regisztracid soran megadott adatok pontossagaért a csapat felel. A Szervezd jogosult

hianypotlast kérni.

4. A Verseny menetrendje és hataridoi

Megnevezés Hataridd, idépont
Jelentkezés megnyitésa 2026. febr. 6. 14.00
Jelentkezési hatarido 2026. febr. 28. 23:59

L. fordulé (online, 60 perc) 2026. marc. 6. 16:00-18:00
I. fordul6 eredmény, II. forduloba jutok értesitése 2026. marc. 7. 12:00

Eset kikiildése a tovabbjutoknak 2026. marc. 7. 12:00
Esettel kapcsolatos Q&A, segitség (online, 90 perc) 2026. marc. 10. 18:00-19:30
II. fordul6 leadasi hataridd 2026. marc. 14. 23:59
Dontds csapatok kihirdetése (6—8 csapat) 2026. marc. 17. 18:00
Logisztikai visszajelzés hatarideje (szallas, névsor) 2026. marc. 18. 23:59
Erkezés és szallas (igény szerint) 2026. marc. 21.

E16 dontd ( 1113 Budapest, Tas vezér u. 3-7) 2026. marc. 22.

A Szervezd indokolt esetben jogosult a datumok és idOpontok modositasara, errdl a

csapatokat haladéktalanul tajékoztatja.

5. A verseny forduldi
A Verseny harom szakaszbdl all:
1. I online fordulo: 60 perces feladatsor
2. 1L online forduld: esetmegoldas (PPT + dokumentum + vided)

3. EI6 dontd: esetmegoldas prezentacioja és szakmai zstiri kérdései
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Fontos: a Verseny végso sorrendje (1-3. hely) kizarolag az €16 dontében nyujtott teljesitmény

alapjan dol el. Az L. és II. forduld célja a dontdbe jutok kivalasztasa.

6. 1. online fordulé (objektiv feladatsor)
6.1 Forma és idokeret
e Iddtartam: 60 perc
e Id6pont: 2026. marc. 6. 16:00-18:00
e A feladatsor online feliileten érhetd el, melyhez a linket a Szervezd a regisztralt
csapatoknak emailben kiildi meg.
6.2 Feladattipusok és javitas
A javitas objektiv, automatikus:
o szamérték beirasa
o feleletvalasztos kérdés (3—5 opcid)
e igaz-hamis tipus
6.3 Segédeszkozok
Segédeszkozok hasznalata engedélyezett (példaul szamologép, képletgylijtemény,
internet). A Verseny integritasa érdekében elvaras, hogy a megoldas a csapattagok kozos
munkajaval késziiljon, kiilsé személy érdemi kozremiikdése nélkiil.
6.4 Tovabbjutas a II. forduloba
A 1II. forduloba a Szervezd az 1. forduld rangsora alapjan hivja meg a csapatokat.
e tovabbjutok szama: minimum 20 csapat
e pontegyenldség esetén a Szervezd jogosult a tovabbjutoi létszdmot a méltanyossag

elve szerint modositani

7. 1I. online forduld (esetmegoldas)
7.1 Az eset jellege
A tovabbjutd csapatok egy komplex, tobboldalas, nagy adatmennyiséget tartalmazé
esettanulmanyt kapnak, amely matematikai ¢€s statisztikai elemzést igényel. Az eset
részben szubjektiv jellegli: nem feltétleniil 1étezik egyetlen helyes megoldas, a zstiri a
megoldas megalapozottsagat és védhetdségét értekeli.
7.2 Hataridé
e eset kikiildése: 2026. marc. 7. 12:00
e leadasi hatarid6: 2026. marc. 14. 23:59



7.3 Bekiildend6 anyagok
A csapatok a leadési hatariddig az alabbi 3 anyagot toltik fel:
1. Prezentacid
e formatum: PDF vagy PPTX
e terjedelem: maximum 15 dia
2. Irasos dokumentum
e formatum: PDF
e terjedelem: maximum 6 oldal (A4, cimlap beleszamit, melléklet nem kdotelezd)
3. Rovid vided
e formatum: MP4
e hossz: maximum 90 masodperc
e c¢l: a megoldas 1ényegének Osszefoglalasa
7.4 Fajlelnevezés és technikai kovetelmények
A Szervezd a feltoltési feliiletet és a pontos fajlelnevezési mintat a tovabbjutoknak
megkiildi. Alapelvként elvart, hogy a fajlnevek egyértelmiien azonosithatok legyenek
(csapatnév, iskola, fordul?).
7.5 Ertékelés és dontébe jutas
A II. forduld célja a dontds csapatok kivalasztdsa. A Szervezd és a zsiiri a beérkezett
anyagok alapjan meghivja az ¢16 dont6be a legjobb csapatokat.
e dontdbe jutdk szdma: 68 csapat
e all fordul6o eredménye a dontobe jutasrol dont, nem a végso helyezésekrol
e kérdéses helyzetben az I. forduloban elért eredmény is szamithat
7.6 Ertékelési elvek
A zstri a II. forduloban az alabbi elvek mentén értékel:
e matematikai és statisztikai megalapozottsag, modszervalasztas indoklasa
e logikai felépités, kovetkeztetések koherenciaja
e dontési javaslat vilagossaga és alatdmasztasa
e kreativitas és matematikai elegancia
e kommunikacidé mindsége, érthetdsége
e formai kovetelmények betartasa

A Szervezd a részletes, belsé zstirilapot nem kdteles kozzétenni.



8. E16 donté
8.1 Idopont és helyszin
e Iddpont: 2026. marc. 22.
e Helyszin: Budapest, az MCC Tas vezér utcai kdzpontja (1113 Budapest, Tas vezér u.
3-7.)
8.2 Dontds program
A dontdben nincs 1) feladat. A csapatok a II. forduldoban kidolgozott megoldasukat
mutatjak be és védik meg.
e prezentacid: maximum 20 perc
e szakmai zsiiri kérdései és valaszok (Q&A): 10 perc
8.3 Utazas és szallas
A Szervezd a nem Budapestrdl, illetve Budapest vonzaskorzetébdl érkezd csapatok
szamara igény szerint, a kapacitasok fliggvényében szallast biztosithat a dontét megel6z6
¢jszakdra. A szallasigényt a csapatoknak a logisztikai visszajelzés hataridejéig kell
jeleznitik.
8.4 Végso rangsor
Az 1-3. helyezés kizardlag a dontében nytjtott teljesitmény alapjan dol el, a zstiri rangsort

allit fel.

9. Dijazas

A Verseny pénzdijai csapatonként brutto:
1. helyezett csapat: 300 000 Ft
2. helyezett csapat: 200 000 Ft
3. helyezett csapat: 100 000 Ft

A Szervezd fenntartja a jogot tovabbi elismerések bevezetésére és ezek kommunikalésara.

10. Fair play, kizaras, plagium
10.1 Fair play
A csapatok kotelesek a Verseny soran tisztességesen eljarni. Elvaras, hogy a megoldasok a
csapatok 6nallé munkajat tikkrozzéek.
10.2 Kiils6 segitség
Nem megengedett kiilsd személy érdemi kozremiikddése a feladatok megoldasdban, az

eset elemzésében, illetve az anyagok tartalmi eldallitasaban.



10.3 Plagium

Mas csapat anyaganak részbeni vagy teljes atvétele, illetve forrdsmegjelolés nélkiili
atemelés plagiumnak mindsiil. Ha a csapat kiils6 forrasokat (példaul definicio, adat, bra,
modszertani hivatkozés) haszndl, azt egyértelmiien jeldlnie kell.

10.4 Kovetkezmények

A Szervezd jogosult figyelmeztetést adni, pontot levonni, tovabbjutast megtagadni, illetve

kizarni azt a csapatot, amely a szabalyokat sulyosan megsérti.

11. Technikai feltételek és felel6sség

A csapatok feleldsek a sajat internetkapcsolatukért és eszkozeik miikodéséért. A Szervezd
torekszik a zavartalan lebonyolitdsra, azonban a résztvevd oldaldn felmeriilé technikai
hibakért feleldsséget nem vallal.

A Szervezd a versenyfeliiletet érintd rendkiviili technikai hiba esetén jogosult a fordulod
menetét indokolt mértékben korrigdlni (példaul idéablak mddositasa), és errdl tdjékoztatast

ad.

12. Adatkezelés, hozzajarulasok, médiatartalmak

A Verseny lebonyolitasahoz sziikséges adatokat a Szervezd kezeli. A részletes adatkezelési
szabalyokat kiilon dokumentum tartalmazza.

A Verseny forduloirdl fénykép-, video- és egyéb dokumentacio késziilhet. A részvétellel a
csapatok tudomasul veszik, hogy a Szervezd a felvételeket a Verseny kommunikacioja és
promocidja céljabol felhasznalhatja.

Kiskoru résztvevok esetén a Szervezd sziildi vagy torvényes képviseléi hozzdjaruld
nyilatkozat benyujtasat irja elé. A nyilatkozatok benyujtasanak moédjat és hataridejét a

Szervezo a jelentkezési formon teszi kdzzé.

13. Dontési eljaras, jogorvoslat
A Versenyszabalyzatban nem rendezett kérdésekben a Szervezd jogosult donteni, sziikség

esetén a zslirivel egyeztetve. A zslri dontése végleges, ellene jogorvoslatnak nincs helye.

14. A szabalyzat modositas
A Szervezd fenntartja a jogot a Versenyszabalyzat moédositdsdra. A modositasokrol a
csapatokat a Szervezd hivatalos csatorndin tajékoztatja. A csapatok a Versenyben vald

részvétellel tudomasul veszik, hogy a kozzétett frissitések rajuk nézve kotelezdek.



15. Kapcsolat
Kérdés esetén: solvex@mcc.hu

A Versenyre torténd jelentkezéssel a csapatok elfogadjék a jelen Versenyszabalyzat feltételeit,

¢s egyiittmiikodnek a Verseny szervezési és kommunikacios folyamataiban.
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