
КОНКУРС #SuperUrok2021 #STEAM 
STEAM-проєкт2021 

(Опис STEAM-проєкту, важливий для оцінювання за критеріями 1,3,4) 
 
 

Назва STEAM-проєкту  

Мета (2-3 речення)  

Шкільні дисципліни  

​​Освітня цінність проєкту, 
зокрема знання та 
навички, які отримують 
учасники під час 
виконання  

 

Теоретична частина 
(описати, як проходила ця 
частина проєкту і як / чи 
або у чому саме 
допомогла можливість 
використання програми 
mozaBook) 

 

Назва,  
опис,  
розрахунки,  
тривалість (год),  
результати кожного з 
етапів практичної 
частини! (в окремих 
рядках таблички) 

 

Загальні результати  

Висновки  

Роль кожного з учасників 
команди STEAM-проєкту 

 

Посилання на відео  



STEAM-проєкту на 
youtube 

Все, що вам хочеться 
сказати :)  

 

 


