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ﬂ%h REGULAMENTO

CONCURSO COSPLAY
Festival Nipo Brasileiro de Maringa 2026

Seja bem-vindo ao Concurso Cosplay do 35° Festival Nipo
Brasileiro de Maringa!
O Concurso estd sendo organizado pela CROSSGUILD
PRODUGCOES.
Esse ano teremos dois dias de concurso conforme abaixo:
- Modalidade DESFILE: dia 10/08 as 20:00
- Modalidade APRESENTACAO: dia 15/08 as 17:30

ATENGCAO PARTICIPANTE: E essencial que vocé leia todo o
regulamento antes de fazer a inscricdo, para que nao haja imprevisto tanto
no ato da inscrigao quanto posteriormente.

1- INSCRICOES:

1.1- Datas:
As inscrigbes se iniciardo no dia 12/07 e se encerrarao dia 09/08 as 23:59.

1.2- Ato da inscrigao:

O participante podera se inscrever pelo formulario do Google via link:
- Inscricao CATEGORIA DESFILE Cosplay (10/08):
INSCRICAO DESFILE
- Inscrigdo CATEGORIA APRESENTACAO Cosplay (15/08):
INSCRICOES APRESENTACAO

E primordial o participante preencher todos os dados do formulario de forma
correta, havendo divergéncia é possivel que a inscrigdo seja invalidada e por isso é de
EXTREMA importancia o candidato ler todo o regulamento com atencao.

N&o aceitaremos mudanga de personagem/imagem apds o envio da inscrigao.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScLjahDLJgGewYW2V72jaTstI4y9SasZomo4wrAke8tclvGyA/viewform?usp=sharing&ouid=100994630811835683381
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScfnza7zwBBv212Ae4nTE7wb_xrrsvZJ4-aAU5KStxXYrbBWA/viewform?usp=sharing&ouid=100994630811835683381

1.3- Preenchimento do formulario:

No formulario havera dados pessoais importantes para a identificagdo do
participante, como nome, idade e contato do WhatsApp. Sera criado um grupo fechado
no Whatsapp apenas com a organizagao e os participantes para fins de comunicacgao,
compartilhamento de imagens de divulgacdo, envio do PDF do regulamento e
esclarecimentos de duvidas, e apos o evento sera deletado.

As informacbes pessoais requeridas sao:

- Nome ou como gostaria de ser chamado;

- Whatsapp para contato;

- ldade.

As outras informacdes requeridas no formulario sdo referentes ao cosplay que o
participante usara para competir no concurso.

E IMPORTANTE RESSALTAR que s6 serdo validos cosplays de midias (anime,
manga, série, filme, jogo e desenho animado) ja existentes, ndo sendo permitidos
visuais, fanarts ou OCs (original characters, da tradugédo, personagem original).
Também n&o serdo validos cosplays de personagens sensuais, ou com apelo sexual,
pois a proposta do evento se trata de algo LIVRE para todas as idades, n&o sendo
conveniente entao esse tipo de cosplay categorizado como +18 para esse evento.

1.3.1- Referéncia

Faca um compilado com as imagens de referéncia de forma que possa ser observado frente e
verso do personagem e mais algum detalhe que ache necessario incluir, como armas ou algum detalhe
da roupa. deixo aqui alguns exemplos de referéncia:

ey

MESMO NO JDGO,“
0S TONS DE ROXO
VARIAM BASTANTE




‘“#Klee (skin blossoming starlight)

jogo: genshin impact vaaddid tanisTl




1.3.2 - Formulario da categoria DESFILE (10/08):
No formulario para participar da categoria DESFILE vocé precisara preencher as
seguintes informagdes:

- Nome do personagem que vocé fara cosplay;
- Esse personagem € de um... (anime, manga, série, filme, jogo e desenho

animado);
- Nome de onde seu personagem & (exemplo: € do anime Jujutsu Kaisen);
- Imagem de referéncia do cosplay;

A imagem de referéncia sera utilizada pelos jurados para fins de avaliagao, por
isso é importante escolher uma imagem de boa qualidade, que ndo esteja com partes
do personagem cortadas. A imagem também nao podera ser alterada apds o envio da
inscricdo. Por isso alertamos para prestar bastante atencgao, verificar e revisar bem
ANTES do envio da inscri¢ao.

1.3.3 - Formulario da categoria APRESENTACAO (15/08):
No formulério para participar da categoria APRESENTAGCAO vocé precisara preencher
as seguintes informacoes:

- Nome do personagem que vocé fara cosplay;
- [Esse personagem é de um... (anime, manga, série, filme, jogo e desenho

animado);

- Nome de onde seu personagem € (exemplo: € do anime Jujutsu Kaisen);

- Imagem de referéncia do cosplay;

- video ou audio da apresentagao (entre 1 minuto e 2 minutos e meio - 60 a 150
segundos)

- imagem de fundo para ser reproduzida no teldo caso tenha optado por enviar
apenas audio

A imagem de referéncia sera utilizada pelos jurados para fins de avaliagdao, em
um momento anterior ao inicio das apresentagdes, no chamado “vira vira”, onde serao
feitas as avaliagbes de fidelidade a referéncia, para que os jurados possam avaliar
somente a performance durante a apresentagao( item 3 Juri e Avaliagao), por isso &
importante escolher uma imagem de boa qualidade, que ndo esteja com partes do
personagem cortadas. A imagem também ndo podera ser alterada apds o envio da
inscricdo. Por isso alertamos para prestar bastante atencao, verificar e revisar bem
ANTES do envio da inscrigao.

2- MODALIDADES:

- 2.1 - DESFILE :
Durante a segunda-feira, o concurso cosplay sera realizado na modalidade
DESFILE, onde o candidato representa seu personagem, entra no palco, faz poses e
mostra o seu cosplay para os jurados com calma, frente, verso e detalhes; o que se



enquadrar melhor na premissa do personagem. O tempo de palco € de no maximo 1
minuto € meio, entdo capriche nas poses!

Importante lembrar da boa escolha da imagem de referéncia do cosplay, pois
assim os jurados poderao avaliar bem durante seu desfile todos os detalhes do seu
cosplay. No tépico 3 (Juri e apresentagao) explicamos melhor as formas de avaliagao
dessa modalidade.

- 2.2- APRESENTAGAO :

Durante sabado, o concurso cosplay sera realizado na modalidade
APRESENTAGAO, onde o candidato representa seu personagem, seja representando
uma cena, dublando, dangando, enfim, o que se enquadrar melhor na premissa do
personagem. O tempo de apresentacédo pode variar entre 1 minuto e 2 minutos e meio
e fica a critério do participante enviar as midias de acordo com a sua preferéncia

Importante lembrar da boa escolha da imagem de referéncia do cosplay, e
também na qualidade do audio/video, pois assim os jurados poderdo avaliar bem
durante seu desfile todos os detalhes do seu cosplay. No tépico 3 (Juri e
apresentacao) explicamos melhor as formas de avaliagdo dessa modalidade.

3- JURI E AVALIACAO

3.1- Jurados:

Foram selecionados 4 jurados pela organizagao do desfile:

- DESFILE:

- Mizuki INSTAGRAM
- Eric INSTAGRAM

- Sarah INSTAGRAM

- APRESENTACAO:
- Mizuki

- Eric

- Felipe INSTAGRAM

Todos s&o cosplayers talentosos, com grande conhecimento na area de cosplay
e capazes de avaliar os participantes de forma coerente! Conheg¢a mais sobre os
jurados no nosso Instagram (@crossguildproducoes)!

Nao sera admitido entrar em contato com nenhum dos jurados antes do
concurso, a fim de obter alguma vantagem em relagéo a avaliagdo. Caso essa situagao
ocorra, acarretara a desclassificagao do participante.

3.2- Critérios de Avaliagao

3.2.1 - Modalidade Desfile :

a- Fidelidade a imagem de referéncia entregue pelo participante: Sera avaliado


https://www.instagram.com/mizukithemoon/
https://www.instagram.com/fox_rocha/
https://www.instagram.com/saracurah/
https://www.instagram.com/cosfefe/

com uma pontuacdo de 1 a 10 a semelhanga do cosplay com a imagem de referéncia
fornecida. Nesse momento a bancada de juri avaliara a semelhanga do cosplay que o
participante estd usando com a imagem que o proprio inseriu no ato da inscrigao. Aqui
destacamos o tempo de palco, os jurados vao analisar o cosplay comparando com a
imagem no teldao, sendo assim importante desfilar mostrando todos os detalhes
relevantes do seu cosplay!!

b - Dedicagao na caracterizagao do personagem: Sera avaliado com uma

pontuagdo de 1 a 10 toda a caracterizagcédo. A banca de juri levara em consideragao na
hora da pontuagcdo se o cosplayer esta bem caracterizado, se esta usando
maquiagem, lente, se a peruca esta estilizada, se a roupa esta limpa, passada e no
lugar, se os acessorios estdo em ordem e posi¢cao correta.

c- Qualidade no acabamento do cosplay: Sera avaliado com uma pontuagéo de 1 a
10 o acabamento geral do cosplay e acessorios. Nesse momento a bancada de juri
avaliara a qualidade do cosplay em si, se foi feito com capricho e cuidado, se foi
utilizado bons materiais, se foi vestido com cuidado, se ndo esta sujo (caso nao faga
parte do contexto do cosplay). Importante ressaltar aqui que a qualidade do cosplay
reflete o esfor¢go do participante, mesmo que ele ndo tenha sido confeccionado por
vocé com certeza sera analisado pelos jurados todo o cuidado com o cosplay.

3.2.2 - Modalidade Apresentacao :

a- Fidelidade a imagem de referéncia entregue pelo participante: Sera avaliado em um
momento separado da apresentacdo, chamado “vira vira”, os participantes terdao que chegar
com antecedéncia ao local para participarem da avaliagéo individual com os jurados, com uma
pontuacado de 1 a 10 a semelhanca do cosplay com a imagem de referéncia fornecida. Nesse
momento a bancada de juri avaliara a semelhanga do cosplay que o participante esta usando
com a imagem que o proprio inseriu no ato da inscrigao.

b- Performance na apresentagao: Sera avaliado com uma

pontuacdo de 1 a 10 toda a desenvoltura do participante em representar seu
personagem, sincronia com as falas, presenga de palco, interagdo com o video,
gesticulacdo apropriada, enfim, tudo o que envolve a apresentagdo em si. Sera o
quesito determinante em caso de empate.

c- Qualidade da midia fornecida : Sera avaliado a qualidade do audio/video, se foi
gravado pelo proprio participante, se faz jus ao universo ao qual personagem faz parte,
se foi editado corretamente ou possui erro de cortes, etc, tudo isso em conjunto com a
imagem de referéncia serao levados em conta sua complexidade na construgao.



3.3- Pontuacao:

Cada jurado avaliara o participante com a pontuacao de 1 a 10 em cada item
dos critérios de avaliagdo como mostrado no item anterior. A NOTA de cada jurado sera
referente a soma do resultado dos trés requisitos, dessa forma a maior pontuagao

a ser obtida é 30. Vejamos no exemplo:

Jurado 1 pontuou o participante A:

a) Performance em palco - NOTA: 10

b) Caracterizagao do personagem - NOTA: 10

c) Fidelidade a imagem de referéncia entregue pelo participante - NOTA: 7

NOTA jurado 1 = 10+10+7

NOTA jurado 1 = 27

A NOTA FINAL se dara ao valor da soma da pontuacéo total dada por cada jurado,
dessa forma a maior pontuacao final a ser obtida € 90. Conforme o exemplo:

NOTA jurado 1 = 27

NOTA jurado 2 = 25

NOTA jurado 3 = 24

NOTA FINAL = 27+25+24

NOTA FINAL = 76

Trabalhamos com a pontuacao dessa forma para facilitar a avaliagao dos jurados e
também agilizar a contagem e apuragao dos pontos ao final do concurso.

3.4- Ressalva:

Nao é permitida a participacdo de staffs, ou de pessoas que tenham relagao
direta com a crossguild ou com os jurados.

Nao é permitida a utilizagdo de liquidos ou materiais viscosos, assim como
acessoérios ou objetos que possam colocar em risco a integridade fisica dos
participantes e dos presentes, tais como fogos de artificio, armas de fogo, extintores,
instrumentos cortantes, abrasivos, corrosivos, solventes e outros produtos toxicos ou
substancias nocivas, mesmo que estes constituam parte da caracterizacdo. Réplicas
de armas serdo permitidas, desde que nao representem perigo algum para os
presentes no evento.

E permitida a interacdo da plateia e/ou apresentadores do concurso com 0s
cosplayers, desde que a mesma seja coerente com as personagens em representagcao
e que nao consista em ofensas, constrangimentos, nem atrapalhe o andamento do
CoNcurso.

E proibido saltar do palco ou atirar objetos para fora do mesmo, sendo passivel
de punig¢ao por desclassificacao.

E proibido o uso de qualquer banner/cartaz ou faixa durante a apresentacdo do
participante em palco com mensagens nao relacionadas com o personagem ou
divulgando algum site ou empresa, sem a respectiva autorizagdo da organizagao do
Evento.



4- PREMIAGAO
Teremos 3 vencedores (1°, 2° e 3° lugares) em cada categoria, 0s quais serao
classificados os trés primeiros que obtiverem as maiores NOTAS FINAIS.
Os prémios serao:
- 1° Lugar: Troféu + R$500,00
- 2° Lugar: Troféu + R$300,00
- 3°Lugar: Troféu + R$200,00

Além dos trés primeiros colocados, os cinco proximos participantes com as
melhores pontuagdes receberdo medalhas de destaque como reconhecimento por
todo o esforco e dedicacdo em participar do concurso!

5- DIA DO CONCURSO

No dia do concurso os participantes serao organizados por ordem de inscrigao
para entrarem no palco. Orientamos aos participantes do desfile de segunda que
cheguem com pelo menos UMA HORA de antecedéncia, para organizarmos a fila e
passarmos orientagdes de como sera a dinamica de palco; Para os participantes de
apresentagcao no sabado, chegar com 2h de antecedéncia para organizarmos o vira
vira por ordem de chegada e termos tempo de sobra para realizarmos o concurso.

Ha um camarim atras do palco que podera ser usado para ajustes e retoques
dos cosplays. NAO recomendamos se trocarem no camarim do palco, pois é possivel
que seja dividido com demais pessoas que também se apresentardo no mesmo dia.

O tempo de palco total que as apresentagdes terao sera de 1 hora, por ser um
tempo limitado n&o serdo admitidos ATRASOS.

O anuncio dos ganhadores sera feito apds a apuragao das pontuacgoes, € isso
ocorrera logo apés o término de todas as apresentagdes. TODOS os participantes
deverédo permanecer proximo ao palco até que os vencedores sejam anunciados.

A crossguild é grata por essa oportunidade e também agradece o
seu interesse em participar deste concurso, significa muito para nés e
para toda a cena cosplay maringaense, aguardamos sua inscrigao!!
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