Ponuka workshopov pre skoly

Zakladné skoly, osemrocCné gymnazia a spojené
Skoly (MS a ZS)

Programovanie v Scratchi

Scratch - Vytvaranie kreativnych animacii a pribehov

vekova kategoria: 6. - 9. ro€nik
trvanie: 3 vyucovacie hodiny

Workshop je ureny pre zaciato¢nicky v Scratchi, ukdZzeme si zaklady a
naprogramujeme zaujimavu animaciu, pribeh.

Scratch (mierne pokrocilé) - Vytvaranie hier

vekova kategoria: 6. - 9. ro€nik
trvanie: 3 vyucovacie hodiny

Zopakujeme si zakladné prikazy programovania v jazyku Scratch a spolocne vytvorime
atraktivnu hru, ktoru si diev€ata moéZzu zahrat so surodencami, ¢i kamaratmi.

Bezpecnost na internete

vekova kategoria: 6. - 9. rocnik
trvanie: 2 vyucovacie hodiny
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Povieme si ako sa spravne spravat na socialnych sietach, ako su Facebook, Instagram,
TikTok a podobne. Vysvetlime ddlezitost sukromia, zdielania informacii a vytvarania
silnych hesiel. TaktieZ sa si povieme ako rozpoznavat a reagovat na nevhodné
spravanie online, ako rozpoznat kyberSikanu, ako sa jej branit'a ako podporovat
ostatnych, ktori sa s nou stretavaju. Vysvetlime si, Ze je dolezité o tom hovorit'so
dospelymi, ucitelmi alebo rodi¢mi, a ukazeme si, ako nahlasit pripady kyberSikany na
prislusné platformy alebo autoritam.

LEGO - Spike Prime education

vekova kategoria: 6. - 9. rocnik
trvanie: 3 vyucovacie hodiny

Budeme zostrojovat robota z lega a zaroven ho pomocou blokového programovania
rozpohybujeme, naprogramujeme ho ako psika, pripadne ho naucime chodit po Ciare
(line follower).

Pocitac€ pod lupou

trvanie: 3 vyucovacie hodiny
kapacita: 15 dievcat
vekova kategoria: 6. - 9. rocnik

Stante sa na jeden den inZinierkou! Spolu objavime, ako pocitace naozaj funguju - od
procesora aZz po graficku kartu. V tomto interaktivnom workshope sa ponorime do
sveta hardvéru, rozoberieme skutocny pocitac a zistime, ako jednotlivé Casti spolu
tvoria vykonny systém.
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Sphero roboty

trvanie: 2 vyucovacie hodiny
kapacita: 10 dievcat
vekova kategoria: 6. - 9. ro¢nik

ZaZite prepojenie programovania a robotiky! Na workshope sa zoznamime
s interaktivnymi robotmi Sphero. Tieto malé gulaté roboty sa vedia pohybovat, svietit'a
reagovat na prikazy.

Pomocou nich si ukaZzeme zaklady programovania a cez aplikaciu Sphero Edu

a vytvorime jednoduché programy, pomocou ktorych si s robotmi zahrame kolky,
budeme ich navigovat do branky a nakoniec si kazda ucastnicka/tim postavi vlastné
bludisko.

Workshop je vhodny pre Uplne zaciato€nicky, prepaja kreativitu, objavovanie
a zabavu s modernou technoldgiou.

Stredna sSkola, Stvor- a pat-rocné gymnazium

Bezpecnost na internete

trvanie: 2 vyucovacie hodiny
kapacita: 15 - 20 dievcat
vekova kategoria: 2. - 3. rocnik
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Workshop prebieha do konca novembra 2026.

Chcete vyrazne zvysit' bezpecnost pri pouzivani internetu a zistit, ako ochranovat svoje
data? Tento prakticky workshop je prave pre vas. V pripade, Ze téma dievcata zaujme,

vedia s nami pokracovat certifikovanym kurzom, kde pdjdeme viac do hibky, pripadne
pokracCovat'v programe Security girl.

Projektovy manazment

trvanie: 2 vyucovacie hodiny
kapacita: 15 - 20 dievcat
vekova kategoéria: 1. - 4. rocnik

V ramci ukazkovej hodiny diev€ata dostanu zadanie, ktoré budud mat vyriesit. Po
uplynuti limitu na vyrieSenie zadania budeme diskutovat' o moZnostiach organizacie,
planovani, timovej praci a na zaklade praktickych skusenosti sa diev¢ata dozvedia, o
¢om vlastne ten projektovy manazment je. Dievcata, ktoré tato téma zaujme, vedia s
nami pokracovat certifikovanym kurzom, kde pdjdeme do hibky metodik a postupov,
ako si jednoducho organizovat svoje aktivity (Skolu, pisomky, hobby, krazky, brigadu).

Canva - Praca v grafickom programe Canva

trvanie: 2 vyucovacie hodiny
kapacita: 15 dievcat
vekova kategoria: 1. - 4. roCnik

Jednoduchy a pritom moderny graficky nastroj, prostrednictvom ktorého si rychlo a
bezplatne vytvorime akykolvek dizajn - napriklad prezentaciu do Skoly, pohladnicu,
pozvanku, plagat,... Konkrétny obsah vieme nastavit podla potrieb Skoly po
individualnej konzultacii.
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https://ajtyvit.sk/security-girl/

Hoaxy a dezinformacie - Ako sa zorientovat'vo svete
hoaxov a dezinformacii

trvanie: 2 vyucovacie hodiny
kapacita: 15 dievcat
vekova kategoria: 1. - 4. ro¢nik

Naucime sa hodnotit'informacné zdroje. Naucime sa ako rozliSit hoax a nepravdivé
informacie od tych overenych a spolahlivych.

Micro:bit - preskumaj svoju triedu

trvanie: 2 vyuc€ovacie hodiny
kapacita: 15 dievcat
vekova kategoria: 13 - 17 rokov

V tejto badatelskej aktivite budeme skimat svoje okolie. Zoznamime so zakladnymi
konceptmi zberu a analyzy dat pomocou senzorov. Na zaklade merani ziskanych z
réznych senzorov (teplota, hluk, svetlo) budeme analyzovat podmienky v triede a
diskutovat o ich vplyve na pohodlie a vykon.

Spoznaj svoj talent pre IT pozicie (rolova hra)

trvanie: 3 vyucovacie hodiny
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kapacita: 15 -18 dievcat
vekova kategoria: 1. - 4. roCnik

Vzdelavaci workshop, ktory v sebe zahfha aj format detektivnej hry, ktoru volame
"Nedokoncené dielo". Cez mysteriéznu zapletku v galérii chceme diev€atam priblizit' IT
pozicie. Vyuzivame pri tom novu metodiku, ktora vyborne funguje pre dosiahnutie
nasho ciela, spristupnenie IT pre dievcata formou prace s predsudkami k IT a zvySeniu
motivacie a zaroven zvySenie sebapoznania dievcat. Rolova hra je ur€ena pre skupinu
dievcat 15 aZ 18 dievcat. Je potrebna vacsia trieda, idealne s dataprojektorom.
Ucitefom odporucame oboznamit Studentky s informaciou, Ze to bude o sebapoznani a
spoznani IT sveta, a zaroven zabavné a interaktivne.

Pocitac€ pod lupou

trvanie: 3 vyucovacie hodiny
kapacita: 15 dievcat
vekova kategoria: 13 - 17 rokov

Starite sa na jeden den inZinierkou! Spolu objavime, ako pocitace naozaj funguju - od
procesora az po graficku kartu. V tomto interaktivnom workshope sa ponorime do
sveta hardvéru, rozoberieme skutocny pocitac a zistime, ako jednotlivé asti spolu
tvoria vykonny systém.

Imagi Charm

trvanie: 2 vyu€ovacie hodiny
kapacita: 15 dievcat
vekova kategoria: 13 - 17 rokov

Objavte svoje skryté super schopnosti a vstupte do sveta programovania hravou
a kreativnou cestou! Tento workshop je urc¢eny Uplnym zaciatocnickam, bez potreby
predoslych skusenosti - stadi len zvedavost'a chut skdsat nové veci.
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Spolo¢ne sa zoznamime s jazykom Python pomocou farebného programovatelného
privesku ImagiCharm, ktory okamzZite ukaze vysledky k6du priamo na svojom LED
displeji. Kazdy program sa premeni na svetelny obrazok ¢i animaciu, takZe ucenie je

zabavné, intuitivne a plné kreativity.
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