ACTIVIDAD No. 6
PLATAFORMA EDUCAPLAY — ACTIVIDAD JUEGO INTERACTIVO

OBIJETIVO DE LA ACTIVIDAD

Reconocer la plataforma educativa denominada EDUCAPLAY mediante la realizacion de una ACTIVIDAD
LUDICA INTERACTIVA.

PASO A PASO

1. GUARDA en el escritorio el MAPA de COLOMBIA que aparece publicado en la actividad 6.
2. Ingresa a la plataforma Educaplay mediante el siguiente enlace (https://es.educaplay.com/) y
registrate gratis con tu cuenta de google

Crea y comparte tu mundo de juegos
educativo

iAUn no tienes cudpta? Registrate gratis £s facil y répido

Inicia sesién

Correo electronico

Contrasefia

[[] Mantener sesidn iniciada en este navegador

¢Has olvidado tu contrasefia?

0 Accedercon-Eacebook

5 Acceder con Google

BE" Acceder con Microsoft

iNo estas registrado? Obtén tu cuenta gratis

3. Alingresar da clic en CREAR ACTIVIDAD y posteriormente selecciona la opcién MAPA
INTERACTIVO
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Completar texto Ordenar Letras Ordenar Palabras

4. Escribe TITULO de la actividad y descripcién segun se indica...



Crear Actividad

Thulo |CAPITALES DE COLOMEIA

Recuerda y responde correctamente el nombre de las CAPITALES DE
NUESTRO PA[S

Deqcripcion

Clasifica la actividad

Sistema Educatilo = Colombia

Curso | 8° - Secundaria

dsignatura | Tecnologia e Informatica - |

Area de Cofiocimiento | Tecnologia a
| Q
Tecnologla

adr za formacion

e ADR Formacidn a la comunidad educativa

Educaplay es una aportacion

Localiza el botén ANADIR

Configurar Mapa
Datos Generales

N® de Intentos 2
M7 dle intantos que tiene el usuario para completar (2 actividad

Limite de Tiempo El usuario no tiene limite de tiempo para realizar la actividad
M dle intantos gue tiene el usuario para completar (2 actividad

Forma de Completar

o

Sl

Forma de Realizar

Forma de Presentacién

my oy

Imagen del Mapa

Opciones avanzadas



6. Ahora encontraras el boton “Ver imagen” donde verificards que el mapa esté cargado y
posteriormente deberds empezar a cargar los datos con el botén ANADIR RESPUESTA

Datos Generales

N® de Intentos 2
MW" de intentos que tiene el wsuario para completar [2 actividad

Limite de Tiempo El usuario no tiene limite de tiempo para realizar la actividad

M de intentos que tiene el wsuario para completar [2 actividad

Forma de Completar | Eriabn ” Clickar |

Forma de Realizar 22
| Juego ” Demostracsn ” Arabios |

Forma de Presentacidn : 3
| Secuencia ” Libire |

Imagen del Mapa

Respuesta/s de la actividad k Afiadir respuesta/s




7. Ahora empezards la actividad de manera ordenada escribiendo en la seccidn superior el nombre

Escribe agui el nombre de cada la

Grabar audio l:apital
)

Mingune archivo selec.

Si tienes el audio en mp3 suibelo aqui. Tamano Maximao: 1Mb.

Feedback

Longitud maxima: 140 caracteres

Pos: X:Y:

Arrastra v ubica este VISOR en el lugar
correspondiente al departamento como en
el ejemplo. Da clic en el botén ENVIAR y
repite este proceso con cada
departamento,

‘selane

racirice

Gracias por tu responsabilidad!!

Docente Amparo Maldonado



