
Aplicaciones prácticas de "Mostrar todo" 

Implementación de Modelos de Lenguaje de Inteligencia Artificial Libres y Abiertos en el 

Departamento de Informática de la UNTREF 

 

                 El Departamento de Informática de la Universidad Nacional de Tres de Febrero (UNTREF) 

ha emprendido una iniciativa innovadora al incorporar modelos de lenguaje de inteligencia 

artificial (IA) de código abierto. Esta estrategia busca optimizar diversas tareas académicas y 

administrativas, mejorando la eficiencia y precisión en procesos clave de la institución. 

 

El Rol de Python en la Automatización      Universitaria 

               En el corazón de esta transformación se encuentra Python, un lenguaje de programación 

reconocido por su versatilidad y facilidad de uso. Python es ampliamente adoptado en el ámbito 

académico y profesional debido a su sintaxis clara y legible, lo que facilita su aprendizaje y 

aplicación en múltiples disciplinas. 

Además, su naturaleza de código abierto y una comunidad activa proporcionan una vasta 

colección de bibliotecas y recursos que enriquecen su funcionalidad.  

Aplicaciones Prácticas de Python en la UNTREF 
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              La implementación de Python en la UNTREF ha permitido desarrollar soluciones 

innovadoras en diversos ámbitos: 

​ Proyecto​ Descripción​ Tecnologías Utilizadas 

​ Innovar UNTREF​ Espacio dedicado a la innovación.​ Python, Herramientas de IA 

               Asistente                 Chatbot que responde a consultas                Python, IA conversacional 

Automatización de Procesos Administrativos: Se han creado scripts que automatizan tareas 

repetitivas, como la gestión de inscripciones y el procesamiento de datos estudiantiles, reduciendo 

significativamente el tiempo y los errores asociados a estos procesos. 

 

Análisis de Datos Académicos: Utilizando bibliotecas como Pandas y NumPy, se analizan grandes 

volúmenes de datos relacionados con el rendimiento académico, permitiendo identificar 

tendencias y áreas de mejora. 

 

Desarrollo de Herramientas Educativas: Se han implementado aplicaciones interactivas que 

facilitan el aprendizaje de conceptos complejos mediante visualizaciones dinámicas y simulaciones. 

 

Innovar UNTREF: Un Espacio para la Creatividad y la Colaboración 

Dentro de este contexto, el proyecto Innovar UNTREF se destaca como un espacio dedicado al 

aprendizaje colaborativo y la innovación. Este entorno fomenta la interacción entre estudiantes y 

docentes, promoviendo el intercambio de conocimientos y el desarrollo conjunto de proyectos 

tecnológicos. La flexibilidad de Innovar UNTREF permite a los participantes adaptar su aprendizaje 

a sus necesidades y horarios, utilizando materiales interactivos y recursos diversos que enriquecen 

la experiencia educativa.  
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Casos de Éxito: Proyectos Destacados con Python en la UNTREF 

 

La aplicación de Python en la UNTREF ha dado lugar a proyectos significativos que ejemplifican su 

potencial: 

 

 

Plataforma de Análisis de Sentimientos en Redes Sociales: Utilizando técnicas de procesamiento​
de lenguaje natural, se creó una plataforma que analiza las opiniones vertidas en redes sociales ​
sobre temas relevantes para la comunidad universitaria, proporcionando insights valiosos para la ​
toma de decisiones. 

 

Asistente Virtual para Consultas Estudiantiles: Se implementó un chatbot capaz de responder 

preguntas frecuentes de los estudiantes, ofreciendo información sobre horarios, inscripciones y 

servicios disponibles, mejorando la comunicación y reduciendo la carga administrativa. 

 

Formación y Capacitación en Python: Un Pilar Fundamental 

Reconociendo la importancia de contar con 

personal capacitado, la UNTREF ha implementado 

programas de formación en Python dirigidos a 

estudiantes, docentes y personal administrativo. 

 Estos programas incluyen cursos introductorios y 

avanzados, talleres prácticos y seminarios 

especializados que abarcan desde los 

fundamentos de la programación hasta 

aplicaciones específicas en ciencia de datos e 

inteligencia artificial. 

Desafíos y Perspectivas Futuras 

A pesar de los avances logrados, la integración de modelos de IA y herramientas de código abierto 

presenta desafíos, como la necesidad de infraestructura tecnológica adecuada y la actualización 

constante de competencias digitales. Sin embargo, la UNTREF se compromete a continuar 
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invirtiendo en recursos y formación para consolidar una cultura de innovación y excelencia 

académica. 
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Conclusión 

Python es un lenguaje de alto nivel de programación interpretado cuya filosofía hace 

hincapié en la legibilidad de su código. 

La adopción de Python y modelos de inteligencia artificial de código abierto en la UNTREF 

ha demostrado ser una estrategia efectiva para modernizar y optimizar procesos académicos y 

administrativos. A través de iniciativas como Innovar UNTREF, la universidad se posiciona a la 

vanguardia de la innovación educativa, preparando a su comunidad para enfrentar los desafíos del 

mundo digital con herramientas y conocimientos de vanguardia. 

Concepto Descripción Ejemplo 
Lenguaje 
    

Python es un lenguaje de 
programación interpretado, 
de alto nivel y        con tipado 
dinámico. 

              print("Hola, Mundo") 

Estructuras de Datos Python ofrece listas, 
diccionarios, conjuntos y 
tuplas para manejar datos de 
manera eficiente. 

lista = [1, 2, 3] 

Control de Flujo Se usan condicionales y 
bucles como if, for y while 
para manejar la ejecución del 
código. 

if x > 0: print("Positivo") 

Funciones Se definen con def, 
permitiendo modularidad y 
reutilización del código. 

def suma(a, b): return a + b 

Programación Orientada a 
Objetos 

Python permite definir clases 
y objetos para estructurar el 
código de manera eficiente. 

class Persona: def 
__init__(self, nombre): 
self.nombre = nombre 

Manejo de Excepciones Se usan bloques try-except 
para manejar errores sin 
interrumpir el programa. 

try: x = 1/0 except 
ZeroDivisionError: 
print("Error") 

 

 

 


