
Відповіді на контрольні питання до лабораторної роботи 4 

1.​ Що розуміють під поняттям «інтелектуальна карта»? 

Відповідь. Інтелектуальна карта - це графічний засіб представлення і 
структурування інформації за допомогою використання ключових слів, ідей, 
зв'язків та гілок. Вона дозволяє візуалізувати зв'язки між концепціями та 
допомагає у розумінні складних понять. 

 
2.​ Ким і в якому році було розроблено унікальну технологію мислення, 

альтернативного запису інформації та її запам’ятовування? 

Відповідь. Унікальна технологія мислення, альтернативного запису інформації 
та її запам'ятовування була розроблена Тоні Бьюзеном (Tony Buzan) у 1970 році. 
Він є одним із піонерів у галузі інтелект-карт і пропагував їх використання для 
поліпшення когнітивних процесів. 

 

3.​ Які можливості застосування інтелект-карт в науково-дослідній 
діяльності? 

Відповідь. Інтелект-карти мають ряд застосувань в науково-дослідній 
діяльності, зокрема: 

●​ Організація та структурування інформації для літературного огляду та 
наукових досліджень. 

●​ Візуалізація концепцій, теорій та зв'язків між ними. 
●​ Планування та структурування наукових досліджень та проектів. 
●​ Систематизація ідеї, гіпотез та результатів дослідження. 
●​ Стимулювання творчості та асоціативного мислення. 
 

4.​ Що розуміють під поняттям «майндмеппінг»? 

Відповідь. Майндмеппінг (Mindmapping) - це процес створення інтелект-карт, 
який полягає в створенні центральної ідеї (головного вузла) і розширенні її 
шляхом додавання гілок з підпорядкованими ідеями, ключовими словами та 
зв'язками між ними. 

 
5.​ Якою є концепція реалізації інтелект-карт? 

Відповідь. Концепція реалізації інтелект-карт включає: 

●​ Центральна тема або ідея, яка розміщується у центрі карти. 
●​ Використання ключових слів, коротких фраз або символів для 

представлення ідей. 
●​ Використання гілок для розгалуження і розширення ідей з центральної 

теми. 



●​ Використання кольорів, розмірів та інших елементів візуального 
оформлення для виділення і структуризації інформації. 

 
6.​ Які напрямки застосовування інтелектуальних карт в командній роботі 

Вам відомі? 

Відповідь. Напрямки застосування інтелект-карт в командній роботі можуть 
включати: 

●​ Брейнштормінг та генерація ідей. 
●​ Планування та організація проектів. 
●​ Розподіл завдань та визначення відповідальності. 
●​ Візуалізація структури команди та комунікаційних зв'язків. 
●​ Підготовка презентацій та звітів. 

 
7.​ Як можна застосовувати інтелект-карти в процесі підготовки наукових 

доповідей та їх презентацій? 

Відповідь. Інтелект-карти можуть бути використані в процесі підготовки 
наукових доповідей та презентацій для: 

●​ Структурування та візуалізації логіки доповіді. 
●​ Подання ідей та концепцій зрозумілою та доступною формою. 
●​ Виділення ключових пунктів та зв'язків між ними. 
●​ Показування взаємозв'язків між різними аспектами дослідження. 
●​ Покращення сприйняття та запам'ятовування інформації. 
 

8.​ Перерахуйте основні правила побудови інтелектуальних карт за 
Бьюзеном. 

Відповідь. Основні правила побудови інтелект-карт за Бьюзеном включають: 

●​ Використання ключових слів або коротких фраз замість повних речень. 
●​ Використання яскравих кольорів та ілюстрацій для виділення ідей. 
●​ Використання радіальної структури з центральною темою і гілками, що 

виходять з неї. 
●​ Використання асоціацій, зв'язків та аналогій для підвищення творчості та 

сприйняття ідей. 
●​ Використання гнучкості та розширення карти при необхідності додавання 

нових ідей чи зв'язків. 
 
 

9.​ Назвіть переваги застосування інтелект-карт в освітньому процесі та 
науково-дослідній діяльності. 

Відповідь. Переваги застосування інтелект-карт в освітньому процесі та 
науково-дослідній діяльності включають: 



●​ Візуалізація складної інформації та поліпшення її сприйняття. 
●​ Структурування та організація ідей, концепцій та знань. 
●​ Стимулювання творчого та асоціативного мислення. 
●​ Підвищення продуктивності та ефективності роботи. 
●​ Покращення пам'яті та запам'ятовування інформації. 
●​ Сприяння колаборативній роботі та комунікації. 
 

10.​Чи погоджуєтесь Ви із думкою, що майндмеппінг спрямований на 
розвиток творчого, критичного мислення, логіки, підвищує якість та 
інтенсивність праці, тренує пам’ять, концентрацію уваги ? 

Відповідь. Так, майндмеппінг спрямований на розвиток творчого, критичного 
мислення, логіки, підвищення якості та інтенсивності праці, тренування пам'яті 
та концентрації уваги. Він дозволяє створювати структуровані інтелект-карти, 
що сприяють організації думок та зв'язків між ідеями. 

 

11.​Охарактеризувати безкоштовне локальне програмне забезпечення для 
створення інтелект-карт. 

Відповідь. Деякі безкоштовні локальні програми для створення інтелект-карт 
включають XMind, FreeMind, FreePlane, CmapTools. 

 
12.​Які особливості застосування онлайн-ресурсу MindMeister при створенні 

та редагуванні інтелектуальних карт? 

Відповідь. MindMeister - онлайн-ресурс для створення і редагування 
інтелект-карт. Деякі особливості включають: 

●​ Колаборативна робота з іншими користувачами над картою. 
●​ Можливість вбудовувати мультимедійні елементи, такі як зображення, 

відео та посилання. 
●​ Синхронізація між різними пристроями та доступ до карт через 

веб-браузер. 
 

13.​Які особливості застосування онлайн-ресурсу Mindomo при створенні та 
редагуванні інтелектуальних карт? 

Відповідь. Mindomo - онлайн-ресурс для створення та редагування 
інтелект-карт. Деякі особливості включають: 

●​ Велика кількість варіантів оформлення та стилізації карт. 
●​ Можливість додавання коментарів та відгуків до карт. 
●​ Інтеграція з іншими веб-додатками та сервісами. 
 



14.​Які особливості застосування онлайн-ресурсу Coggle при створенні та 
редагуванні інтелектуальних карт? 

Відповідь. Coggle - онлайн-ресурс для створення та редагування інтелект-карт. 
Деякі особливості включають: 

●​ Простий та інтуїтивний інтерфейс користувача. 
●​ Автоматичне оновлення та збереження змін. 
●​ Можливість спільної роботи з іншими користувачами над картами. 
 

15.​Які особливості застосування онлайн-ресурсу Draw.io при створенні та 
редагуванні інтелектуальних карт? 

Відповідь. Draw.io - онлайн-ресурс для створення та редагування різноманітних 
діаграм та схем, включаючи інтелект-карти. Деякі особливості включають: 

●​ Широкий вибір елементів для створення карт, таких як форми, стрілки, 
символи. 

●​ Інтеграція з іншими сервісами та збереження в хмарних сховищах. 
●​ Можливість експорту та друку карт у різних форматах. 

 


