Mission: Programmiere die Arbeitseinheit sich zur Markierung
zu bewegen

| Bowegen (NichswErzmarcern ()))

- Bewegen(NachsteErzmarkierung())
o Bewegt die Einheit zur angegebenen Position, in diesem Fall zur nachsten

Erzmarkierung

Mission: Programmiere die Arbeitseinheit Erz zu sammeln und
abzuliefern

Bewegen ( JNachsteErzmarkierung ()))

ErzAbbauen ()

Bewegen ( JNachstesDepot ()))

Abliefern ()

Bewegen(NachsteErzmarkierung())
o Bewegt die Einheit zur angegebenen Position, in diesem Fall zur nachsten
Erzmarkierung
o Da die Einheit sich zum Zeitpunkt der Ausfiihrung der Komponente bereits
Uber der Erzmarkierung befinden sollte, hat die Ausfiihrung dieser
Komponente keine Auswirkung
ErzAbbauen()
o Lasst die Einheit Erz einsammeln, sofern sie sich zum Zeitpunkt der
Ausfuhrung der Komponente dartber befindet
Bewegen(NachstesDepot())
o Bewegt die Einheit zur angegebenen Position, in diesem Fall zum nachsten
Depot
Ablieferen()
o Léasst die Einheit das gesammelte Erz an das Depot ablieferen, sofern sie sich
zum Zeitpunkt der Ausfiihrung der Komponente dariber befindet



Mission: Automatisiere das Verhalten der Arbeitseinheit
Bewegen ( JNachsteErzmarkierung ()))
ErzAbbauen ()

Bewegen ( JNachstesDepot ()))

Abliefern ()

Solange ( )

- Bewegen(NachsteErzmarkierung())
o Bewegt die Einheit zur angegebenen Position, in diesem Fall zur nachsten
Erzmarkierung
o Da die Einheit sich zum Zeitpunkt der Ausfiihrung der Komponente bereits
Uber der Erzmarkierung befinden sollte, hat die Ausfliihrung dieser
Komponente keine Auswirkung
- ErzAbbauen()
o Lasst die Einheit Erz einsammeln, sofern sie sich zum Zeitpunkt der
Ausflihrung der Komponente dariiber befindet
- Bewegen(NachstesDepot())
o Bewegt die Einheit zur angegebenen Position, in diesem Fall zum nachsten
Depot
- Ablieferen()
o Lasst die Einheit das gesammelte Erz an das Depot ablieferen, sofern sie sich
zum Zeitpunkt der Ausflihrung der Komponente dariber befindet
- Solange(Wahr)
o Die Ausflihrung aller Komponenten in der Solange-Schleife wird solange
wiederholt, wie die angegebene Bedingung (in blau) wahr ist
o Da als Bedingung fur die wiederholte Ausflihrung in diesem Fall als ,Wahr*
angegeben ist, wird die Ausfiihrung der Komponenten unendlich oft wiederholt

Mission: Programmiere die Spaheinheit Erz zu markieren

ErzMarkieren ()




- Bewegen(Norden())
o Bewegt die Spaheinheit in die angegebene Richtung, in diesem Fall Norden
- ErzMarkieren()
o Lasst die Spaheinheit eine Erzmarkierung setzen
o Achtung: Die Markierung kann auch gesetzt werden, wenn die Spaheinheit
sich gar nicht Gber einem Erzvorkommen befindet

Mission: Programmiere die Spaheinheit Erz zu markieren

Solange ( )

- Bewegen(Norden())
o Bewegt die Spaheinheit in die angegebene Richtung, in diesem Fall Norden
- Wenn(UberErz())

o Die Komponenten innerhalb der Wenn-Bedingung (in diesem Fall die
Komponente ErzMarkieren()) werden nur ausgefihrt, wenn die angegebene
Bedingung wahr ist

o In diesem Fall ist die Bedingung UberErz(). Diese ist wahr, wenn die Einheit
sich zum Zeitpunkt der Ausfuhrung Uber einem Erzvorkommen befindet und
unwahr, wenn sie es nicht tut

- ErzMarkieren()

o Lasst die Spaheinheit eine Erzmarkierung setzen

o Achtung: Die Markierung kann auch gesetzt werden, wenn die Spaheinheit
sich gar nicht Gber einem Erzvorkommen befindet. In diesem Fall wird die
Ausfiihrung aber durch die Wenn(UberErz())-Bedingung verhindert, wenn die
Einheit sich nicht Gber einem Erzvorkommen befindet.

- Solange(Wahr)

o Die Ausfuhrung aller Komponenten in der Solange-Schleife wird solange
wiederholt, wie die angegebene Bedingung (in blau) wahr ist

o Da als Bedingung fur die wiederholte Ausfihrung in diesem Fall als ,Wahr*
angegeben ist, wird die Ausfiihrung der Komponenten unendlich oft wiederholt
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