
 

京都ゲームホリデー 

​
インディーゲームエリア出展募集のご案内 

 

京都ゲームホリデーでは、会場内のインディーゲームエリアに出展いただける方を募集します。 

完成済みの作品はもちろん、開発中の作品での出展もOKです。​
出展をご希望の方は、本募集要項をご確認のうえ、応募フォームよりお申し込みください。 

 

京都ゲームホリデーとは？ 

京都ゲームホリデーは、ゲームをきっかけに、京都の街・文化との新しい出会いを生み出すカルチャーマーケット型イベ
ントです。 

ゲームの試遊展示やグッズ販売に加え、書店やカフェとの連携、トークイベント、スタンプラリーなどを楽しみながら、ゼ
スト御池と共創施設「QUESTION」の2つの会場を巡り、街を歩き、新しい場所や文化に出会うきっかけとなる場を目指
します。 

ゲームを「遊ぶもの」から「街を回遊するきっかけ」へ—— 

作品を届けるとともに、京都の街と人をつなぐ新しいイベントを、ともにつくっていただける皆さまのご参加をお待ちして
います。 

 

 

開催概要 

イベント名 京都ゲームホリデー（Kyoto Game Holiday） 

開催日時 2026年12月12日（土）11:00-17:00 

主催 京都ゲームホリデー実行委員会（QUESTION / room6） 

後援・協賛 ゼスト御池地下街 

会場 

・コミュニティ・バンク京信 QUESTION 
・ゼスト御池地下街 河原町広場​
​
※ 出展場所は、出展内容や会場構成を踏まえて主催側にて決定し、後日ご案内します。 

アクセス 地下鉄東西線「京都市役所前」駅直結 
京阪電車「三条」駅から徒歩約5分 / 阪急「京都河原町駅」から徒歩約15分 

出展料 1ブース 5,500円（税込） 



販売手数料​
（※販売を行う場合のみ） 

ブース内で出展作品に関連したグッズ等の販売を行う場合、​
税込売上金額の15％を販売手数料として頂戴します。 
⇨ 一般出展の場合、販売手数料【なし】に変更しました。（2026/9）​
​
※ゲームの展示・試遊のみで、グッズ等の販売を行わない場合、販売手数料は発生しません。 

基本設備 長机×1台、椅子×2脚、電源 （※詳細は後述） 

 

会場・出展エリアについて 

本イベントはQUESTION（地上）とゼスト御池地下街（地下）の、両会場を来場者が周遊する構成を予定しています。出
展会場は、応募時に希望をお伺いしたうえで、出展内容や会場構成を踏まえて主催側にて決定し、後日ご案内します。 
 

① QUESTION（試遊・展示・物販・ステージ） ② ゼスト御池 河原町広場（試遊・展示・物販） 

・インディーゲームの展示・試遊／出展作品に関連する
グッズ等の販売 
・グッズ販売エリア 
・4F トークイベント（有料） 
・1F カフェコラボドリンク等 
・スタンプラリー景品交換所 

・インディーゲームの展示・試遊／出展作品に関連する
グッズ等の販売 
・学校出展・学生作品の展示 
・アナログゲームブース 
・飲食・物販エリア 
・スタンプラリーポイント設置（複数エリア） 

 
 
会場イメージ 
＜QUESTION＞ 

1階 

 

4階 

 

 
 
 
過去イベント事例　QUESTION 



 

 

 

 
 
 
過去イベント例　ゼスト御池河原町広場 



 

 

 

 

 

出展基本事項 

【共通事項】 
●​ 出展料は、1ブースにつき5,500円（税込）です。 
●​ 出展料のお支払い方法および期日は、出展確定後にご案内します。 
●​ 展示に必要なゲーム機・PC・コントローラー・ケーブル類は各自でご用意ください。 
●​ テーブルクロス、ポスタースタンドなど、ブースの装飾に必要なものは各自でご用意ください。 
●​ 搬入・搬出の時間や方法については、出展確定後にご案内します。 
●​ 出展会場およびブースの配置は、展示内容や会場構成を踏まえて主催側にて決定します。 
●​ 両会場ともに音出しが可能ですが、周囲に配慮したボリュームの設定をお願いします。 

 

【受付・出展決定について】 

●​ 本募集は、原則として先着順で受け付けます。 
●​ 応募状況によっては締切日前に募集を終了する場合があります。​

その際は、公式Webサイトおよび公式Xでお知らせします。 
●​ 応募内容を確認後、主催側からの出展確定連絡をもって正式な出展決定となります。 
●​ 展示内容や展示方法について、事前に確認や調整をお願いする場合があります。 
●​ 二次創作作品を展示・販売する場合は、権利者が定めるガイドライン等を遵守し、出展者自身の責任において

出展可能な作品に限ります。 
●​ 本イベントは、親子連れを含む幅広い年代の来場を想定しています。展示作品は、全年齢の方が安心して楽

しめる内容を基本とします。暴力表現、性的表現、強い恐怖表現などを含む場合は、応募フォームに内容をご
記入ください。作品内容によっては、展示方法の調整をお願いする場合があります。 

 



【商品販売について】 
●​ ブース内では、出展作品に関連するグッズ、書籍、イラスト集などを販売できます。 
●​ 販売を希望する場合は、物販品の内容（商品名・価格帯など）を応募フォームにご記入ください。 
●​ 商品の販売・会計は、各出展者にて行ってください。 
●​ 決済機器、釣り銭など販売に必要な什器・備品は各自でご用意ください。 
●​ 商品を販売した場合は、当日の税込売上金額の15％を販売手数料として頂戴します。 
●​ 当日の販売終了後、税込売上金額をご申告いただき、販売手数料を精算します。 
●​ ゲームの展示・試遊のみで、商品の販売を行わない場合、販売手数料は発生しません。 

⇧  一般出展の場合、販売手数料【なし】に変更しました。（2026/9） 
 

備品・設備について 

項目 QUESTION ゼスト御池 河原町広場 

テーブル 長机（150cm×45cm） 1台提供​
（＋2台まで無料貸出） 

長机（幅180cm×奥行45cm） 1台提供 
（＋2台まで無料貸出） 

椅子 2脚提供（＋4脚まで無料貸出） 2脚提供（＋4脚まで無料貸出） 

出展スペース 横2m × 縦2m程度 横2m × 縦2m程度 

電源 電源あり（延長コード持参推奨） 電源・コードリール1台あり​
（延長コード持参推奨） 

モニター 
無料貸出あり 
（21.5インチ/台数制限あり） 

無料貸出あり 
（21.5インチ/台数制限あり） 

Wi-Fi 施設内Wi-Fi利用可 なし 

※ 事前に使用予定の電源容量をご申請ください。容量に応じて出展場所を決定いたします。 
※ モニターの台数には限りがあります。ご希望の方はお早めにお知らせください。​
※ 施設内Wi-Fiを利用できますが、通信速度・安定性は保証できません。展示に通信環境が必須の場合は、各自でのご用意を
推奨します。 
 

 

周遊スタンプラリーへのご協力 

◆ 周遊スタンプラリーへのご協力のお願い 
QUESTION・ゼスト御池の両会場を行き来していただくため、スタンプラリー周遊企画を実施します。 
スタンプラリー景品としてグッズ等のご提供にご協力いただける場合は応募フォームにご記入ください。​
※ 景品のご提供は任意です。 

 

 

広報・プレス予定 

以下の広報を予定しています。​
出展確定後、作品名、紹介文、ロゴ、スクリーンショット等の広報素材をご提出いただきます。ご提出いただいた素材
は、本イベントの公式Webサイト、SNS、チラシ、プレスリリース等に使用します。 



 

時期 内容 

2026年8月中旬 公式Webサイト・SNS公開・出展者募集開始・第1弾プレスリリース配信 

2026年10月下旬 出展者情報を公式Webサイト・公式SNSで順次公開・第2弾プレスリリース 

2026年10月〜11月 チラシ・ポスター配布、各種メディアへの掲載依頼 

2026年11〜12月 SNS等によるイベント告知・開催直前のリマインド 

 
 
 

応募から出展までのスケジュール 

時期 内容 

2026年9月18日（金） 
⇨ 早期終了 

応募フォームの送信締切 

 主催側にて、出展内容や必要設備等を確認します。​
出展内容について確認をお願いする場合があります。 

〜2026年9月末 
⇨ 2026年9月上旬 

応募者全員へメールで結果をご連絡します。 

2026年10月中旬 
⇨ 2026年9/28（月） 

出展者情報・広報素材の提出締切​
出展確定後、指定期日までに出展料をお支払いください。​
あわせて、作品情報や広報素材をご提出いただきます。 

2026年9月中旬頃 出展料に関するご案内およびお支払い　 

2026年10月下旬 
⇨ 2026年10月中旬 

出展者情報を公式Webサイト・公式SNSで順次公開 

2026年11月中旬 当日詳細・搬入時間等を出展者にご連絡します。 

2026年12月上旬 会場マップ・イベント詳細公開 

2026年12月12日 

イベント当日​
​
※ 前日の搬入・設営はできません。（荷物の事前配送については要相談） 
※ 搬入・搬出の時間および方法は、出展確定後にご案内します。 

※ 会場内に宅配便の発送・集荷窓口はありません。展示物や機材を発送する場合は、
出展者各自で配送業者の手配をお願いします。 

イベント終了後は、指定時間内にすべての展示物・荷物を撤去してください。 

 



キャンセルについて 

出展確定後にキャンセルされる場合は、速やかにメールにて主催者までご連絡ください。 

出展料のお支払い後に出展者都合でキャンセルされた場合、出展準備・運営の都合上、出展料の返金はいたしかねま
す。 

なお、主催者の都合によりイベントを中止した場合は、受領済みの出展料を返金します。ただし、天災、交通機関の運
休、感染症の拡大その他の不可抗力によりイベントを中止または開催内容を変更した場合の返金対応については、状
況を踏まえて主催者が判断し、対象者へご案内します。 

なお、イベントの中止・変更またはキャンセルに伴い発生した交通費、宿泊費、機材費、商品の製作費等について、主
催者は補償いたしかねます。 

 

応募方法 

下記Googleフォームよりご応募ください。 

応募締切：2026年9月18日（金） 
※ご不明点はお気軽にメールにてお問い合わせください。 
応募フォーム：https://forms.gle/5XkLZArX8tW8c9Dk7 

 

 

お問い合わせ先 

主催 京都ゲームホリデー実行委員会 

構成団体 QUESTION（コミュニティ・バンク京信）/ 株式会社room6 

担当 QUESTION 山岡／株式会社room6 高市 

メール info@kyotogameholiday.com 

 
 

京都ゲームホリデー実行委員会（QUESTION / room6） 
〒604-8006 京都市中京区河原町通御池下ル下丸屋町390-2　QUESTION内 

https://forms.gle/5XkLZArX8tW8c9Dk7

