Zvuk

e Zvuk, ktery ¢lovék vnima3, je mechanické vinéni prostredi (typicky vzduchu)
o frekvenci 20 Hz — 20 000 Hz.

e Toto vinéni mize byt zaznamenavano mikrofonem, signal se poté muze
ulozit do digitalniho zafizeni v podobé binarnich dat.

e Zvukovy signal mezi zafizenimi |ze prenaset napr. za pouziti
konektor( cinch ¢i jack. Pri pfipojeni externiho zafizeni pres Bluetooth
(napf. bezdratovy reproduktor, sluchatka).

e Zvuk je mozné ukladat bezztratové (jsou zachovana vSechna data, napf. u
formatd WAV, FLAC), nebo s vyuzitim ztratové komprese. Zvuk
komprimovany ztratové obecné sestava z mensiho mnozstvi dat, coz je
vyhodné napf. pfi streamovani.

e Mezi ztratové zvukové formaty patri napf. MP3 Ci OGG. Data se cilené
odstranuiji tak, aby toto odstranéni mélo co mozna nejmensi vliv na zvuk.

Vvewvzs e

kvality.

e Zvuk mUze sestavat z jednoho kanalu (mono) ¢i vice kanall (napf. ze dvou
= stereo). Pri stereo prehravani mlze napf. z kazdého reproduktoru hrat
trochu jiny zvuk, coz vyvolava prostorovy dojem.

e Zvukové nahravky (napf. hudba) se v soucasné dobé distribuuji zejména
online. Dfive se vyuzivala audio CD (digitalni zaznam), audiokazety i
gramofonové desky (analogovy zaznam).

e Co se tyce grafického zobrazeni zvukového zaznamu, vodorovna
osa vyjadfuje ¢as a svisla osa vychylku signalu (,hlasitost” v urcitém
okamziku). Napr. na obrazku niZe je mozZné vidét nepravidelna stéknuti psa
prostridana tichem (resp.
sumem). l
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