Protinga besisukanti sraigé

Seséliné danga piesimo priemoniy skydelyje Q

1. Nupieskite sraige, kuri Sliau§ pirmyn.

2. Padarykite sraigés judesj grazy, banguojant;.

3. Antra, 3 ir 4 sraigés kadrus pataisykite, kad sraigé judéty.

Pastaba: padéti gali komanda, pavadinta $e$éline danga, kurig rasi Rodymas > Se§éliné danga. Jjungus sig
komandaq, per tavo piesimo lapq persisvies greta esantis vienas ar du kadrai (priklausomai kaip nurodysi).

4. Nusikopijuokime visus 4 sraigés kadrus ir apsukime juos taip,
kad sraigé Sliauzty j kit puse. DPK > Tvarkymas >
Transformuoti (arba meniu Tvarkymas > Transformuoti)

Transformacijos

Dyio keitimas: Pasukimas: Arspindys:

Platis Kampas(00" | Horzontalusis
Auki [ Vertialusis
Proporsingai

Atsisakyi

5. Sukurkite kadra tarp Siy dviejy grupiy, pasirinkdami, ar sraigg pieSite 18 priekio ar i§ nugaros (galima
kopijuoti, galima jterpti tuséia viena kadra).
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6. O dabar nupieskite sraigg i8 kitos pusés ir tinkamai sudéliokite kadrus.
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Sraigé banguoja vietoje...

Perziiiros lange paspausk Vald (Ctrl) klavisa ir pele nubrézk rodykle — kryptj, kur link judés tavo sraigé. Kuo
ilgesné rodyklé, tuo didesniu zingsniu sraigé Zengs.
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Papildoma uzduotis

Nupiesk vaikus su karnavalinémis kaukémis. Pavaizduok juos judancius bent j keturias puses.
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