
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Realisé par : 

iliass dahman S147045000 Group 1  
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c=(Carre *)malloc(sizeof(Carre));​ c=LireCarre(c); 
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​ struct of Carre
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scanf("%d",&i);​  
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c=ModifierCarre(c);  : modifier seulement les valeurs ne change pas grand-chose 

                                   sur la mémoire. 

AfficheCarre(*c);   : affiche le carre . 


