
Необходимо разработать простое IOS приложение,  
которое состоит из двух частей. 
 
В приложении будет открываться нативная часть ( имитация слотов 
игровых автоматов ),  а при определенных параметрах юзера будет 
открываться сайт во встроенном браузере (web view  или более 
прогрессивный подход). Например сайт казино будет открываться 
посетителям из Украины начиная с определенной версии iOS и т.д. 
 
У меня очень скудные познания в области программирования, я не 
знаю перечень всех характеристик, которые можно узнать о 
посетителе. Мне нужна информация от вас какие данные о 
пользователе возможно получить, а я продумаю логику.   
 
Или другой вариант. Пользователь играет в бесплатную нативную 
игру (10 прокрутов) на 11 прокрутке всплывает окно (Поздравляем 
вы выиграли суперприз нажмите “Получить”) .При нажатии на кнопку  
“Получить” открываться сайт казино  во встроенном браузере. 
 
Важно! Чтобы приложение пошло модерацию и не слетело из app 
store  максимально длительный срок. 
 
 
 
 
1)Нативная часть  
3-4 простых игры имитирующие слоты казино. Во всех играх будет 
одинаковая логика, меняется только графика.  Предоставляю 
пример интерфейса (условный прототип). Будет замечательно, если 
вы сможете самостоятельно нарисовать дизайн, если такой 
возможности нет,  я предоставлю дизайн в течении 3-4 дней, а вы 
займетесь программной частью приложения. 



 
 
1. Баланс. При входе в приложение баланс 1000 монет. Баланс 
может увеличиваться или уменьшаться по мере игры. 
2. Линии. Можно изменять от 1 до 9. 
3. Ставка. Возможные значения: 0,5 , 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 10 , 15 , 20 , 25 , 
50. 
4. Конечная ставка. Формула- умножаем значение линий на 
значение ставки. 
5. Выиграно за всю игру. Показывается выигрыш, если таковой есть. 
6. Кнопка крутить слот. 
7. Звук кручения слота и выигрыша я предоставлю! Пока делаем 
любой звук. 
Выбираем значения, крутим слот.  После остановки высвечивается 
выигрыш. Формула - с вероятностью 50 процентов либо 
выигрываем и на баланс добавляется сумма ставки либо 
проигрываем и с баланса списывается сумма ставки. 
 
 



2) Вторая часть приложения WebView 
Приложение отправляется запрос на сервер, если сервер ответит 
Да(Мне нужна информация от вас какие данные о пользователе 
возможно получить, а я продумаю логику.), открывается WebView с 
сайтом казино, если нет открывается нативная часть.  Пример 
казино https://kosmolotonline.com/ua. Очень -очень-очень важно 
чтобы сайт внутри приложения был на 100% рабочим. ЭТО САМАЯ 
ВАЖНАЯ ЧАСТЬ ПРИЛОЖЕНИЯ! Также необходимо добавить 
нативное меню и возможность вернутся на предыдущую страницу 
сайта. Один из главных моментов, если открывается сайт с казино и 
пользователь регистрируется, то при сворачивании или закрытия 
приложения пользователя не выбивало снова на регистрацию, а у 
него должны сохранятся куки и возобновится сессия с момента 
выхода.  
 
Контрольный список требований 

1)​Сайт казино должен корректно отображаться через элемент 
WebView, вся его функциональность должна работать 
корректно 

2)​ Sub ID, Deep Linking. В приложении должна быть реализована 
функциональность передачи Sub ID через Deep Linking для 
анализа потоков трафика. 

3)​ Для распределения трафика между  несколькими сайтами 
казино необходимо будет делать запросы из приложения к 
трекеру, который будет расположен на сервере (трекер 
Кейтаро или Ads Bridge) 

4)​ В приложении должен поддерживаться инструмент 
кеширования первой ссылки (ссылка сохраняется для 
каждого пользователя индивидуально) 

5)​ Push-уведомления. Приложение должно поддерживать 
возможность рассылки push-уведомлений 

6)​ Интеграция в приложение FaceBook SDK для отслеживания 
конверсий внутри приложения 

 
 

https://kosmolotonline.com/ua


 
 
 
 
 
 


