
 
Soit N un entier strictement supérieur à 1, On dit que N est pointu si N admet au plus un seul 
facteur premier ou bien si en notant p et q les deux plus grands facteurs premiers de N, avec 
p>q et p>2*q est vérifié. 

Exemples : 

●​ N=25 est un nombre pointu car il n’a qu’un seul facteur premier 
●​ N=147 est un nombre pointu car 147=3*7*7, les deux plus grands facteurs premiers 

de N avec p>q sont (7 et 3) et 7≥2*3 
●​ N=105 n’est pas un nombre pointu car 105=3*5*7, les deux plus grands facteurs de N 

avec p>q sont (7 et 5) et 7<2*5 

On veut écrire un programme qui permet de :  
Remplir un fichier texte "nombres.txt" par des entiers distincts compris entre 100 et 
10000  
représentés sur chaque ligne 
A partir du fichier texte "nombres.txt" remplir un deuxième fichier d’enregistrements 
"resultat.dat" tel que chaque enregistrement de ce fichier est composé de deux 
champs : 

◦ x : sera rempli à partir d’une ligne du fichier "nombres.txt" en prenant le nombre 
correspondant à cette ligne  

◦ fact : La décomposition en facteurs premiers de l’entier x. 
●​ Chercher et afficher tous les nombres pointus qui apparaissent dans le fichier 

"resultat.dat". 

Pour cela, on vous demande de créer l’interface suivante nombre.ui  
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Travail demandé :  

1)​ Créer l’interface graphique "nombre.ui" comme illustrée dans la figure suivante : 

2)​ Créer le fichier program.py et les enregistrer sur votre dossier de travail. Puis 
ajouter les 

modules suivants : 
a)​  Un module qui s’exécute à la suite du clic sur le bouton b1 (Ajouter) qui 

permet de récupérer les données tapées puis vérifier les données, si toutes 
les contraintes données ci-dessus sont respectées alors le programme passe 
à : 

• Ajouter l’entier récupéré dans le fichier nombre.txt 
Sinon un message d’erreur sera affiché via un QMessageBox. 
-​ L’entier doit être entre 100 et 10000  
-​ L’entier est déjà enregistré dans le fichier 
b)​ Un module qui s’exécute à la suite du clic sur le bouton b2 (Afficher) qui 

permet d’afficher le contenu du fichier nombre.txt dans la listwidget. 
On vous donne des captures d’écran concernant l’exécution du clic sur ce 

bouton : 

c)​ Un module qui s’exécute à la suite du clic sur le bouton b3 (Transférer vers un 
fichier data) permettant de remplir le fichier "resultat.dat" comme expliqué 
ci-dessus et d’afficher son contenu dans la tableWidget. 

On vous donne une capture d’écran pour comprendre le fonctionnement de ce 
bouton. 

 

d)​ Un module qui s’exécute à la suite du clic sur le bouton b4 (Pointus) 
permettant d’afficher la liste des entiers pointus qui apparaissent dans le 
fichiers "resultat.dat" 

Ci-dessous une capture d’écran pour le clic sur ce bouton. 
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